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Bezchybné 
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a originality 


Pyro Studios 


Commandos 2 a další... 


" 1 GB těch nejlepších demoverzí a programů 


PUZZLE 


MOTOROLA 


Chceš vyhrát supertelefon 


Motorola V2288 ? 


Není nic jednoduššího!!! 


V příštím GameStaru nalezneš tři kousky skládačky 


Vyměňuj si s kamarády dílky a slož si telefon 


50000 


OOCOOULE 
OOOCHCÍ 


nakonec vyplň klíčovou větu 


Pošli složené puzzle na adresu redakce 


a vyhraj telefon! 


cena: Mobilní Telefon Motorola V2288 
cena: Mobilní Telefon Motorola V2288 
cena: Mobilní Telefon Motorola V2288 
cena: počítačová hra 
cena: počítačová hra 
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Důležitá je jejich(e 37V 


Jarní slevy PC hry Forbidden City 499 Fifa 98 899 
Heart of Darkness 499 Fifa 99 1 099 
Absolute Zero 199 Men in Black 499 Final Fantasy 8 1 599 
Hell Copter 199 Might 8 Magic VI 499 Formula 1 97 899 
Baldies 299 NBA 99 499 Future cop lapd 2100 1 499 
Blam Machinehead 299 NHL 98 499 Grand Theft Auto 2 1 599 
BreakNeck 299 Pitfall 499 Grand Theft Auto London 999 
Caesars Palace 299 Rainbow Six 499 Grand Thelf Auto 999 
Classigue Gex 3D 299 Return to Krondor 499 Gungage 799 
DarkReign 299 Ring 499 
Dragon Dice 299 River World 499 
Exhumed 299 Steel Panthers 499 
F22- Red Sea Ops 299 The 3-rd Millenium 499 
Football World Manager 299 Versailles 499 
Forgotten Realms I 299 Wargasm 499 
Forgotten Realms II 299 International Rally 599 
Forgotten Realms III 299 Outcast 599 
FX Fighter 299 Powerboat racing 599 
Heavy Gear 299 Puzzle Bobble 599 
Hopkins FBI 299 Puzzle Bobble 2 599 
Chasm: The Rift 299 Rage of Mages 2 599 
Leisure Suit Larry 299 Rent a Hero 599 
MAX.2 299 Whiplash Bomberman Bundle 599 
MDK 299 ANNO 1602 799 
Netstorm 299 Gorky 17 799 
Polda 299 FWar 799 
Puzzle Madness 299 Might 8 Magic VII — 799 . 
Railroad Tycoon Deluxe 299 Premier Manager 98 799. Hercules 599 
Septerra Core 799 InEkack and field 699 
White Label Compilation Racing 7995 TimsicPark 999 
„White Label Compilation Sports 7997 "Knockoutkings 1 499 
<FIFA 2000 1199 7 Manager2000 1 099 
= South Park Rally 1199 Z Mickegádventure 699 
= TrickStyle 1199. Z MickeysWild Adventures 899 
= Official F1 racing 1399. Z MicroMachines V3 899 
= Tiberian Sun 1399 —Michalown wls99 1 399 
=X: Beyond the Frontier 1399 —Mortal'Kombart Trilog 899 
=Fleet Command 1499———Motoracer 2 1 299 
re reoe = Mulan Story 999 
-= - Music 799 
at = NBA 99 599 
Jarní slevy PSX NBA Live 2000 1 799 
Air Combat 699 NHL 2000 CZ 1 799 
All Stars Tennis 1.099 Point Blank 2 1 099 
ALUNDRA 499 Popolous the Beginning 1 499 
Anna Kurnikovova 1 099 Resident Evil 2 799 
Ape Escape 1.099 Re-Volt 1 299 
Apocalypse 999 Ridge Racer Revolutio 799 
Asterix 1 399 Samurai Shodown 3 1 199 
Rival Realms 299 Asteroids 799 Shangai 1 199 
Seven Kingdoms 2 299 Azur Dreams 799 Silent Hill 1 199 
Shadowman 299 Bomberman 1.099 Small Soldiers 1 199 
Spec Ops 299 Bushido Blade 799 Soulblade 699 
Starsiege 299 Cardinal Syn 1 199 Star Wars : Phantom Me 1 199 
Surface Tension 299 Civilization 2 599 Star Wars: Master of 499 
The Reap 299 Colin MCrae rally 799 Street Fighter EX PL 799 
Total Air War 299 Colony wars 699 Street Skater 1 099 
Total Anihilation 299 Croc 2 1 499 Syphon Filter 1 099 
Trial by Magic 299 Dark Omen 1 199 Tarzan 999 
Vangers 299 Die Hard Trilogy 799 Tekken 3 1 299 
Virtual snooker 299 Dino Crissis 999 Toca Touring Cars 2 1 499 
er 299 Divers Dream 999 Tomb Raider 2 599 
World Rally Fever 299 Driver 1 799 "Tomb Raider 3 1 599 
Alied General 499 Duke Nukem 3D 799 Wipeout 3 999 : Ě 
Dragon Lore 2 499 Dale Nukem Time 799 WWW Attitude 799 Tato nabídka platí 
Dreamland 499 FA MANAGER 1.199 X - FILES 899 do vyprodání zásob. 
Egypt 499 FA Premiere League 1 299 X2 799 
FIFA 99 499 Fifa 2000 1 799 z 699 jvedeny včetně UPH 


Objednávky: tel.: 02-613 17 445, fax: 02-613 
e-mail: objednavky ©ontime.cz, 
internetový obchod: http://velryba.ontime.cz 


17 439, 


www.ontime.cz 


Právě před chvílí dorazil poslední DCCI 
audit, který zvěstoval, že návštěvnost 
našeho webu opět vzrostla o potěšujících 
40 %. Čím to je, je jasné. Za prvé je to 
technologie firmy Allstar, za druhé talent 
a píle Tomáše Varoščáka a Lukáše Codra, 
kteří mají web na starosti, a za třetí stále 
stoupající zájem o internet jako takový. 
Možná jste si všimli, že už dlouhou dobu 
píšeme internet nikoli s velkým, ale 
s malým ,i“, protože máme za to, že je to 
stejné médium jako např. televize či roz- 
hlas. A zájem o něj stále roste. 


l počítačové hry konvergují k internetu stejně jako třeba tištěná média, 
a tak nejenže je dnes takřka standardem, že hra má internetovou pod- 
poru, ale jak víte, začínají se objevovat hry, které jsou tzv. multiplayer 
only. U nás je však hraní takových her velmi problematickou záležitos- 
tí, především kvůli relativně drahému pevnému připojení, které pro 
takovou hru potřebujete, protože de facto všechny herní servery jsou 
umístěné daleko za hranicemi naší rodné hroudy. 


Jelikož není pravděpodobné, že se v brzké době u nás nějaké opravdo- 
vé herní servery objeví, nezbývá než doufat v nějaké levné, ale kvalitní 
připojení. V jednom z předchozích Signalisů jsme pro vás připravili pře- 
hled možných připojení, jak klasických, tak wireless, před nedávnem 
jsme vás na webu seznámili s možnostmi internetu po kabelové televi- 
zi a do budoucna se chystáme trochu proklepnout ISDN. Zatím to ale 
vypadá, že pořídit si pevnou linku jen pro hraní her bude asi nad mož- 
nosti většiny z nás. 


Takže mi nezbývá, než po sobotách zkoušet hraní po internetu v naší 
redakci. A musím říci, že v mnohém se hraní liší od toho, jak jsem si jej 
představoval. Mne osobně baví spíše hry typu Rainbow Six než klasic- 
ké řežby jako třeba Ouake Ill — a tady se setkávám s problémem, který 
jsem neočekával. Zatímco při hraní po klasické síti se můžete mezi 
sebou dobře dorozumívat (a při jen trochu taktických hrách to zapo- 
třebí je), tak na internetu to příliš možné není, z čehož vyplývá, že 
deathmatchové záležitosti jsou bez problémů, ale trochu sofistikova- 
nější hraní, kde byste se měli koordinovat v rámci týmu, bude velmi 
problematické. Něco snad vyřeší technologie voice over net, ale s tím se 
opět zvyšují nároky na připojení, takže nevím, nevím. 


Hraní po LANu je problém z hlediska hardwaru i místa, při hraní po 
netu je zase problém s pingem, takže se zdá, že ještě nějakou dobu 
zůstanou počítačové hry záležitostí spíše samotářskou. Ale uvidíme, 
horší už to nebude. 


Karel Papík 
šéfredaktor 


V 


Jak jste si možná všimli v minulém čísle, na straně 24 se objevil zvláštní inzerát, jehož součástí 
byla fotografie dívky. Zadavatel inzerátu v něm vypsal odměnu na jakoukoliv informaci o oné 
dívce, a nás tak dostal do problémů. Nebudu se detailně rozepisovat, jaké problémy nám to kon- 
krétně přineslo, protože většinu informací můžete najít na woww.gamestar.cz/killyourprettyface, 
popř. v příslušném auditoriu na našem webu. Naposledy jsme získali novou fotku, kterou jsme 
uveřejnili na webu a sami začali pátrat po tajemné slečně — překřtili jsme ji Scythe — která se před 


očima našeho svědka oháněla katanou a poslala na věčnost dva chlapíky! Takové věci se ale u nás 
nestávají, a tak jsme došli k závěru, že buď jde o nějakou velice originální reklamní kampaň, bůh 
ví na co, nebo, a to je pravděpodobnější, o LARP. Která z variant je ta pravá, nebo zda se nejedná 
přece jen o zvrácenou realitu, se budeme i nadále pokoušet odhalit. Výsledky našeho pátrání 
můžete sledovat na www.gamestar.cz/killyourprettyface a i nadále věříme, že nám pomůžete. 


Pavel Žďárek 


Máte poslední život a nízké skóre? 


A kdo nemá? Zabavte se jinak. 
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Tiskne: 0) 
Unigrafia, a. s. 16 Novinky Akční é i! The Metal A 
PP RA n 1er Il Ine Me se 
Podávání novinových zásilek povoleno 22 Summoner a : o 
Českou poštou, s. p., 36 Tomb Raider Ill: The Lost Artifact 
odštěpným závodem Přeprava. 38 Rollcage Stage H 
Rozšiřuje ÚDT, Mediaprint 8 Kapa, 40 Army Men: Air Tactics 
TransPress, 7 RX, Redit, BMSS-Start, 
PC info. 
Cena kompletu GameStar Pro Strategie 42 Star Wars: Force Commander 
se dvěma CD: 135 Kč 46 Shogun: Total War 
Náklad: 30 000 výtisků 50 Majesty 


Prodaný náklad je ověřován ABC ČR 52 Star Trek: Armada 


ČKD 


Ne, opravdu nehodláme propago- 
vat žádnou společnost stejného 
názvu, zkratka ČKD ve skutečnosti 
znamená Často kladené dotazy. 
Snůška nejrůznějších otázek týka- 
jících se hardwaru i softwaru spolu 
s příslušnými odpověďmi jistě při- 
jde vhod všem tápajícím hráčům. 


F1 2000 


Ještě nestačily utichnout rozburácené 
motory v minulém čísle recenzovaných 
Superbike 2000 a už tu máme další 
závodní kousek ze stáje EA — tentokrát 
ovšem usedneme za volanty těch 
nejrychlejších věcí na čtyřech kolech. 


STORY: 


PYRO STUDIOS 


Vývojové týmy tvořící počí- 
tačové hry ve valné většině pří- 
padů pocházejí z USA, popří- 
padě z Anglie. V rozsáhlém 
čtyřstránkovém pojednání 

o španělských vývojářích 
Pyro Studios vám podrob- 
ně představíme všechny 
chystané projekty 

a nakonec vyzpovídáme 

i výkonného ředitele 

Ignacia Péreze. 


Hvsao E 


OBSAH CD 1 ší 


DEVIL INSIDE 


RPG/Adventure 
Gamesguad/Cryo Interactive 
Minimum: P 233, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 46 MB 
3D akcelerace: D3D 


Dopředu šipka dopředu 
Dozadu šipka dozadu 
Otočit vlevo šipka vlevo 
Otočit vpravo šipka vpravo 
Vyndat zbraň mezerník, pravé myšítko 
Střelba, použít © levé myšítko 
Běh R 

Dřep 

Pauza 

Inventář 

Kamery 


AKUMA 


RPG/Adventure 

Trigger Soft/JC Research 

Minimum: P 90, 32 MB RAM, Windows 
95/98, HDD 70 MB 

3D akcelerace: ne 


HRATELNÁ DEMA 


Akuma 

Devil Inside 

Submarine Titans 

SW: Force Commander 

Need for Speed: Porsche 2000 
Microsoft Baseball 2001 

Time Machine 

Triple Play 2001 


ameStar 


OBSAH CDI 


Tentokrát se na vás z obou našich CD vyřítí zbrusu nový engine, se kterým se ti 
zvědavější z vás možná setkali již v minulém čísle. Od této chvíle už ale nebude 
zastávat funkci náhradníka, ale bude plnohodnotným enginem našeho CD. A na 
co se můžete těšit po obsahové stránce? Jsou tu obvyklá dema jako Submarine 
Titans, Devil Inside či Microsoft Basebalf 2001, nechybějí patche na vámi milo- 
vané hry, ani trainery pro ty, jimž nějaký ten malý podvůdek není proti srsti, 

a samozřejmě nechybějí ani videa z připravovaných her včetně několika kousků 
z Diabla II. Více pozornosti jsme tentokráte věnovali sekci Programy, kam jsme 

umístili několik MODů do akčních her a spoustu freewarových hříček. 


Prostřednictvím tohoto hratelného dema Devou. Taktéž je trochu jinak zpracována 
máte jedinečnou šanci ochutnat atmosféru grafická stránka menu a různých efektů, jako 
hororové adventure Devil Inside. S Davem se je třeba krev zombíků. I když demo zahrnuje 
podíváte do opuštěné, ale monstry přeplněné, pouze malou část hry, autoři pozměnili 
rezidence Shadow Gate a budete moci vy- rozmístění zbraní a přichystali pro vás víc, než 
zkoušet pár zbraní, které se tu na zemi válejí. jen obyčejnou pistoli, kterou jste v tomto 
Bohužel není v tomto demu šance stát se místě vyzbrojeni, hrajete-li plnou verzi. 


Blood Trinity, trojice bojovníků ze tří asijských Výběr postavy levé myšítko 
zemí, se vydává do samotného pekla, aby zde Pohyb, akce pravé myšítko 
zabila vládce všech démonů Akumu, Výběr všech postav mezerní 
známého též pod jménem Satan. Ochutnejte ej ne W 
v tomto demu atmosféru RPG hry, která se PVPRO REA ne 
u nás pravděpodobně nikdy nebude prodá- Penam PHE 

K3 psí u F Info o postavě 
vat, což je velká škoda. 


GCDSTAR VIDEA 

Devil Inside (screensaver) Carmageddon 

Devil Inside (obrázky) Diablo II (dvě videa) 
Majesty (wallpaper) Icewind Dale 

NfS: Porsche 2000 (nové auto) 

Retro (textovky) TRAINERY 
Rollcage (EMBM po 

Starsiege (multiplayer patch) Alien Nations 

SW: Force Commander (hudba) Baldur's Gate 

Thief II (wallpaper) BoaBite 3D 

Thief II (hudba) Final Fantasy VIII 

Thief (loader misí na druhém CD) MahJong Mania 

Thief (soubor nutný k hraní extra misí) Might and Magic VIII (2x) 
Tomb Raider (wallpaper) Need for Speed: Porsche 2000 
Total Soccer 2000 (čeština od jednoho ze Nox 

čtenářů) Planescape: Torment 


TIME MACHINE 


MICROSOFT 
BASEBALL 2001 


Sport 

Microsoft 

Minimum: P 166, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 80 MB 
3D akcelerace: D3D 


Sega Swirl PC 

ST: Starship Creator 

Subspace: The Captains Chair 

SW: Force Commander 

UEFA Championship League 1999-2000 
Urban Chaos 


PATCHE 


Canopia 

Homeworld 

Jane's F/A-18 

Messiah 

MiG Alley 

NBA Live 2000 

Nox 

Ouake III Fortress 

Rally Championship 2000 


RPG/Adventure 

Cryo Interactive 

Minimum: P 233, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 120 MB 
3D akcelerace: ne 


Francouzské Cryo se chystá v blízké době 
vypustit do světa novou adventure s akčními 
prvky Time Machine inspirovanou dílem 

H. G. Wellse a tematikou cestování v čase. 
V roli samotného autora se přenesete něko- 
lik stovek tisíc let do budoucnosti a budete 
muset vyřešit problémy, které vznikly na 
základě časoprostorových trhlin. Jediný, kdo 
vám může pomoci situaci zvládnout a najít 
cestu zpět do současnosti, je Chronos, 
polobůh ovládající tok času. Cesta k němu 
však není snadná. 


Trial verze baseballového simulátoru od 
firmy Microsoft, jednoho ze dvou recenzo- 
vaných v tomto čísle. Právě Microsoft 
Baseball 2001 zvítězil v pomyslném klání nad 
Triple Play 2001 a s 85 % se stal tou pravou 
volbou pro milovníky virtuálního baseballu. 
Máte-li o tuto hru zájem, vyzkoušejte si ji, 
třeba se rozhodnete pro její koupi. 


SUBMARINE TITANS 


Realtime strategie 

Ellipse Studios 

Minimum: P 233, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 140 MB 
3D akcelerace: ne 


Firma Ellipse Studios pro nás chystá zají- 
mavou realtimovou strategii odehrávající se 
ve vzdálené budoucnosti, kdy lidstvo opustilo 
souši a bylo donuceno žít pod vodou. Ani tam 
však není v bezpečí a musí se bránit před 
útoky ohrožující jeho samotnou existenci. 

V tomto demu máte k dispozici tři mise za 
dvě ze tří stran a můžete vynalézt až 40 % 
technologií. Není proč váhat, pusťte se za 
žraloky! 


Revenant 

The Settlers III 

The Sims 

UEFA Championship League 1999-2000 
Unreal Tournament 


PROGRAMY A OVLADAČE 


3D Mr. Ball 

Align It! 

Alchemy MOD (O3A) 
Bomber 

Canopia 3D 

Drivery (nVidia) 

Drivery (Voodoo2 a 3) 
Drivery (Banshee) 

DVD Genie 

Fast'n'Furious MOD (O3A) 


nové vojenské vládě se dost 

podpory Počítačům a zvláště 
Militariím naplněným šesti články včetně 
přehledu strateg h sil Pál 


programů, které si můžete nahrát. 
Nezapomeňte se podívat do Kinemy, kde 
stále oblíbenější Hannah uvádí další 


soutěž. V Knihomolovi se rozběhl nový 
fantasy román Z dob hrdinů. 


Gkyihon 
ok i 


vk 


E VINSHŮ 
S. OMSON 


GAMESTAR CD 


Minimální požadavky CD engine: PC 486/100, Windows 95, 
16 MB RAM, 4x CD, SVGA 800 x 600/256 barev, zvuková 
karta. Minimální požadavky pro provoz s hudbou: P 166, 
Windows 95, 32 MB RAM, 8x CD, zvuková karta 

Minimální požadavky demoverzí a programů na tomto CD se 
mohou výrazně lišit! 
Požadované místo na disku uváděné u demoverzí her je 
zjišťováno po jejich instalaci. Některé demoverze vyžadují 

v průběhu instalace až trojnásobek této hodnoty 

Většina programů (demoverzí, aplikací a utilit) na tomto CD 
byla vytvořena třetími stranami a je distribuována na bázi 
shareware/freeware/public domain. Vydavatelství IDG Czech 
nenese odpovědnost za škody, jež by mohly být způsobeny 
použitím těchto programů 
CD bylo testováno antivirovými programy s databází k 15. 4 
2000. 

Váš GameStar tým 


Freeride 

Game Cheater v1.01 
HeadHunters MOD (UT) 
Hypervisual Century 
Leap Frog 

Pro MOD (O3A) 

Roller Bot 

SouthPark Screensaver 
Team Sound 4.1 
Tetrinet 

The Will Il: The Castle 
Void Runner 

WinAmp 2.62 

WinZip 7.0 
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OBSAH CD 1 ší 


PATCHE 


PROGRAMY 


NOVÝ ENGINE 


Sekce patche tentokrát praská ve švech 
a nejobjemnější kousky (7hief II, 
Flanker 2.0) jsme byli nuceni přesunout 
na druhé CD. I přesto zde však najdete 
patche na takové herní hity jako The 
Sims, Unreal Tournament, Messiah či 
Revenant. 


V této části našeho CD najdete krom 
tradičních WinZipů a DirectX také 
nejnovější WinAmp 2.62, prográmek 
DVD Genie pro majitele DVD mechanik, 
několik MODů pro UT a O3A a přede- 
vším velké množství sharewarových 

a freewarových her, kterými zcela jistě 
zabijete nemalé množství volného času. 


Od tohoto čísla se na našem CD budete 
setkávat se zbrusu novým enginem. 
Vzhledem k tomu, že je teprve 

v plenkách a mohou se vyskytnout 
menší problémy a technické závady, 
byli bychom velmi rádi, kdybyste své 
připomínky a náměty směřovali na 
adresu gscddids.cz. 


STAR WARS: 


Realtime strategie 

LucasArts 

Minimum: P 266, 64 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 120 MB 
3D akcelerace: D3D 


Pokud jste fandové Hvězdných válek a milu- 


jete realtimové strategie, pak právě vám by se 


mohlo líbit demo nejnovějšího 3D strategic- 


kého počinu od LucasArts. Force Commander, 


hra která si od Viktora Bocana vysloužila 


v tomto čísle GameStaru celých 80 %, je další 


ze série her inspirovaných klasickým fil- 


movým dílem George Lucase a krom několika 


misí vám dá ochutnat i animací a malé části 
rozsáhlého příběhu. 


NEED FOR SPEED: 


Závodní 

Electronic Arts 

Minimum: P 200, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 45 MB 
3D akcelerace: D3D 


Pokud jste si za ušetřené penízky ještě ne- 
stačili koupit nejnovější přírůstek série NfS 

s podtitulem Porsche 2000, pak máte 
jedinečnou šanci ochutnat hru prostřed- 
nictvím tohoto dema. Můžete v něm sice 
závodit pouze s jediným vozem ('94 Porsche 
911 Carrera Coupé) a jedině na okruhu 

v Normandii, avšak pro oťukání hry a získání 
prvních dojmů to rozhodně stačí. Nenechte 
se zaskočit tím, že ve hře nehraje žádná 
hudba. Toto demo ji totiž neobsahuje. 


FORCE COMMANDER 


Reset pohledu X 


Pohyb kamery 
Úhel pohledu 
Zoom 


PORSCHE ZO00 


Přidat plyn 
Ubrat plyn 
Zatočit vlevo 
Zatočit vpravo šipka vpravo 
Ruční brzda mezerník 
Přidat rychlostní stupeň © A 

Ubrat rychlostní stupeň Z 

Reset auta R 

Jiné pohledy © 


šipka nahoru 
šipka dolů 
šipka vlevo 


Vzhledem k tomu, že hra Castrol Honda Superbike 2 


Pohled zpět 
Pohled vlevo 
Pohled vpravo 
Pohled dopředu 
Světla 

Klakson 
Výstražné blikání 
Levý blinkr 

Pravý blinkr 


Kamera sleduje jednotku V 
Výběr jednotky 
Určení cíle 


levé myšítko 
pravé myšítko 


ma- re = 


2000 zabírá na druhém CD pouhých 300 


MB, mohli jsme zbylého místa využít, a připravit tak pro vás dalších více než 300 MB dobrot. 


A co že na druhém CD vlastně najdete? 


Dema: 
Rally Masters 


Videa: 
BlackšrVWhite 


Titanium Angels 


Programy: 

Thief (mise) 

JailBreak MOD (O3A) 
O3F MOD (03A) 
GoldenEye MOD (HL) 


Diablo II (intro) 


Patche: 
Thief II 
Flanker 2.0 


Final Fantasy VIII 
Final Fantasy VIII (GeForce) 


TOP — 


DISTRIBUTOR SUPERBIKE 


PLNÁ VERZE 


Simulátor silničních motocyklů Castrol Honda Superbike 2000 vyšel v létě loňského roku 
a ve své době byl rovnocenným soupeřem Suberbike World Championshipu od EA. Podle 
některých recenzentů byl možná i o kousíček lepší (Level 8/99 — index 8,2), ale i v jiných 
časopisech měl velmi vysoká hodnocení (GameStar 9/99 — 70 %, Score 8/99 — 7/10). 
Jedním z velkých plusů hry je přesně vyvážené a „správně“ citlivé ovládání. Zatímco například 
v motocyklové sérii od EA se stroj udržuje v přímém směru jen s obtížemi a jízda působí jako 
slalom na rovné silnici, když si v Castrol Honda Superbike 2000 po pár desítkách minut 
tréninku zajedete závod a pustíte replay, budete jistě hrdí na to, jak stabilně a precizně působí 
vaše jízda. Dalším velkým plusem je splitscreen, který u konkurence chybí, a v neposlední 
řadě hardwarová nenáročnost. Hra běží v opravdu nádherné grafice v rozlišení 1 024 x 768 
i na průměrných počítačích. Pro někoho může být třeba minusem, že mimo stáje Honda chy- 
bějí skuteční jezdci a ani sezona přesně neodpovídá skutečnosti nebo že si ve hře zajezdíte jen 
s motorkami Honda, ale zábavnost a výtečná grafika vše dokonale vyvažují. 


DOPORUČENÁ KONFIGURACE A INSTALACE 


Hra vyžaduje DirectX 6.1 nebo vyšší, jako minimum potom Pentium 200 MHz, 32 MB 
paměti, 3D kartu a zabere jen zhruba 80 MB na harddisku. Pro plný zážitek ze skvělé grafiky 
však doporučujeme Pentium II 330 MHz, 64 MB paměti a kvalitnější 3D kartu (alespoň 12, 
lépe ale 16 MB). 


Instalační program se spustí automaticky, nebo jej můžete nakopnout příkazem 
„setup.exe“, po volbě adresáře a zástupce ve start menu nenabízí program volby velikosti 
instalace, takže stačí odklepat nabízená „next“. 


2000 


HERNÍ MÓDY 


Vedle očekávaného practice je tu i jeden 
nezvyklý způsob tréninku (trainer), ve 
kterém máte před sebou svého „dvojníka“ — 
ten ukazuje, jak správně, bezpečně a co 
nejefektivněji projet trať. Pro seznámení se 
hrou a jejím ovládáním vynikající nápad. 
Jinak jsou tu dva klasické herní módy — 
jeden víkend a celý šampionát. Tratí je ve 
hře celkem dvacet, ovšem šampionát 
obsahuje závodních okruhů čtrnáct. 


NĚKOLIK DROBNÝCH RAD 


Na vstupní obrazovce můžete nastavit 
úplně všechno, co potřebujete — především 
se podívejte do Help Options a nastavte si 
obtížnost podle svého gusta a schopností, 
Každopádně hned vypněte podporu 
brždění, protože omezuje maximální 
rychlost před zatáčkou, nedovolí vám před- 
jíždět „na brzdy“ a budete s ní v průměru 
dosahovat o mnoho horších časů na kolo. 
Téměř zbytečné je aktivovat On-Screen 
Help, který ukazuje malé směrové šipky ve 
směru příští zatáčky po stranách obrazovky. 
Naopak, především v prvních dnech, určitě 
není ostudou pomoci si podporou řízení 
a zobrazením ideální stopy (není to Žádná 
bílá lajna, ale jen „vyjeté koleje“ ideální 
stopy po ostatních závodnících). 


Nastavení motocyklu v Bike Setup není 
nijak složité, v podstatě jde o správnou 
volbu pneumatik (při nastavení reálného 
počasí je budete stejně většinou měnit 
během závodu) a případně i převodových 
stupňů. V menu Realismus pak nastavíte 
možnost poruch, opotřebování gum, jestli 
budete za porušení pravidel penalizováni 
nebo jestli se má během závodu měnit 
počasí. Jak už bylo zmíněno, v seznamu 
jezdců jsou „skuteční“ jen dva závodní jezd- 
ci Hondy, celou startovní listinu lze však 
jednoduše přepsat v Edit Names. Zde také 
můžete zapojit do závodu sami sebe ve- 
psáním svého jména na soupisku něk- 
terého z týmů. Po nastavení zvuků a grafiky 
už nezbývá než pustit se do závodění. 
Nedbejte prvních pádů, za hodinku už 
budete jezdit skoro poslepu. 


Milan Jablonský 
00G0166 
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Mohutní, řvoucí, dupající a hrůzu nahánějící býci, udatní 
toreadoři hbitě šermující rudými muletami a fantastic 
oranžové pomeranče. To je Španělsko. 


A taky krásné spanilé Španělky, 
paella, Madrid a Pyro Studios. Jaksi 
jsme si zvykli na to, že většina úspěš- 
ných herních týmů pochází většinou 
z Anglie, popřípadě z USA, ale jsou tu 
i skupiny vývojářů, kteří začínali od 
píky ve zcela odlišných zeměpisných 
šířkách a délkách, a přesto dosáhli svě- 
tového věhlasu. Příběh Pyro Studios je 
právě takovým případem. Tato španěl- 
ská společnost byla založena v roce 
1996 bratry Ignaciem a Javierem Pérez 
Dolsetovými s jasným cílem: stát se ve 
světovém měřítku po všech stránkách 


Původní hra Commandos byla 
(a pro některé hráče stále ještě je) 
jedním z nejoblíbenějších a nej- 
hranějších titulů. Co si myslíte, že 
stálo za tímto velkolepým úspě- 
chem? 

Domnívám se, že tím pravým 
důvodem úspěchu byla dokonalá 
rovnováha mezi atraktivním námě- 
tem (jakým realtime strategie 
z období druhé světové války, ve 
které ovládáte jednotlivé členy elit- 
ního protifašistického komanda, 
bezesporu je) a pečlivým vývojem 
hry, kde byl hlavní důraz kladen na 
hratelnost. Přímým důkazem toho- 
to tvrzení je počet populárních her, 
v nichž ovládáte vícečlenné skupiny 
vojáků, které se vyrojily právě po 
úspěchu Commandos. 


Myslíte si, že je snazší stát se 
úspěšným a uznávaným herním 
vývojářem, když se vaše firma 
nachází v Americe nebo Anglii, 

a ne například v Evropě? 
oblastech. Za prvé je neobyčejně 
těžké najít lidi s dostatkem zkuše- 
ností, takže se vaše snažení nesou- 
středí pouze na samotnou hru, ale 
v první řadě musíte dát dohromady 
efektivně fungující tým schopných 


konkurenceschopným týmem. Toho 
se jim podařilo dosáhnout hned svým 
úplně prvním počinem, realtime stra- 
tegií Commandos: Behind Enemy 
Lines z období druhé světové války, 
které se během šesti měsíců po celém 
světě prodalo přes devět set tisíc kopií. 
Touto jedinečnou, originální, i když 
poněkud repetitivní hrou (zejména 
místy až nepříjemně vysoká obtížnost 
nutící hráče ukládat pozici s každým 
druhým krokem) se nesmazatelně 
zapsali do širokého hráčského podvě- 
domí. Na všeobecnou popularitu 


ROZHOVOR S 
PYRO STUDIOS 


obchodní aspekt celého konání. 
Musíte vynaložit opravdu hodně 
času a úsilí, aby hra uspěla i u ame- 
rických a anglických herních novi- 
nářů. 


Jaký je váš názor na budouc- 
nost herního průmyslu? Jakým 
směrem se podle vás budou ubí- 
rat trendy v této oblasti? 

Myslím, že v průběhu následují- 
cích řekněme pěti let dojde v tomto 
oboru ke dvěma klíčovým změ- 
nám. Ta první se odehraje na poli 
on-line hraní a tou druhou bude 
neustále rostoucí význam a důleži- 
tost (mnohými firmami nepocho- 
pitelně opomíjené) nové generace 
herních konzolí. Zejména japonské 
týmy podstatně zvýší sféru svého 
vlivu v herním průmyslu, zatímco 
menší skupiny talentovaných pro- 
gramátorů se rozplynou jako pára 
nad hrncem. Šanci uspět budou 
mít v budoucnu pouze silné 
a početné týmy. 


Po zhlédnutí videotraileru 
z vámi připravované hry 
Commandos 2 na našich tvářích 
vyvstaly zvědavé otazníky — mys- 
leli jsme, že půjde ve vyšlapaných 
stopách svých dvou předchůdců 
(tj. půjde o klasickou dvojrozměr- 
nou realtime strategii), a najed- 
nou koukáme na možnost libovol- 
ně si natáčet terén! Jak se to tedy 
se zpracováním hry ve skutečnosti 
má? 

V misích odehrávajících se 
v exteriérech budou všechno dění 
pečlivě sledovat objektivy čtyř 
kamer pevně umístěné ve čtyřech 
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a dlouhotrvající přítomnost na před- 
ních místech v nejrůznějších světových 
herních hitparádách a toptenech 
navázal datadisk s názvem 
Commandos: Beyond the Call of Duty, 
jehož se prodalo téměř tři sta padesát 
tisíc. Tým Pyro Studios momentálně 
čítá sedmdesát pět členů, plně se 
věnujících přípravě tří nových titulů 
nejen pro platformu PC, ale i pro 
PlayStation a nastupující generaci her- 
ních konzolí, Podle vlastních slov je 
prvořadým cílem Pyro Studios tvořit 
zábavné, hratelné, technologicky 
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vyspělé a hráči oblíbené hry té nejvyšší 
kvality, rozšiřující obzory a pojetí 
zaběhlých herních žánrů a osvěžujících 
zažité herní principy. Z informací, 
které mám v současné době k dispozi- 
ci, si troufám usuzovat, že se jim to 
daří. Vždyť jen dodnes se 
Commandos: Behind Enemy Lines 

a Commandos: Beyond the Call of 
Duty prodalo na půldruhého milionu 
kusů, a myslím, že každá z níže popsa- 
ných připravovaných her tento velko- 
lepý úspěch s největší pravděpodob- 
ností ještě znásobí. 


» VÝKONNÝM ŘEDITELEM 


A SPOLUDESIGNÉREM COMMANDOS 


ry bude snímat jedna rotující 
kamera, nicméně ji nebude moci 
ovládat samotný hráč, ale nejlepší 
možný pohled vždy zvolí počítač. 


Snad každý, kdo se pokoušel 
více či méně úspěšně projít 
původní Commandos, si ještě 
dlouho poté přikládal hojivé masti 
na mozoly zapříčiněné takřka 
nepřetržitými dvojhmaty Ctrl + S 
a Ctrl + L. Čeká nás podobná 
„SAVE-LOAD“ anabáze 
iv Commandos 2? 

Pokoušíme se nastavit laťku 
obtížnosti o poznání nížeji, než 
tomu bylo v případě obou jeho 
předchůdců, v žádném případě ale 
nechceme slevit z našeho hlavního 
požadavku, aby se hra nestala oby- 
čejnou akční hrou, ve které je jaké- 
koliv taktizování či strategické plá- 
nování naprosto zbytečnou činnos- 
tí. Na každý pád ale můžete počítat 
s tím, že v Commandos 2 bude 
podstatně více akce, než v obou 
předchozích dílech dohromady. 


Dobrá, a na jaké tituly z dílen 
Pyro Studios se po očekávaných 
Cormmandos 2 a slibných 
Praetorians můžeme těšit 
v budoucnu? Budete se stále držet 
svého „strategického kopyta“, 
nebo svou pozornost soustředíte 
i jiným směrem? 

Momentálně krom vámi jmeno- 
vaných titulů pracujeme ještě na 
hře jménem Heart of Stone, která 
sice také bude strategií, ale bude 
obsahovat mnoho prvků typických 
spíše pro žánr RPG. V současnosti 
velice intenzivně přemýšlíme 
o dvou nestrategických hrách. 


lidí. Druhá, podstatně problematič- světových stranách. Naopak interié- Myslím, že RPG a bojové hry v sobě 


skýtají mnoho doposud nevyužité- 
ho herního potenciálu. 


Nemůžeme si pomoci, ale 
musíme být poněkud osobní. 
Máte deset vteřin na to, abyste ze 
sebe vychrlil vaše tři nejoblíbenější 
hry! 

Oh, tak to jste mě trošku zaskoči- 
li, ale jsou to Civilization, Colin 
McRae Rally a Age of Empires II. 
Hlavně u poslední z nich jsem strá- 
vil spoustu času. 


Náš rozhovor je pomalu, ale 
jistě u svého konce, a tak máte 
neopakovatelnou poslední šanci 
prozradit našim čtenářům něco 
jedinečného, co jste ještě nikdy 
předtím nikomu neřekl! 

Je tu něco, čemu ale jen stěží 
uvěříte. Během programování prv- 
ního dílu Commandos jsme mezi 
členy týmu pravidelně organizovali 
boxerské zápasy (samozřejmě 
s boxerskými rukavicemi a se vším, 
co k tomu patří). Dodnes vzpomí- 
náme na některé obzvlášť vydařené 
souboje. Nicméně teď vše probíhá 
mnohem klidněji a nikdo se tu ještě 
od té doby s nikým nepopral. 


Uff, no nevím, jestli zrovna 
TOMUHLE máme věřit, ale v době 
uzávěrky by se boxerské rukavice 
a pár bezbranných pytlů hodilo 
i nám. Děkujeme vám za rozhovor, 
přejeme vám i vašemu týmu (a tak 
trochu i sobě :-)) hodně nových 
her a těšíme se zase někdy u další- 
ho rozhovoru nashledanou. 


Za GameStar se ptal 
Václav Valeš. 
00G0167 


PRAETORIANS 


Datum vydání: zima 2000 
Kdo za tím stojí: 

Javier Pérez Dolset — narozen 
r. 1969, v oblasti videoher a inter- 
netu se pohybuje od roku 1992. 
V roce 1996 se svým bratrem 
Ignaciem založil společnost Pyro 
Studios a momentálně spolu 
s Jaimem Cifuentesem pracuje na 
projektu Praetorians. 

Jaime Cifuentes — narozen 
v roce 1972, mimo jiné pracoval 
i pro společnosti Electronic Arts 
a GT Interactive. Členem Pyro 
Studios se stal v roce 1997 a má 
za sebou spoluúčast na projektech 
Commandos: Behind Enemy Lines 
a Commandos: Beyond the Call of 
Duty. V současnosti bdí nad 
týmem mající na starosti právě 
Praetorians. 


Pokud vše dopadne tak, jak by 
mělo, tak bychom po Age of 
Empires: The Rise of Rome 
a Braveheartu měli mít koncem 
tohoto roku opět možnost prohá- 
nět po obrazovce monitoru stateč- 
né římské vojáky oděné do sluší- 
vých sukének. Stejně jako oba výše 
zmíněné tituly (a ostatně zatím 
všechny hry vydané Pyro Studios) 
se bude jednat o hru strategickou, 


jejíž základ bude tvořit široká 
nabídka nejrůznějších jednotek, 
každá se svými specifickými výho- 
dami i slabinami. Jezdectvo sice 
vyniká rychlostí, ale jeho účinnost 
v boji se nedá srovnat se zdrcují- 
cím úderem pomalých a neobrat- 
ných těžkooděnců. Volba vhod- 
ných formací tvořených z pečlivě. 
vybraných jednotek, rozhodnutí 
mezi defenzivním či ofenzivním 
chováním a v neposlední řadě 

i zvážení válečných prostředků 
vašich nepřátel, to jsou věci, které 
budou tvořit propast mezi feno- 
menální vítězstvím a potupnou 
porážkou. Technická stránka hry 
by měla umožnit plné využít všech 
předností 3D zpracování — k dis- 
pozici by mělo být několik kamer, 
mezi kterými bude možno intui- 
tivně přepínat, a mít tak dokonalý 
přehled o situaci na bojišti, Silný 
důraz autoři kladou na multiplay- 
er — singleplayer tažení by mělo 
být jen jakousi průpravou na on- 
-line orgie, ve kterých se v nelí- 
tostném boji utkají vojska Římanů 
s Galy a Egypťany, Jsem přesvěd- 
čen o tom, že právě toto je titul, 
který si pozornost hráčů i přes 
poněkud vzdálené datum vydání 
dozajista zaslouží. 


Datum vydání: jaro 2001 
Kdo za tím stojí: 

Ignacio Pérez Dolset — narozen 
r. 1970, v herním průmyslu pracu- 
je od roku 1992. V roce 1996 se 
svým bratrem Javierem založil 
společnost Pyro Studios a podílel 
se na designování Commandos: 
Behind Enemy Lines. Nyní společ- 
ně s Césarem Astudillem pracuje 
na Heart of Stone. 

César „Gommy“ Astudillo — 
narozen r. 1968, v herní branži se 
pohybuje od roku 1985. Pracoval 
jako programátor, hudební skla- 
datel, karikaturista, animátor 
a novinář. V současnosti je vedou- 
cím týmu připravujícího titul 
Heart of Stone. 


“ 


Prvním připravovaným titulem, 
který výrazněji vybočuje z osvěd- 
čeného žánru strategií, je právě 
Heart of Stone. Název „Srdce 
z kamene“ je zcela namístě — po 
zhlédnutí krátkého intra, ve kte- 
rém je jistý nebožák velice, ehm, 


o 


řekněme „na vlastní kůži“ (resp. na 
vlastní maso a za několik málo 
okamžiků i kosti) podrobně sezna- 
mován s právem útrpným, se těm 
útlocitnějším z vás možná udělá 
poněkud nevolno. Podle slov auto- 
rů se má jednat o strategii s velice 
silným nádechem RPG, ve které 
spíše než o kombinování předmě- 
tů v přeplněném inventoráři půjde 
o košatě rozvětvené rozhovory 

s postavami, které budou přímo 
katalyzovat děj hry. Já mám spíše 
pocit, že než ke strategii okořeně- 
né RPG má Heart of Stone mno- 
hem blíže spíše k adventuře 

s některými prvky strategie a RPG. 
Nutnost dbát o reputaci všech 
ovládaných postav, důsledné vyu- 


žívání speciálních schopností jed- 
notlivých členů vaší skupiny 

i potřeba vytvářet si nové a nové 
přátele, kteří vám otevřou cestu 

k dalším a dalším úkolům a podú- 
kolům, mě v tomto přesvědčení 
jen a jen utvrzují. 


COMMANDOS £ 


Datum vydání: zima 2000 
Kdo za tím stojí: 

Gonzo Suarez Girard — narozen 
v Barceloně roku 1963. Svou kari- 
éru odstartoval v roce 1977, kdy 
vystřídal řadu nejrůznějších funkcí 
v reklamním průmyslu. Poté se 
přeorientoval na filmovou branži, 
ve které jako asistent režiséra setr- 
val až do roku 1984. Tehdy 
nastoupil do softwarové společ- 
nosti Opera Soft, pro kterou pra- 
coval až do roku 1989 (mimo jiné 
ina hrách Mot, Crazy Billiards 
a Goody), kdy odešel, aby mohl 
sám naprogramovat sportovní hru 
s názvem Arantxa Sanchez Vicario 
Tennis. Posléze pracoval pro firmu 
Ibertex operující v oblasti teleko- 
munikací až do roku 1996, kdy 
společně s partnerem Arvirago 
Entertainment vydal videohru 
HeadHunter. V témže roce byl pří- 
jat do společnosti Pyro Studios, 
kde měl na starosti produkci her 
Commandos: Behind Enemy Lines 
a Commandos: Beyond the Call of 
Duty. Momentálně jej plně 
zaměstnávají práce na titulu 
Commandos 2. 


Pokračování jedné z nejúspěš- 
nějších realtime strategií se opírá 
o osvědčený koncept obou svých 
předchůdců. Opět se tedy ocitnete 
v kůži „těch hodných“ bojujících 
straně dobra proti „těm zlým“ 
chránícím prohnílé barvy zla, opět 
půjde o klasickou strategii v reál- 
ném čase a opět to vypadá na 
pořádnou herní bombu! Ale 
postupně. Oproti minulým dílům 
se můžete těšit na podstatně roz- 


detaily hýřící herní prostředí, koo- 
peraci se spřátelenými jednotkami 
spojenců, spousty nových jedno- 
tek, zbraní a vozidel (inspirova- 
ných skutečnými modely, např. 
Willis Jeep, Panzer III Tank 

a další), přičemž musíte mít na 
paměti, že pokud chcete těchto 
prostředků účelně využívat, bude- 
te potřebovat více než jednoho 
člena týmu: není problém zmocnit 
se nepřátelského tanku, ale aby to 
vůbec mělo smysl, musíte mít 
alespoň dva vojáky — jeden bude 
řídit a ten druhý střílet. Rovněž na 
nás čekají tři nové posily (Nataša, 
Paul a pes), přičemž právě čtyřno- 
hý přítel bude vaším nedocenitel- 
ným pomocníkem v okamžicích, 
kdy by šance vojáka byly zcela 
mizivé — kupříkladu rychle a nepo- 
zorovaně proběhnout pečlivě stře- 
ženým opevněním protivníků. 
Přibylo i množství činností příspí- 
vajících k osvěžení herního pro- 
středí: do oken budov můžete 
zkoumavě nakukovat, můžete 
skrze ně i pálit po svých nepřáte- 
lích, a dokonce jimi (za doprovodu 
zvuku tříštícího se skla) i proska- 
kovat. Krom toho si dostatečně 
užijete šplhání po provazech, pře- 
lézání plotů (tedy těch, jejichž 
kovovými konstrukcemi neprotéká 
elektrický proud) a mnohých dal- 
ších radovánek. Představte si třeba 
adrenalin pumpující situaci, kdy 
jste padli do zajetí německých 
nacistů a jedinou možností, jak jim 
uniknout, je v plné rychlosti pro- 
skočit zdí! Velkých změn doznala 

i v předchozích dílech hojně kriti- 
zovaná vyhraněnost jednotlivých 
charakterů, i když jisté speciální 


schopnosti zůstaly zachovány. 
Například všichni členové vašeho 
komanda mohou používat nejrůz- 
nější zbraně nebo plavat, ale 
pouze jeden z nich se umí potápět. 
Je toho mnohem, mnohem více, 
ale omezený prostor mi bohužel 
nedává šanci podrobněji se o všem 
rozepsat. Snad později v samostat- 
ném preview. Po technické stránce 
si nebude ani v nejmenším na co 
stěžovat — nový herní i grafický 
engine podporující rozlišení až 
1024x 768 bodů, dynamické 
osvětlení a taktéž dokonalý fyzikál- 
ní model všech objektů ve hře se 
postarají o to, aby hraní 
Commandos 2 bylo i vizuálně při- 
tažlivým zážitkem. Nu, uvidíme, 
do konce roku, kdy by tato hra 
měla dorazit na poličky obchodů, 
už toho tolik nezbývá, takže drží- 
me vývojářům palce, aby vše 
dopadlo tak, jak má. 
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NOVINKY jí 


Když se u minulého čísla 
GameStaru objevila plná verze 
Total Socceru 2000, mohlo to 
znamenat jediné: jaro je tady. 
Takové to klasické jaro, co pro- 
bouzí hormony a nutí nás ohlížet 
se po osobách opačného pohlaví. 
Je to ale i takové to jaro, co nás 
svádí k pohybu — třeba na fotba- 
lovém hřišti. Abych to shrnul: 
jaro je prostě časem jak stvoře- 
ným pro fotbal. Proto se právě 
teď a tady podíváme na nějaké ty 
virtuální fotbálky, kterými nás 
letos firmy obšťastní a na kterých 
si lze natrénovat taktiku pro sku- 
tečný trávník. 


EURO 2000 je již hotové 
a čeká jen na své vypuštění do 
prodeje. Je dost dobře možné, že 
se ještě před uzávěrkou dokonce 
protlačilo do tohoto čísla, takže 
ho nebudeme rozebírat. Když ne 
v tomto, tak v příštím čísle už 
bezpochyby recenzi naleznete. 
Podle materiálů, které máme 
k dispozici, by hra měla stát za to 
(jako všechny fotbálky od EA 
Sports). Co se hudby týče, EURO 
2000 bude provázet několik pís- 
niček Paula Oakenfolda. Chybět 
by neměly reálné týmy, aktuální 
a přesné soupisky, kvalitní grafi- 
ka atd. Otázkou jen zůstává, jak 
moc se EURO bude podobat FIFA 
2000 a kolik přinese nového. 
Každopádně si virtuální šampio- 
nát nenechte ujít. 


JE JARO — 


Druhým sledovaným fotbál- 
kem je Ultimate Soccer Manager 
2000 od Havasu. Ten samozřej- 
mě navazuje na kvalitní tradici 
fotbalových manažerů, které jsou 
zvláště v západní Evropě velice 
oblíbené. Autoři slibují mnohá 
vylepšení, z nichž nejvýraznější 
bude asi v grafice. Podle úspěchu 
Championship Manageru 99-00 
na přelomu roku se zdá, že je ta 
správná doba pro hry tohoto 
druhu, a tak má USM 2000 vel- 
kou šanci. 


Podzim, jako již tradičně, bude 
patřit EA Sports a jejich fotbalo- 
vému seriálu. Letos nás tedy čeká 
FIFA s číslovkou 2001. Jak už 


JE ČAS NA FOTBAL 


bývá zaběhnutým pravidlem, EA 
Sports toho o svých sportovních 
titulech dopředu příliš neprozra- 
zují. Nemají to vlastně ani zapo- 


třebí, protože se dá předpokládat, 


že kdo byl s FIFA 2000 spokojen, 
koupí za rok i další upgrade. 
Problémem je, že od roku 1998 
jsou vylepšení ve FIFA spíše kos- 
metická (stále lepší a lepší grafi- 
ka) a žádné revoluční změny se 
nekonají. Nicméně i tak bude 
FIFA 2001 jasným podzimním 
fotbalovým hitem. A vzhledem 
k tomu, že letošní rok je po dlou- 
hé době zase jasně fotbalovým 
rokem, mají u EA velikou šanci 
udělat nějaký ten rekord v pro- 
dejnosti. 


MVC Kusu 


Dlouhou dobu se už neobjevi- 
lo nové pokračování série Actua 
Soccer a asi se hned tak nové 
neobjeví. Gremlins Interactive 
definitivně skončili, když je 
odkoupil herní gigant 
Infogrames. Ti dali letos dohro- 
mady Striker Pro 2000, což je sice 
fotbal, ale jen pro PSX 
a Dreamcast. 


Poslední společností, která se 
zabývá téměř pravidelným vydá- 
váním sportovních titulů, jsou 


-| Foxové. I jejich produkty poslední 
| dobou získávají na kvalitě a oblí- 


benosti, takže i oni by jistě jedině 
vydělali na mánii kolem letošní- 
ho evropského fotbalového svát- 
ku. Nu, uvidíme. Rok 2000 — rok 
fotbalového mistrovství starého 
kontinentu je zde. Let s go to 


play! 


ANARCHY ON-LINE 


Ptáte se, co to je Anarchy? Tak já vám to povím. Anarchy je nové RPG a ještě ke všemu on-line. 
Jeho další předností je fakt, že nejde o fantasy, ale o sci-fi. Zápletka příběhu je vcelku klasická. Na 
pozadí boje hyperkorporace (tak se jí říká proto, že má více než miliardu zaměstnanců) Omni-tek 
proti spolku Council of Truth a rebelům se odvíjejí osudy všech zainteresovaných hráčů. V centru 
zájmu obou výše zmíněných soupeřících sil je planeta Rubi-ka. Na ní se totiž nachází Notum, látka, 
která umožňuje kontrolu nad nanotechnologiemi. Píše se rok 29 475 a jste tu vy. Vy, kteří ponesete 
své těžké břímě života na Rubi-ce a budete vylepšovat své vlastnosti a schopnosti (jako v každém 
správném RPG). 


Přestože si budete moci hrát na svém písečku sólo, autoři doporučují kooperaci. Parta lidiček, v níž 
každý dává přednost určité specializaci, zmůže asi víc než ve všem průměrný hrdina samotář. Přestože 
je hlavní součástí hry boj, specializace na medicínu nebo inženýrství se může někdy zatraceně hodit. 
Anarchy využívá 3D engine z Longest Journey a v současnosti je ve fázi betatestování. 


Terminal Reality (TRI) oznámili tisku plá- 
nované vydání své letní akčně sportovní 
záležitosti 4x4 Evolution. Hra se týká popu- 
lárních automobilů na obřích kolech, tzv. 
off-road, a bude určena pro PC, Macintosh 
a Dreamcast. Každý z hráčů se bude moci 
vyřádit v řadě modelů, které ozkouší na 3D 
off-roadových tratích. A teď ta největší 
bomba! 4x4 Evolution se bude moci hrát 
on-line. To možná není takové překvapení, 
ale pozor! Do společné hry po internetu či 
LAN se může zapojit kdokoliv mající nain- 
stalovanou hru bez ohledu na platformu. 
To je umožněno využitím GameSpy techno- 
logie „peer to peer“. Majitelé Dreamcastu si 
tak budou moci po síti zapařit s PCčkáři 
i Macintosháky. Hru distribuuje GOD 
a bude prezentována na E3. 


PRŮVODCE DAIKATANOU 


Možná to zní neuvěřitelně, ale 
Prima Games vydávají další ze 
svých knižních strategických prů- 
vodců, tentokrát ke hře léta očeká- 
vané, a sice Daikataně. Pikantní je 
na tom právě ten fakt, že 
Daikatana zatím nevyšla a asi ne- 
existuje nikdo, kdo by dokázal říci, 
kdy se tak stane. Jisté je, že knižní 
průvodce vyjde ve stejné době jako 
hra. Obsahovat bude mapy a tak- 
tické rady. Zpestřena bude komik- 
sem a plakátem. Počet stran: rov- 
ných dvě stě. 


King of Dragon Pass 


Hra King of Dragon Pass, zajímavý to 
strategický výtvor nezávislého studia 

A Sharp, získala ocenění Best Visual Art 
na vývojářské konferenci konané v San 
Jose. Smůlou pro nás asi zůstane, že si 
tuhle opravdu pěkně vypadající textovku 
asi nikdy nezahrajeme, neboť se k nám 
prostě nedostane. Leda, že byste si ji 
objednali na adrese 
wwow.asharp.com/buy/. 


Auake III pro Dreamcast 


Sega of America oznámila, že do sezna- 
mu multiplayerových titulů pro 
Dreamcast přidala Ouake III Arenu. 
Majitelé žhavé konzole od Segy se mohou 
těšit na zcela nové arény, přepracovaný 
interface a menu, stejně jako na splitscre- 
en pro 2 až 4 hráče. Mezi herními módy 
lze určitě počítat s deathmatch, team 
deathmatch a Capture the Flag. Žádné 
datum vydání zatím nebylo uvedeno. 


Mládeži nepřístupno 


Ve světě se pořád něco děje. Pravidelné 
turnaje ve 3D akcích, organizované 
Cyberathlete Professional League (CPL), 
budou mít od tohoto měsíce jistá omeze- 
ní. Minimálně turnaj pořádaný právě 

v dubnu v Dallasu, kam budou mít volný 
přístup jen starší 17 let. Mladší hráči se 
budou muset prokázat certifikátem pode- 
psaným rodiči, jenž je ke stažení na inter- 
netu. CPL tak chce dokázat, že se řídí 
systémem ESRB, určujícím, od jakého 
věku je která hra vhodná. 


Bude E3 


Stejně jako loni a předloni i v tomto roce 
se uskuteční obrovský veletrh herního 
průmyslu s názvem E3. Tento svátek 
všech hráčů se bude konat v Los Angeles 
v období 10.-14. května 2000. Vězte, že 
ostří hoši z GameStaru tam budou také 
a přinesou vám informace o těch nejšťav- 
natějších lahůdkách, které se na výstavě 
objeví. Nevydržíte-li do příštího čísla, sle- 
dujte pravidelně naše webové stránky, 

a budete v obraze. 


Novinky od SSG 


SSG konečně dokončili své dva další titu- 
ly: Reach for the Stars - remake stejno- 
jmenného titulu a Warlords: Battlecry — 
realtimová strategie ze světa slavných 
Warlordů. Touhle dobou by měly probí- 
hat závěrečné práce a distribuce by měla 
započít někdy v pozdějším období tohoto 
roku. 
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NOVINKY 


VŠICHNI JSME OBĚTI 


Shiny Entertainment se v poslední době blýskli mnoha originálními 
a kvalitními hrami. Namátkou jmenujme MDK 2 nebo Messiah. Jejich 
nový projekt, který se na nás vyvalí asi až na Vánoce, nese název Sacrifice 
a patří do herní rodiny realtime strategií. O co půjde? Ve hře je pět bohů: 
Pyro — bůh ohně, Charnel — bůh smrti, Stratos — bůh vzduchu, James — 
bůh země a Persephone — bohyně života. Vy se pak nevžíváte do těla 
a mysli jednoho z nich, ale do role mocného kouzelníka, který si vyvolí 
boha, jemuž bude po celou hru sloužit. Po tomto výběru je vaším úko- 
lem porazit na hlavu všechny přívržence ostatních božstev i bohy samot- 
né. K dispozici budete mít magii a příšerky, které si pomocí kouzel vyvo- 
láte. Vaše armáda se pak bude utkávat s nepřátelskými hordami, při- 
čemž každý mrtvý nepřítel, obětovaný vašemu bohu, přinese dávku 
magické energie do vaší zásoby. Pomocí této many můžete vyvolávat 
další nestvůry (i stvůry) a také sesílat přímá útočná či obranná kouzla 
během boje. Samozřejmostí bude také možnost přepnutí výhledu do očí 
jakéhokoliv vašeho bojovníka, přičemž nad ním převezmete kontrolu. 


3D realtimová strategie Sacrifice, která vypadá velice hezky, nemá sice 
možná přespříliš originální námět (viz Populous 3 aj.), nicméně je jed- 


NOVÉ HRY OD NOVÉHO 
TÝMU 


Poměrně nový vývojářský tým 
Kinesoft poskládaný z různých 
„odpadlíků“ gigantů, jako jsou 
Electronic Arts či MicroProse, 
chystá pro počítačové hráče dvě 
nové hry. První z nich, strategie 
MageLords, by nás měla přivést 
do fantasy světa, kde na nás čeká 
klasické stavění a bojování. 
Druhá hra, Crimson Order, by se 
naopak měla odehrávat na naší 
planetě roku 2583. V roli velitele 
podzemních partyzánů budete 
bojovat proti nepřátelské mimo- 
zemské rase Tan'Kahr, která zot- 
ročila lidstvo na Zemi i na okol- 
ních planetách. Vydání obou her 
je naplánováno na první čtvrtletí 
příštího roku. 
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OCELOVÉ BESTIE 


Milovníci tanků a podobné 
těžké vojenské pozemní techniky 
ať zbystří. Hra Steel Beasts, kte- 
rou vyvíjí Al Delaney, je na spad- 
nutí. Jak už jsem naznačil, ve hře 
si zajezdíte v tancích, konkrétně 


jde o Leopard 2A4 a M1A1. Jak 


Leopard tak M1 by měly mít pro- 
pracované modely; důraz bude 
kladen na realističnost. Autoři sli- 
bují simulaci moderní tankové 
války se vším všudy. Nebude chy- 
bět mapový editor a editor misí. 
Těšit se můžete také na podpůr- 
né síly různého druhu, které 
ovšem nebudou pod vaší kontro- 
lou, realistické poškození strojů, 
kvalitně modelovaný terén 

a další chytré vychytávky, které 
lze snad už považovat za samo- 
zřejmost. 


Steel Beasts bude k dostání 
během června. Demo se objeví 
na stránce www.shrapnelga- 
mes.com, kteří jsou také distribu- 
torem hry. 


BIOWARE 


Darren Monahan z BioWare, 
producent připravované hry 
Icewind Dale, zveřejnil po kratší 
době na oficiálních stránkách firmy 
další informace o vývoji hry. Tato 
zpráva bezpochyby nejvíce potěší 
milovníky RPG, kteří po Icewind 
Dale již nějakou dobu nedočkavě 
pokukují. Vývojářský tým se nyní 
soustřeďuje především na vychytá- 
vání bugů, skriptování postav 
a monster, tvorbu hudby, z níž 
bychom se časem mohli dočkat 
nějakých ukázek ve formátu MP3, 
a přidávání různých nových funkcí 
(jmenujme například podporu 
kolečka na myši). 


Na rudou planetu se vypravuje 
Maxis ve své plánované strategii 
SimMars, jejíž vydání však bylo 
odloženo až na příští rok. Místo 
toho se v Maxisu starají o úspěšnou 
existenci současného hitu The Sims 
a další projekty. Mars je ovšem 
cílem i společnosti Take 2. Její hra 
Martian Gothic: Unification nás při- 
vádí na již zkolonizovanou planetu 
boha války, která se náhle odmlčela. 
Proto se ze Země odlepuje kosmická 
loď nesoucí na své palubě tým slo- 
žený ze tří specialistů, jejichž cílem 
je přijít celé záhadě na kloub. 
Martian Gothic: Unification je vlast- 
ně takovým Resident Evilem zasaze- 
ným do prostředí čtvrté planety slu- 
neční soustavy. Vše vidíte z pohledu 
třetí osoby a hra spadá do škatulky 
akční. Vašimi protivníky budou sku- 
tečně většinou ohavní hladoví zom- 
bíci. Děj bude zpestřen trojicí 
postav, kdy každá bude mít trochu 
jiné schopnosti a chování. Autoři sli- 
bují napětí, rozmanité lokace, nabi- 
tý děj a uvedení na trh již během 
dvou měsíců. 


On-line adventure 


Reakktor je firma, která pracuje na velice 
ambiciózním projektu 3D on-line adven- 
tury Neocron. Děj hry se odehrává v roz- 
lehlé metropoli 27. století a hráči budou 
prostými občany tohoto města. Svůj život 
si budou moci žít po svém. Buď budou 
chodit do práce a řešit drobné problémy 
nebo se vydají hledat dobrodružství. 

V současnosti se hra připravuje na beta- 
testy. 


Kritika násilí ve hrách 


Britských Channel 4 prezentoval ve svém 
pořadu Dispatches kritiku násilí ve 
hrách. Šlo o dokument, který kritizoval 
míru násilí a brutálních výjevů, kterým 
jsou hlavně děti a mládež vystaveny při 
hraní počítačových her. Pořad se dočkal 
obrovského ohlasu, hlavně hodně bouřili- 
vého ze stranu hráčů, kteří s jeho jedno- 
stranným zaměřením nesouhlasí. 
Channel 4 se v rámci fair play rozhodli, 
že tyto nesouhlasné hlasy nechají zaznít 
v rámci pořadu Right To Replay, který 
byl odvysílám na konci března. Jaké se 
ten dočkal reakce, to nevíme. 


Yahoo zažalováno 


Sega of America, Nintendo of America 

a Electronic Arts žalují společnost Yahoo! 
a požadují vydání předběžného opatření, 
které by zastavilo internetové aukce, na 
nichž se podle žalující strany zdárně pro- 
dávají pirátské kopie her. Krom tohoto 
kroku budou všechny firmy požadovat 
také kompensaci ušlých zisků. Kolik to 
ale bude z částky 3,2 miliardy dolarů 
(roční ztráta herních firem způsobená 
nelegálním kopírováním her), si nikdo 
netroufne odhadnout. 


Žoldák jako hra 


Pokud si ještě vzpomínáte na nepříliš 
kvalitní film Žoldák: Legie zkázy, pak 
právě podle tohoto kousku, který se 

v angličtině jmenuje Soldier, chtějí 
SouthPeak Interactive vytvořit stejno- 
jmennou hru. Mělo by jít o akční produkt 
viděný z pohledu třetí osoby, v němž za 
pomoci hrubé síly (v roli Todda) či obrat- 
nosti a rychlosti (v roli Sandry) bojujete 
na jakési vzdálené planetě proti vojsku 
vlády a přirozeným obyvatelům, jimiž 
není nikdo jiný než nebezpeční predátoři. 
Děj hry bude mít zcela jistě i prvky spo- 
lečné s filmem, což ocení především ti, 
kteří Žoldáka viděli. Pokud máte zájem, 
počkejte si do srpna, kdy by se tahle hra 
měla objevit na trhu. 


Ultima z plastu 


Firma McFarlane Toys, vyrábějící figurky 
nejrůznějších akčních hrdinů například 

z animovaných seriálů, začne prodávat 
na konci tohoto roku figurky inspirované 
připravovanou on-line RPG hrou Uftima 
Online 2. Krom této aktivity navíc lidé 

z McFarlane Toys spolupracují s firmou 
Origin jako konzultanti při tvorbě UO2. 
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JEDEN SVĚT NESTAČÍ 


Bondovky jsou vděčné a věčné 
téma. Postava Jamese Bonda, 
agenta královského veličenstva 
s pořadovým číslem 007, je pak 
známá asi naprosto každému. 
Hru podle posledního filmu 
s tímto gentlemanem, jehož 
sexappeal rozvrátil jistě mnoho 
dlouholetých manželství, si bude- 
te moci co nevidět zahrát. The 
World Is Not Enough, čili hra se 
stejným jménem jako poslední 
filmová bondovka, pochází ze 
stáje Electronic Arts a na PC vyjde 
koncem roku, patrně až 
o Vánocích. Za Jamese si zahraje- 
te v první osobě, čeká vás přes 10 
misí v exotickém prostředí, přes 
20 druhů zbraní, jejichž působení 


bude ve finální grafice skutečně 
explozivní a filmové sekvence 
doprovázející děj. Vše je samo- 
zřejmě ve 3D grafice, použit byl 
engine Ouake III Areny. Obrázky 
vypadají dobře a u Electronic Arts 
většinou datum vydání neposou- 
vají, takže se za osm měsíců 
sejdeme nad recenzí. 


WOLFENSTEINŮV NÁVRAT 


Výkonný ředitel id Software 
Tedd Hollenshead říká: „Jsem si 
jistý, že fanoušci id a fanoušci akč- 
ních her cítili stejné vzrušení jako 
já, když jsme oznámili pokračová- 
ní Wolfensteina 3D, otce akčních 
her a stříleček v první osobě, a mé 
nejoblíbenější hry vůbec. Není 
pochyb, že se Return to Castle 
Wolfenstein dostane na první 
místo žebříčku očekávaných her.“ 


A nám nezbývá než souhlasit. 
Cítím mrazení v zádech, když si 
představím, že se taková legenda, 
jakou se Wolfenstein 3D stal, 
dočká pokračování. Je to napůl 


— E 
ameStar 


rouhačská myšlenka a napůl 


Na scénu by se měl vrátit jak 


obrovská výzva. V obou případech William J. „B.J.“ Blazkowicz, tak 
je však téměř jasné, že se autorům nacisté a s nimi zápletka plná bio- 


nemůže podařit první díl překo- 
nat. Není totiž jak. Nový „Wolf 
bude postaven na enginu Ouake 


inženýrství a okultismu. 


Zatím nebyly zveřejněny žádné 


III Areny a bude opepřen několika obrázky ani konkrétnější detaily. 


novinkami z kuchyně tvůrců — 
vývojářského týmu Gray Matter 


Interactive Studios. To je složeno 


z předních designérů Xatrix 


Entertainmentu, kteří pracovali na 


hrách jako Kingpin a Redneck 
Rampage. 


Letmé zmínky o příběhu jsme 
vám načrtli již v minulých číslech. 


Hru bude distribuovat Activision 
a id Software hraje jen roli dohlí- 
žitele. Optimisté tvrdí, Že náš 
návrat do hradu Wolfenstein 
bude vyvrhnut na vánoční trh. 
Kéž by měli pravdu. Na tenhle 
kousek jsme totiž fakt zvědaví. 


© 


SCREENSHOT MĚSÍCE 


jsme zařadili screenshot 
z Half-Lifu, který nám 
poslal Ondřej Švejda 

s vlastním komentářem: 


„Tak dlouho jsem hledal 
v Half-Lifu protivníka, až 
jsem ho našel 

schovaného na stropě...“ 


Díky, jen tak dál! 
Screenshoty posílejte na 


předmětu napište Snap. 


Jako „tentoměsíční típanec“ 


pavel zdarekAidg.cz a do 


DRBY 


Slavný Richard A. Garriott, duchovní otec všech titulů ze série Ultima, byl 
podle všeho vyhozen z Originu vedením společnosti Electronic Arts, která 
Origin koupila. Důvodem podle všeho byl fakt, že Garriott nesouhlasil s poli- 
tikou nového chlebodárce. Ten se s "britským lordem" vůbec nemazlil a dal 
mu padáka. 


Oblíbili jste si multiplayerovou modifikaci Team Fortress u Ouaku a Half- 
Lifu? Pak vězte, že se podle všeho dočkáme 7TFpro Ouake III Arenu. Mělo by 
jít o oficiální produkt, který bude zaručovat pořádnou porci zábavy. Zatím to 
jsou jenom drby, ale z důvěryhodných zdrojů. 


Co to na nás Intel zkouší? Jejich nové procesory, 566 a 600MHz Celerony, 
jsou de facto stejné jako procesory P Ill (tedy až na velikost L2 cache), např. 
jsou vyráběny ze stejných křemíkových destiček. To znamená jediné: Nové 
procesory Celeron od Intelu budou stát za pozornost! 


Drby se již delší dobu šířily okolo společnosti S3. Ta prý končí na poli grafic- 
kého hardwaru! Nakonec ji odkoupila společnost VIA (ta si nedávno „pořídi- 
la“ i Cyrix), která se tak z výrobce čipsetů stává i výrobcem graf. procesorů. 


S příchodem jara se nám i tabulky prodejnosti dávají do pohybu. A již nyní se dá říci, že 
to nejsou přesuny poslední. Naopak, tendence ukazují, Že příští měsíc zamává pořadím 
ještě více. Zatím je jisté, Že u nás vítězí české tituly. Jak Horké léto 2, tak Polda 2 si drží 
své pozice v první pětce. Británii zachvátili The Sims, ale prvním závanem čerstvého 
větru je nástup F1 2000, která nechala Delta Force 2 sklouznout až na páté místo. V USA 


jsou stále divní a lepší to asi nebude. 
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1. Who Wants To Be A Millionaire 


RELEASE DATES 


KVĚTEN 2000 


Felony Pursuit 

Star Trek: Klingon Academy 
Test Drive Cycles 
Shogun: Total War 
Icewind Dale 

KISS Psycho Circus 
Hitman: Codename 47 
Evolva 

Soulbringer 
Earthworm Jim 

Metal Fatigue 
Motocross Madness 2 


ČERVEN 2000 


Dark Reign 2 
Fading Suns: Noble Armada 


Legend of the Blademasters 
Oni 

Heavy Metal: FA.K.K.2 

Star Trek Voyager: Elite Force 
Apollo 19 

Conguest of the New World 2 
Vampire: The Masguerade - 
Redemption 


ČERVENEC 2000 


Off-Road 

Conguest: Frontier Wars 
Submarine Titans 

Diablo II 

Jeremy McGrath Supercross 
2000 

Hidden * Dangerous: Gold 
Edition 
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Vyvíjí: Volition 
Vydává: THA 
Dokončení: podzim 2000 


Jižnějaký ten pátek se ve všech 
pádech skloňuje název připravo- 
vaného RPG od týmu Volition. Jaká 
to bude hra? Kdo za ní stojí? Tak na 
tyhle otázky se vám pokusíme 
odpovědět na následujících řádcích. 


Před několika lety se na trhu objevila výteč- 
ná akční hra Descent, za níž stál vývojářský 
tým Parallax. Ten měl v době vydání druhého 
dílu již dvě pobočky. Jednu v Ann Arbor 
v Michiganu a druhou v Champaigne v Illinois. 
Jisté názorové rozdíly, které se po nečekaném 
úspěchu objevily, zapříčinily rozpad firmy, 

z jejíž trosek se zrodily dva nové vývojářské 
týmy. Outrage Entertainment a Volition, jenž 
si dal za úkol kromě dalších pokračování 
Descentu přivést na svět „nejpropracovanější 
a nejzábavnější RPG hru, která byla kdy na PC 
vytvořena.“ 


Ke správnému RPG patří i propracova 
příběh, který se téměř vždycky odehrává 
v nějaké smyšlené zemi protkané magií, 
tajemnými bytostmi a zlem, které si pomalu, 
ale jistě hledá cestu ven, nebo už ji našlo. 
A pak je na tahu dobro, které musí najít svého 
hrdinu, jenž by se zlem náležitě zatočil. Ani 
Volition neutíkají od zaběhlého systému 
a vytvářejí pro Summonera svůj vlastní svět 
zvaný Medeva, v němž, jako v každém fantasy 
světě, žijí obyčejní lidé, ale i kouzelníci, démo- 
ni a bozi. A žije zde také Joseph, mladík, který 
se narodil se znamením Summonerů, prasta- 
rých kouzelníků schopných přivolávat na svět 
démony a ovládat je. Když byl Joseph o pět let 
mladší, než ve chvíli, kdy do příběhu vstupuje- 
me, pokusil se svých schopností využít k zasta- 

nájezdníků, kteří pravidelně loupili a vraž- 

dili v jeho vesnici. Přivolal tedy mocného 
démona, avšak záhy nad ním ztratil kontrolu, 
a démon povraždil většinu obyvatel Cir 
včetně jeho nejbližších. Otřesen tímto z 
kem odešel Joseph ze svého rodiště a zařekl se 
již nikdy nepoužívat magické schopnosti. 
Ovšem časy se mění a přichází doba, kdy by se 
měla začínat naplňovat stará věštba, v níž má 


své místo i neznámý Summon 
uposlechne rady svého přítele 


a vydává se hledat kouzelné prsteny. Ty by mu 
měly pomoci zahnat armádu Orenianů plánu- 
jící obrovskou invazi a zabití Summonera, jenž 


er. A tak Joseph 
a učitele Yagy 


podle proroctví svrhne jejich krále. A navíc 


pomalu přichází čas, kdy se Joseph znovu setká 


se svým výtvorem, s démonem, jehož přivedl 


na svět. 


Předchozí řádky samozřejm 
pletním příběhem. Na stránká 
moner.com jsou spousty textů 
o historii Medevy, vzniku někt 
něž se během hraní podíváte, 


bohy, kteří značnou měrou přispěli k tomu, jak 
Medeva vypadá. Píše se tam i o lidech, kteří ve 


č nejsou kom- 
ch www.sum- 
pojednávající 
erých míst, na 
a vztazích mezi 


hře budou hrát důležité role, ať již kladné, či 
záporné. Pro nás důležití jsou především ti, 
kteří se k Josephovi přidají a pokusí se mu 
pomoci při jeho nelehkém úkolu. První z nich, 


zlodějka Flece, se přidá jen díky vidině snadné- 
ho zbohatnutí, a Rosalinda, kouzelnice a novic- 


ka řádu lony, která se narodila jako dcera 
Summonera Yaga, avšak bez příslušných 
schopností, pročež závidí Josephovi ty jeho. 


Jediným mužským zástupcem 


je Jekkar, syn 


válečníka, jehož rodinu povraždil Joseph svým 
nešťastným počinem, a který tudíž Josepha ze 
srdce nenávidí a zapřísáhl se, že jej jednou 

zabije. Tato kombinace společníků dává auto- 


rům poměrně mnoho prostoru k různým intri- 
kám a dějovým zvratům. Doufejme tedy, že ve 


hře něco podobného uvidíme. 


Toť vše, co by vás mohlo zajímat po stránce 


příběhu a jeho směřování v průběhu hry. Ale 
co bude Summoner jako hra vůbec zač? Chris 


Harding z Adrenalin Vaultu ve 
z února minulého roku použil 


měr. Napsal, že Summoner vypadá jako setká- 
ní Baldur's Gate s Half-Lifem a v podstatě trefil 


svém preview 
zajímavý pří- 


hřebíček na hlavičku. Summoner by totiž měl 
spojovat bohatý příběh, skvělé propracovaný 
svět se všemi detaily a parádní 3D grafiku. 


O příběhu jsme si už cosi řekli, ale nemluvili 


jsme o tom, kolik práce si autoři dali s vymýš- 


lením a vypilováním různých lokalit. | když nad 
krajinou a její architekturou drží autoři poměr- 


ně neprodyšnou pokličku, něc 


a cosi se dá vyvodit z poskytnutých screensho- 


o už je venku 


tů. Celkově by ale každý ze dvou kontinentů, 


na něž se podíváte, měl mít vlastní architekto- 
nický ráz. Medeva by měla připomínat Evropu 


a Orenia východ Asie. Ale tím 


to samozřejmě 


nekončí. Každé ze čtyř velkých měst bude 


svým způsobem jedinečné a také mnohé z ves- 


nic by měly mít vlastní tvář. Samozřejmostí 
jsou gotické tvary klášterů a svatyní, stejně 


jako netradičně řešená místa, 
vypíchnutí stojí katakombami 


z nichž za 
protkané zka- 


menělé tělo obrovitého tříhlavého hada. 


A souboje, alfa a omega každého RPG 
(vyjma unikátního Planescapu: Torment)? 
Měly by prý probíhat v reálném čase s mož- 
ností zastavit v jakýkoli moment akci a přeor- 
ganizovat své bojovníky, aby efektivněji vyřídili 
protivné nepřátele, kteří mimochodem budou 
zcela originální a nebudou v žádném případě 
připomínat klasické příšerky z fantasy světů. 
epřijdete samozřejmě ani o kouzlení a vylep- 
šování postav. Každý z vašich lidí by měl mít 
několik schopností odpovídajících svému 
zaměření a jeden speciální útok, jež bude moci 
postupem času zlepšovat. 


Z toho, co jsem se dozvěděl já, a doufám 

i vy z mého preview, vypadá Summoner jako 
výborná hra, na kterou se snad každý musí 
těšit. Bohužel prozatím nemůžeme udělat víc, 
ež si jen přát, aby developerům ani distribu- 
torům z THO nepřišly do cesty nějaké problé- 
my a hra se objevila na trhu na podzim tak, jak 
to bylo naplánováno. 


Tomáš Varoščák 
00G0169 
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SOUTĚŽ S FIRMOU BOHEMIA INTERACTIVE 


O O ORIGINÁLNÍ POČÍTAČOVÉ HRY 
ATLANTIS A ATLANTIS II KOMPLETNĚ V ČEŠTINĚ 


| přes urputnou snahu pana poslance 
Tlustého uchránit všechny slušné a spořádané 
občany naší republiky od propadnutí hazardu 
náš časopis ve spolupráci s firmou Bohemia 
Interactive pravděpodobně bude zodpovědný 
za naprosté zhroucení našeho státu. Všichni 
občané naší republiky budou namísto práce 
pouze hrát hazardní hry, což stejně jako v pří- 
padě Albánie (alespoň podle pana poslance 


a|Čínu 
b] Irsko 
c|Měsíc 
1] Atlantidu 


= 


Pierre Estéve 
Mike Oldfield 
[c]Stephane Picg 


o 


a 


a] Dreams: To Reality . 
b] Devil Inside bY 
c]Ring 


Při hraní Atlantisu Il určitě nenavštívíte: 


Za hudbu k prvnímu dílu NENÍ zodpovědný: 
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A úplně nakonec nám řekněte, který z následují- ! 
cích titulů bude firma Bohemia Interactive taktéž : 
kompletně lokalizovat do naší mateřštiny: : 
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Payneho) povede k neodvratnému kolapsu 
naší ekonomiky. Připravili jsme totiž pro vás 
soutěž o deset originálních počítačových her - 
a to ne ledajakých — deset krabic skrývajících 
ve svých útrobách vizuálně strhující adventury 
z produkce firmy Cryo: 5x Atlantis a 5x 
Atlantis II kompletně v češtině. Všechno, co 
stojí v cestě mezi těmito herními skvosty 

a vašimi lačnými CD-ROM mechanikami, jsou 


Kupon vystřihněte nebo okopírujte, nalepte na korespondenční lístek 
a pošlete na adresu: GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5, a to 
nejpozději do 31. května 2000. Vítězové budou zveřejněni v čísle 20/2000. 


tři správné odpovědi na následující otázky — 
čitelně zaznamenané na soutěžním kuponu — 
a jeho následné odeslání do konce 31. května 
2000 na adresu GameStar, Seydlerova 
2451/11, 158 00 Praha 5. Pak už nezbývá nic 
jiného, než vyhlížet dvacáté číslo našeho Časo- 
pisu a doufat že vaše jméngibudé mezi deseti 
šťastlivci. 


Atlantis II rozhodně není jediným kompletně lokali- 
zovaným titulem — ještě v tomto roce firma 
Bohemia Interactive přinese na náš trh smršť 
následujících her: 


Aztec (duben 2000) 

Black Moon Chronicles (duben 2000) 
Devil Inside (květen 2000) 

The Time Machine (květen 2000) 
Faust (červen 2000) 

Odyssey (červenec 2000) 

Pompei (září 2000) 


ŠŤASTNÍ VÝHERCI 
SOUTĚŽE S FIRMOU AMD 
z GS 16/2000 


Pavel Sedlák, České Budějovice 
(AMD K7 Athlon 650 MHz) 


Michal Musil, Slavičín 
(AMD K7 Athlon 600 MHz) 


Jan Koudelka, Humpolec 
(AMD K6-2 500 MHz) 
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GAME BoY 


Spolu s dalším číslem GameStaru je zde znovu i rubrika věnovaná všem příznivcům malé kapesní konzole firmy 
Nintendo. Krom nezbytných novinek a žebříčků jsme se protentokrát podrobněji podívali na hry Deja Vu léll: The 
Casebooks of Ace Harding a Pocket Bomberman, přičemž žádná z nich pro nás rozhodně nebyla zklamáním a poslední 
jmenovanou můžeme srdečně doporučit každému majiteli Game Boye. Příjemné počtení. 


ANNOŇ 


Projekt Resident Evil zrušen! 


Jsou tomu již téměř dva roky, 
co se v hlavách lidí z Capcomu 
usídlila myšlenka předělat jednu 


Jak si stojí Pokémon? 


Japonský magazín Famitsu zve- 
řejnil na svých stránkách statistiku 
prodeje oblíbené série Pokémon 


Lumíci se vrací 


Na březnové Tokyo Game 
Show, která se vždy dvakrát do 
roka (na jaře a na podzim) pořádá 
v hlavním městě státu, kde má 
nějakou konzoli snad i domácí 
zvěř a kterou již tradičně ignoruje 
jeden z největších gigantů herní- 
ho průmyslu, firma Nintendo, 
bylo letos opět představeno něko- 
lik zajímavých novinek. Mezi 
množstvím rozličných her včetně 
různých simulátorů vaření 


©: 
ameStar 


VY vor 


hororovou akci Resident Evil, na 
barevného Game Boye. Nápad to 
byl poměrně zajímavý a přípravy 
a vývoj další konverze probíhaly 
v „dílnách“ vývojářů z HotGen 
podle plánu, avšak v zákulisí se již 
od počátku tohoto roku šuškalo 
cosi o krachu celého projektu. 

A ne nadarmo. Minulý měsíc 
firma Capcom oficiálně ohlásila 
ukončení vývoje hry Resident Evil 
na GBC. Důvod? Žádný! Proslýchá 
se však, že japonské ústředí neby- 
lo se hrou spokojeno a místo pře- 
pracování zvolilo úspornější 
metodu vyřešení celé záležitosti. 


a jasně dokázal, že dva poslední 
přírůstky, Pokémon Silver a Gold, 
se svými šesti a půl miliony pro- 
daných kousků, rozhodně nemají 
konkurenci. Ostatní nové přírůst- 
ky od Nintenda jen stěží kdy 
dosáhnou podobných výsledků 

a např. hra Trade K Battle Card 
Hero od tvůrců Metroidu prodala 
pouze 207 000 kopií. A kdo že 

z Pokémonů je větší ďábel? 
Stříbrný, který si ukořistil 

o 100 000 víc přívrženců. 


a výchovy domácího klokana, jež 
se naštěstí do Evropy nikdy nedo- 
stanou, byla hráčské veřejnosti 
představena další klasika přepra- 
covaná na Game Boy Color, logic- 
ká hra Lemmings. Titul Vs. 
Lemmings pravděpodobně ale 
nebude pouze obyčejnou předě- 
lávkou, ale měl by být zcela 
novým dobrodružstvím těchto 
sympatických migrujících hlodav- 
ců a dokonce se mluví o multi- 
playeru po kabelu či infračerve- 
ném portu. Snad jediný problém 
celého přepracování tkví v tech- 
nické nedokonalosti Game Boye. 
Při větším množství zobrazených 
lumíků se hra zasekává a ani 
barevná vizáž hry není tak doko- 
nalá, jak jsme na to byli zvyklí na 
jiných platformách. 


; Ma 
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Game Boy bude mít Cannon 
Fodder 


Jeden z klenotů klasické 
herní tvorby, akční hra se stra- 
tegickými prvky Cannon 


Firma Ubi Soft, o které jsme 
minulý měsíc mluvili v souvislosti 
s bujnými vnadami Pamely 
Andersonové, které se objeví 
v chystané hře inspirované popu- 
lárním seriálem VIP, si přibrala do 
vozíku další licenci pro tvorbu 


Kapesní Homer? 


Všem majitelům Game Boye 
dobře známá firma THO, která 
před nedávnem oznámila záměr 
vydat konverzi výborné arkády 


Fodder, ze které se počátkem 
devadesátých let mohli těšit 
majitelé Amig a Atari ST dorazí 
co nevidět i na Game Boye. Hra, 
která nevynikala žádnou pře- 
vratnou 3D grafikou, ale jak to 
bylo v té době zvykem, skvělou 
hratelností, se proto stala vhod- 
ným kandidátem na konverzi. 
Tu si na starosti vzali 
Codemasters a výsledek jejich 
snažení by se na pultech měl 
objevit někdy v polovině roku. 


her. Tentokráte hrdinu animova- 
ného a rozhodně ne tolik přitažli- 
vého. Je jím inspektor Gadget, 
potrhlý to detektiv a hrdina stej- 
nojmenného kresleného seriálu, 
který krom svého těla disponuje 
také nepřeberným množstvím 
šikovných udělátek od kolečko- 
vých bruslí až po vrtuli z helikop- 
téry. Ty však nešikovně používá, 
a tak musí vše nakonec vyřešit 
pes Brain a neteř Penny. 
Připravovaná hra by neměla příliš 
připomínat snesovský Gadgetův 
titul ani nepříliš povedený film, 
takže se nejspíš budeme muset 
nechat překvapit. 


Croc: Legend of the Gobbos na 
Game Boy Color, si nechala 

v rukávu ještě jedno velké herní 
eso. Podařilo se jí totiž zakoupit 
licenci na použití postaviček 

z oblíbeného amerického ani- 
movaného seriálu Simpsonovi 

a co s touto licencí udělá, asi 
není příliš těžké uhádnout. 

l když prozatím nebylo veřejně 
upřesněno, jakou hru THO na 
téma Simpsonovi vytvoří, spo- 
lečnost Fox Interactive, které 
Simpsonovi „patří“, se nebude 

v žádném případě podílet na její 
tvorbě, avšak stejně jako je 
tomu u her licencovaných od EA 
Sports, bude mít i Fox promi- 
nentní logo na každém produk- 
tu využívající této licence. 


00G0170 


Top 10 ČR 


1. Wario Land 2 (Nintendo) 

2. Super Mario Bros. Deluxe 
(Nintendo) 

3. F1 World Grand Prix (Nintendo) 

4. NHL 2000 (THO) 

5. Game % Watch Gallery 2 
(Nintendo) 


DEJA Vu I%Gill: 
THE CASEBOOKS 
OF AGE HARDING 


Nabídce herních žánrů vévodí- 
cích barevné škatulce s názvem 
Game Boy zcela jasně dominují 
hry akční, kterým zdárně sekundu- 
jí sporty spolu s dílky logickými či 
postřehovými. Přesto se občas 
najde titul, který svým pojetím 
z tohoto osvědčeného trendu 
výrazně vybočí. A přesně takovým 
rebelem vzpouzejícím se všem 
variacím veselých hopsaček je 
i cartridge se hrou, respektive 
dvěma hrami: Deja Vu lérll: The 
Casebooks of Ace Harding. 
Rozhodnete-li se zasunout ji do 
úzké štěrbiny vašeho Game Boye, 
rázem se ocitnete v kůži (a pocho- 


4- kos HUDSON 
POENSED "TO NINTENDO 


SOFT 
POCKET BOMBERMAN 


Většině hráčů je asi postavička 
Bombermana známa z některých 
předešlých spíše multiplayerově 
orientovaných záležitostí jako 
Dynablaster nebo Atomic 
Bomberman. Futuristicky vyhlíže- 
jící robůtek s batůžkem k prask- 
nutí naditým bombami, nebez- 
pečně explodujícími do všech čtyř 
světových stran ničíce přitom vše 
živé (a s výjimkou odolných 
kamenů) i neživé, co jim stojí 
v cestě, se stal pro mnohé hráče 
symbolem mnoha hodin výborné 
zábavy. A nyní tento hrdina při- 
chází i na miniaturní obrazovky 
Game Boye. A hned na začátku je 
třeba říci, že přestože se nejedná 
o klasickou hru „nahoněnou“ 

v jednoduchých bludištích mezi 


6. Conker's Pocket Tales (Rare) 
7. Shadowgate Classic (Kemco) 
8. Tetris Deluxe (Nintendo) 
9. FIFA 2000 (THO) 
10. Pocket Bomberman 
(Hudson Soft) 


pitelně i stylově zprohýbaném 
šedivém klobouku a dlouhém 
plášti) soukromého detektiva Ace 
Hardinga s jasným úkolem: přijít 
na kloub záhadným okolnostem 
několika vražd. První Deja Vu začí- 
ná v okamžiku, kdy se hlavní hrdi- 
na probouzí na podlaze zaneřádě- 
né koupelny s totální amnézií — 
neví, kde se nachází, proč tam je 

a co se vlastně stalo. V tu chvíli, 
kdy otevře dveře a první věcí, kte- 
rou uvidí, je povědomé bezvládně 
ležící mrtvé tělo, navíc usmrcené 
náboji vystřelenými z Aceovy zbra- 
ně, se rozbíhá kolotoč spekulací, 
hledání vhodných motivů a kom- 
binování předmětů. V okamžiku, 
kdy s vítězoslavným úsměvem roz- 
lousknete případ jako vyvinutý 
africký černoch paraořech, začíná 


ohlušujícími výbuchy s jasným 
cílem usmažit všechny své protiv- 
níky na popel, je to nástup velice 
povedený. Svým provedením se 
Pocket Bomberman řadí mezi 
početnou rodinu klasických dvou- 
rozměrných scrollujících hopsa- 
ček, důsledně se přitom opíraje 

o slabou hůlku invence v podobě 
likvidování svých nepřátel právě 
pomocí bombových detonací. 
Důvodem veškerého 
Bombermanova snažení je krádež. 
A to ne ledajaká — uloupeno totiž 
bylo zlatavé slunce, které svými 
zářivými paprsky prosvětlovalo 
každý kout Bombermanovy říše. 
Nezbývá tedy nic jiného, než se 
skrze pětadvacet úrovní (rozděle- 
ných do pěti tematicky odlišných 
světů) vyšplhat až na samotný 
vrcholek Bombermanova světa 


Top 10 Evropa 


1. Pokémon - Red and Blue Edition 
(Nintendo) 

2. The Legend of Zelda: Link's 
Awakening DX (Nintendo) 

3. Super Mario Bros. Deluxe 
(Nintendo) 

4. Mickey's Racing Adventure 
(Rare) 


děj druhého Deja Vu, s podtitulem 
Lost in Las Vegas. Tentokrát vše 
začíná detektivovým únosem dvo- 
jicí podivných ranařů a následným 
překvapivým zjištěním, že Ace 
dluží bossovi chicagského podsvě- 
tí, vyhlášenému křivákovi jménem 
Tony Malone, sto tisíc babek, což 
je i na americké poměry dost na 
to, aby měl neohrožený Ace plnou 
hlavu problémů. Týden na jejich 
urychlené vrácení není zrovna 
krátká doba, a tak na zdržování 
není čas. Obě hry jsou co do svého 
zpracování a ovládání nachlup 
stejné (liší se pouze příběhem), 

a pokud jste hráli dungeon 
Shadow Gate recenzovaný v úno- 
rovém čísle GameStaru, budete se 
po chvilce hraní cítit jako rybky ve 
vodě. Zajímavý námět, dostatečné 


a tam získat zázračný meč, čímž se 
slunce navrátí zpět na své místo. 
Podle příběhu by asi Steven 
Spielberg žádný trhák nenatočil 
(ačkoliv takový Tom Hanks v roli 
Bombermana...), ale ve hrách 
tohoto typu koneckonců originali- 
ta není tím základním kořením. 
Stěžejními prvky jsou zábava, roz- 
manitost herního prostředí 

a nezbytná chytlavost, která vás 
donutí strávit u hry každičkou vol- 
nou chvilku. V těchto požadavcích 
obstojí Pocket Bomberman na 
výbornou. Pět odlišných světů se 
od sebe skutečně liší nejenom 
změnou pozadí a nepřátel a díky 
„bonusovým“ věcem padajících 

z vašich nepřátel hra ani po del- 
ším hraní nesklouzává do stereo- 
typního hopsání po hlavách již 
tisíckrát zneškodněných protivní- 


. Tetris Deluxe (Nintendo) 

. Conker's Pocket Tales (Titus) 
„ Disney's Tarzan (Activision) 

„ Wario Land II (Nintendo) 

. Star Wars Racer (Nintendo) 
. Harvest Moon (Nintendo) 
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zpracování a hlavně ona „jinakost“ 
oproti své konkurenci jsou důvo- 
dy, proč si stojí za to obě dvě Deja 
Vu zahrát. Pochopitelně pouze 

v případě, že cizí jazyk pro vás není 
pouhým synonymem pro odpor- 
nou oslintanou věc koukající 

z huby sousedovic bernardýna. 


Autor: Kemco 
Hodnocení: 75 % 
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ků. Prostě nápad vypustit 
Bombermana do světa klasických 
a oblíbených arkád se podařil na 
výbornou, o čemž se ostatně 
můžete sami přesvědčit. Vedle 
věčného Maria je Pocket 
Bomberman hrou, která by ve vaší 
sbírce rozhodně neměla chybět. 


Autor: Hudson Soft 
Hodnocení: 85 % 
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RECENZE 


ční 


Ak 


Akční 


Je to tak a je to k nevíře. 


Skoro by se zdálo, že akční hry 
musejí přicházet jen se stále se 
zlepšující grafikou a lepším 
modelem postav, popř. Al, ale 
pak se náhle objevila-Evoloa. 
Ne, že by šlo o nějak převratný 
titul, ale je to voňavá věcička 
s originálními nápady, hězkou 
grafikou a atmosférou filmu 
Hvězdná pěchota. Určitě, stej- 
ně jako.MDK 2 a Soldier of 
Fortune v minulém čísle, stojí 
Evolva za zapamatování 

a zahrání, Detaily.se dozvíte 
v-recenzi od naší nové posily. 
Kromě Evolvy-se v naší sekci 
objevuje pokračování závodů 
Rollcage a datadisk k Tomb 
Raiderovi Ill od Báry 
Kallistové. Na jarní pětilístek 
nám kolekci akčních recenzí 
doplňuje Thief II a noví Army 
Men. Přestože je měsíc lásky, 
tlukot srdcí v následujících 
hrách budeme spíše tlumit. 
Přesto vám přeji hodně poho- 
dy a slunce v uších. 
Mimochodem; vaší pozornosti 
vřele doporučuji akční adven- 
ture Devil Inside, kterou najde- 
te v příslušné rubrice. 


pavel zdarekAidg.cz 


V tomto čísle: 


Evolva 
Str.-28 
85 % 


Thief II: The Metal Age 
Str. 32 
85% 


Tomb Raider III: 


The Lost Artifact 
Str. 36 
70% 


Rollcage Stage II 
Str. 38 
80% 


Army Men: Air Tactics 
Str. 40 
70% 


Top 10 

Half-Life 1/9995% 
Auake III Arena 13/00 90 % 
Unreal Tournam. 6/99 90 % 
Rogue Spear 10/99 90 % 
Thief Il: TMA nové 85 % 
Half-Life: OF 12/99 85 % 
13/00 85 % 


Wheel of Time 
Indiana-Jones I.M. 13/00 85 % 


MDK 2 
Evolva 


17/00 85% 
nové 85 % 


Zatímco si obyvatelé planety 
Země vychutnávají pocit božství, 
putuje vesmírem semínko. 
Semínko o velikosti asteroidu. 
Planeta, na kterou semínko 
dopadne, je záhy zaplavena odno- 
žemi parazitní rostliny, její obyva- 
telé jsou vyhubeni tvory, které 
rostlina produkuje ke své ochraně, 
a po zničení celé planety se semín- 
ko opět vydává na svou pouť. Je 
čas parazita zastavit — 
Genohunteři dostávají šanci před- 
vést své schopnosti v akci a elitní 
jednotka Evolva vyráží na vzdále- 
nou planetu vymítat pod vaším 
velením vesmírný plevel. 


Jak jsem již předeslal, cílem hry 
je zbavit planetu mimozemských 
parazitů, v závěru hry vás tedy 
samozřejmě čeká velké finále, sou- 
boj s „hlavním stonkem“. Hlavními 
hrdiny se stává skupina čtyř 
Genohunterů. Každý z nich dispo- 
nuje jinou základní vlastností: 
silou, rychlostí, obratností a inteli- 
gencí. Jednoho ze čtveřice ovládá- 


Ocitáte se ve vzdálené 
budoucnosti, děti se dozvídají 
o ovečce Dolly na hodinách 
historie, lidstvo ovládlo vše- 
chny taje genového inženýr- 
ství. Triumfem vědy se stávají 
adaptabilní válečníci, Geno- 
hunters, kteří mají představo- 
vat záruku bezpečí celé lidské 
rasy... 


te přímo, ostatní tři pak automa- 
ticky následují vašeho příkladu či 
jednají podle rozkazu — systém hry 
je takřka totožný se SpecOps, 
Evolva však nabízí pouze third per- 
son pohled. Al Genohunterů je na 
úrovni, a nestává se tak jako 

v Kingpinovi či SpecOps II, aby 
stále někam padali, zaráželi se 

o skály apod. K ovládání vašich 
spolubojovníků postačí myš 

a několik kláves; právě jednodu- 
chost ovládání v průběhu hry jistě 
mnohokrát oceníte. Osvědčený je 
i systém navigace, sledujete prostě 
ukazatel na stavovém panelu. 
Situaci okolo vašich spolubojovní- 
ků můžete pozorovat v oknech ve 
spodní části obrazovky. Záběry 

v těchto oknech nejsou plynulé; 
ale skokové, což byla podle mého 
názoru dobrá volba. To, co činí 
Evolvu Evolvou, je však klonování. 


Genohunteři tedy „Lovci genů“ 
dokáží po pozření těla nepřítele 
analyzovat jeho DNA a následně 
změnou své genetické výbavy pře- 


vzít tu vlastnost, kterou se posu- 
nou na evolučním žebříčku o něco 
výše. V praxi to vypadá následo- 
vně: po zabití tvora, který dejme 
tomu rychleji běhá, vaši svěřenci 
svou kořist zkonzumují a přizpů- 
sobí stavbu svých končetin tak, 
aby odpovídala stavbě končetin 
zabitého tvora, čímž získají na 
rychlosti. Stejným způsobem pře- 
tváří Lovci části svých těl ve zbra- 
ně, čímž se postupně naučí chrlit 
oheň, dávat elektrické šoky, 
vystřelovat trny a řadu dalších 
útoků. Většina „zbraní“ má navíc 
dva druhy útoků, takže na malý 
arzenál si vskutku stěžovat nemů- 
žete. 


Živočišné druhy, jejichž výhodu 
můžete adaptovat, samozřejmě 
nepotkáváte na každém kroku, 
zpravidla dvakrát v jedné misi. 
Kdykoli po získání dostatku tkáně 
však můžete mutacemi jemně 
upravovat již nabyté vlastnosti 
svých bojovníků; pokud jste napří- 
klad vylepšili rychlost a sílu a zís- 


kali možnost dávat elektrické šoky, 
můžete volit mezi rychlejším 

a „větší voltáží“ disponujícím 
Genohunterem, poté mezi silněj- 
ším a pomalejším atd. Z výchozí 
podoby máte na výběr vždy dvě 
vývojové větve; z ní další dvě a tak 
dále, počet kombinací tím roste do 
závratných čísel a každý 
Genohunter se stává unikátem. To 
vám skýtá možnost sestavit svůj 
tým z několika individualit. 
Zejména v multiplayeru se pak 
přímo nabízí obchod s různě 
„vyšlechtěnými" Lovci. 


Jednotlivé mise samozřejmě 
spojuje společný jmenovatel hroz- 
by neustále se rozpínajícího para- 
zita, každý nový level však kromě 
nových mutací přináší i nové 
nápady. Náplň misí je různorodá, 
budete ničit hnízda, chránit 
původní faunu a čeká vás řada 
dalších úkolů. Obtížnost se zvyšu- 
je každou misí a po několika 
zahřívacích kolech přijdou na řadu 
opravdu těžké; v některých počet 
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nepřátel vyvolává vzpomínku na 
film Hvězdná pěchota. Evolva však 
není klasickou 3D akcí, obsahuje 
řadu strategických prvků a ke spl- 
nění úkolu je třeba notná dávka 
taktiky. 

Ještě jsem se nezmínil o dalším 
obrovském plusu hry, a tím je 
bezesporu grafika. Prostředí pla- 
nety W 22 je skutečně čarokrásné. 
K popsání vší nádhery křiklavých 
barev, bizarních tvarů a kombina- 
cí odstínů bych nutně potřeboval 
polibek od múzy, kterého se 
nedostává. Samotní Genohunters 
vypadají úžasně a ohromující je 
i vzhled fauny. Zvláštní mírumi- 
lovní tvorové připomínající pštro- 
sa kříženého s houpacím koněm, 
pavouci ne nepodobní slovutné 
Fidle, jakési želvy o velikosti stego- 
saura a desítky dalších vás budou 
provázet při plnění misí, a věřte, 
nebudete vycházet z údivu. Svět 
kolem vás však nejen lahodí oku, 
ale Žije svým životem: ve vzácných 
chvilkách oddechu tak můžete sle- 
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dovat promyšlené lovy, které 
vetřelci pořádají na kořist. 
Rostliny lze spalovat, kameny 
drtit, led rozpouštět... Zvukový 
doprovod bohužel kvality vizuál- 
ního zpracování nedosahuje, jedi- 
nou zajímavostí je, že hlasy Lovců 
se mění spolu s tím, jak mutuje 
ch tělo. Hudba je velmi nevtí- 
ravá a přizpůsobuje se přirozeně 
s ohledem na to, co se právě na 
obrazovce děje. 


ejvětší (de facto jediný) zápor 
hry, kterým je chaos panující při 
boji, je spojen s výše zmíněným 
počtem nepřátel. Vzhledem ke 
zvolenému pohledu, pokud vás 
alieni obklopí, nemáte šanci udr- 
žovat si přehled o dění okolo. Vaši 
spolubojovníci se navíc vrhají do 
soubojů po hlavě a často se pletou 
do rány. Na pomalejších počíta- 
čích navíc dochází při kumulaci 
více než tuctu tvorů v jedné lokaci 
k drastickému zpomalení, což činí 
v některých okamžicích hru abso- 
lutně nehratelnou. 


Vynést nad Evolvou konečný 
verdikt je velmi těžké. Každopádně 
nabízí nádherné prostředí, vynika- 
jící náplň misí a především přichá- 
zí s naprosto unikátním systémem 
vylepšování hlavních hrdinů, a to 
vše ji povyšuje vysoko nad prů- 
měr. Nebojím se označit ji za jeden 
z nejpozoruhodnějších počinů jara 
a jako taková by rozhodně neměla 
ujít vaší pozornosti. 


Multiplayer se v Evolvě omezuje 
na klasický deathmatch a rozhod- 
ně není její silnou stránkou. 

S multiplayerovými „plnokrevní- 
ky“, jako je kupříkladu Unreal 
Tournament, se prostě nemůže 
měřit. 


Pavel Hacker 
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Výrobce: Computer Arts 
Vydavatel: Interplay 
Minimum: P 233, 32 MB RAM, 4x CD, 

HDD 200 MB, 3D karta 
Doporučeno: PIII 450, 64 MB RAM, 24x CD, 

HDD 200 MB, 16MB 3D karta 
Multiplayer: © ano 


3D akcelerace: 3Dfx, D3D, OpenGL 


Verdikt: Vynikající hra, přinášející novou 
myšlenku, nádhernou grafiku a 
zábavu na mnoho hodin. K doko- 
nalosti chybělo jen málo. 

Hratelnost 


Grafika 


Zvuk 


Obtížnost 


Osmdesát pět 


Výsledky herní maturity naleznete na www.gamestar.cz/matura. 


Uvodem 

Na začátku musíme přiznat, že nás tak velký zájem 
o tak náročnou soutěž opravdu příjemně překvapil. 
Celkem se o maturitu pokoušelo 1 067 uchazečů, 

z nichž však ve všech pěti předmětech prospěla jen 
hrstka. Stejně jako u maturity klasické i zde neús- 
pěch v jedné části znamenal definitivní konec. Na 
rozdíl od školních lavic však v naší maturitě opravný 
termín neexistuje. Když jsme u těch podobenství se 
školními lavicemi — našlo se dost takových, kteří se 
snažili přechytračit naši maturitní komisi a za použi- 
tí různých figlů absolvovat testy pod stejným jmé- 
nem několikrát. V takovém případě byl (pro některé 
naštěstí) započítáván pouze nejstarší dosažený 
výsledek. Stejně tak při shodném počtu bodů byl 
výše hodnocen ten maturant, který výsledku dosáhl 
dříve. 


Rádi bychom ještě jednou poděkovali sponzorům 
akce, firmám ProCA, Multi-Styk a OnTime Solutions, 
všem spolutvůrcům testů a hlavně vám, maturan- 
tům. 


Dějepis 

Na úvod celé maturity přišla série otázek z herního 
dějepisu. O tom, že pamětníci ještě zdaleka nevy- 
mřeli, ani nezanevřeli na počítačové hry, svědčí fakt, 
že devatenáct uchazečů získalo jedničku, patnáct 
dvojku, sedm trojku a devatenáct ještě stále „postu- 
povou“ čtyřku. Maximální počet bodů za tuto část 
byl sedmdesát dva. 


1. David Volejník, Praha 5 — 72 bodů (hra TrickStyle) 
2. Vlastimil Wagner, Kralupy nad Vltavou 
— 72 bodů (hra Septerra Core) 
3. František Volný, Klatovy — 68 bodů (hra Gorky 17) 
4. Alois Kunnert, Děčín — 68 bodů (hra SouthPark Rally) 


Matematika 

Nejtěžší částí celé maturity byla bezesporu matema- 
tika. Pouhých sedm lidí prospělo na jedničku, šest- 
náct na dvojku, jednadvacet na trojku a celých čtyři- 
cet sedm se do dalších kol dostalo doslova s „odře- 
nýma ušima“ v podobě čtyřky. Více než padesát 
sedm bodů získat nešlo. 


ProGA 


VELKOOBCHOD VÝPOČETNÍ TECHNIKOU 


1. Vlastimil Wagner, Kralupy nad Vltavou — 57 bodů 
(hra TrickStyle) 
2. Martina Lukášková, Velká Bíteš - 53 bodů 
(hra Septerra Core) 
3. Jiří Junek, Velké Opatovice — 51 bodů (hra Gorky 17) 
4. Ivo Havelka, Ostrava — 50 bodů (hra SouthPark Rally) 


ZSV 


Po vražedném koktejlu v podobě otázek z matemati- 
ky si maturanti odpočinuli u základů společenských 
věd. Ani zde však nešlo o procházku růžovým sadem 
- deset jedničkářů, devět dvojkařů, čtrnáct trojkařů 
a dvacet dva čtyřkařů. Sekce ZSV byla ohodnocena 


šedesáti osmi body. 


1. Vlastimil Wagner, Kralupy nad Vltavou — 68 bodů 
(hra Gorky 17) 
2. Václav Kejř, Kralupy nad Vltavou — 68 bodů 
(hra TrickStyle) 
3. Alois Troška, Odolena Voda — 68 bodů 
(hra Septerra Core) 
4. Miroslav Marek, Lostice — 61 bodů (hra SouthPark Rally) 


Výtvarná výchova 

Rozhodně nejlehčí ze všech maturitních předmětů. 
Je vidět, že zrak slouží našim soutěžícím stále více 
než dobře, i když je vystavován pravidelním denním 
dávkám radiace z monitorů. Suma sumárum - šest- 
advacetkrát výborně, čtyřicetkrát chvalitebně, třicet 
osm dobrých a třicet čtyři dostatečných. Maximum 
bylo sedmdesát šest bodů. 


1. Vlastimil Wagner, Kralupy nad Vltavou — 76 bodů 
(hra SouthPark Rally) 

2. Václav Kejř, Kralupy nad Vltavou — 76 bodů 
(hra Septerra Core) 

3. Petr Kostěnec, Praha 3 — 76 bodů (hra TrickStyle) 

4. Alois Troška, Odolena Voda — 76 bodů (hra Gorky 17) 


Hudební výchova 

V předcházejícím odstavci jsme ocenili ostrý zrak 
našich maturantů, nyní je nutné pochválit i jejich 
dobrý sluch. Výsledek byl více než příjemný — dva- 
cet šest jedniček, šestnáct dvojek, třicet trojek a tři- 
cet jedna čtyřek. Maximum čítalo padesát devět 
bodů. 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 


[I běžně 
firma 


roční IČO, DIČ* 
předplatné © P 
(12 čísel) jméno a příjmení 
půlroční ulice, číslo 
předplatné 
(6 čísel) PSČ, obec 
čtvrtletní 
předplatné 
(3 čísla) 


rodné číslo 


telefon, e-mail 


*tento řádek vyplní pouze právnické osoby 


ja doporučeně 


1. Jan Sladký, Praha 3 — 59 bodů (hra TrickStyle) 
2. Vlastimil Wagner, Kralupy nad Vltavou — 59 bodů 
(hra Septerra Core) 
3. Václav Kejř, Kralupy nad Vltavou — 59 bodů 
(hra Gorky 17) 
4. Alois Troška, Odolena Voda — 59 bodů 
(hra SouthPark Rally) 


Celkové pořadí 

Absolutním vítězem se stává Vlastimil Wagner, 
který jako jediný nezaváhal ani u jediné otázky, 

a právem tak od nás získává kromě první ceny i ono 
slibované herní maturitní vysvědčení. Gratulujeme... 


1. Vlastimil Wagner, Kralupy nad Vltavou 
- 332 bodů (monitor LG775) 
2. Václav Kejř, Kralupy nad Vltavou 
— 320 bodů (Volant V4 FX Racing Wheel) 
3. Alois Troška, Odolena Voda 
— 311 bodů (brýle 3D Revelator Infra) 
4. Martina Lukášková, Velká Bíteš 
— 310 bodů (zvukovka SB Creative 128) 
5. Pavel Janíček, Velké Meziříčí 
—- 302 bodů (zvukovka SB Creative 128) 
6. Jiří Junek, Velké Opatovice 
— 297 bodů (reproduktory SBS52) 
7. Miroslav Marek, Lostice 
- 282 bodů (reproduktory SBS52) 
8. Vít Výmola, Mysločovice 
— 275 bodů (joystick G-08) 
9. Tomáš Vilím, Praha 5 
- 268 bodů (joystick G-08) 
10. František Skoupil, Pardubice 
— 251 bodů (sériová myš Genius) 
11. Petr Kostěnec, Praha 3 
— 246 bodů (sériová myš Genius) 
12. David Konvalina, Praha 4 
— 245 bodů (sériová myš Genius) 
13. Jan Hloušek, Chomutov 
— 234 bodů (sériová myš Genius) 


Za maturitní komisi 


GAMing. Václav Valeš 
CoDr. Lukáš Čočík 


Jak si předplatit: 


Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek 


a odešlete na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na 
tel. 02/570 88 161-2 (ČR) nebo 07/4445 45 59 (SR). Můžete také 
mailovat na predplatne Yidg.cz (ČR) nebo magnet Apress.sk (SR). 


ČR běžně 


1 176 Kč 
591 Kč 
297 Kč 


2 čísel 
čísel 
č 


ísla 


Česká republika 
IDG Czech, a. s. 


GameStar 
Seydlerova 2451 
158 00 Praha 5 


ČR doporučeně 


1 326 Kč 
666 Kč 
nelze 


SR běžně SR doporučeně 


1 644 Sk 
832 Sk 
nelze 


1404 Sk 
712 Sk 
357 Sk 


Slovenská republika 
MAGNET-PRESS 


SLOVAKIA, s. r. 0. 
Teslova 12, P.O. Box 169 
830 00 Bratislava 3 


Když se nad tím zamyslíte, zjistíte, že Thief vlastně do 
„škatulky“ akčních her nepatří. Tahle hra je totiž pravým 
opakem SoF a ostatních akčních nářezů. Při hraní Thiefa 


jde vlastně jen o jedno — akci, 


boji či prostě přímé kon- 


frontaci se za každou cenu vyhnout. Thief není akční, je to 


hra neakční. 


Přesto jsou ale vaše nadledvin- 
ky ždímány na doraz, srdce vám 
co chvíli vyskočí až do krku a před 
monitorem vysedáváte do Čas- 
ných ranních hodin. Přitom se 
celou dobu pouze plížíte, plazíte, 
kradete, zkrátka a dobře schová- 
váte. Žádná jiná akční hra (vidíte, 
zase ten nesprávný termín) v his- 
torii nedokázala tak geniálně spo- 
jit taktiku, plánování, boj zblízka 
a nutnost spolehnout se na sebe 
samého. Je to vlastně stejně vzru- 
Šující, avšak obrácený obraz 
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deathmatche. Je to napětí tvoře- 
né očekáváním — zaslechnete 
stráže přicházející zpoza rohu. 
Podle hluku a hlasů se snažíte 
odhadnout jejich počet. Jeden? To 
by bylo dobré, jednoho zvládnete. 
Dva? | dva můžete omráčit, 
pokud budete dostatečně opatrní. 
Tři nebo více? Pak asi bude nej- 
lepší se jim vyhnout. 


Na první pohled pomalé 
tempo hry je vlastně největší 
předností — umožňuje vám kaž- 


THE M 


dou akci si pečlivě promyslet 

a naplánovat, nehledě na to, že 
každý napnutý okamžik, každá 
chvilka strávená v temném koutě, 
zatímco okolo prochází stráž, 

a každé přebíhání osvětleného 
prostranství je jedinečným, napí- 
navým a dech beroucím zážitkem. 
Nemluvě o situacích, kdy jste díky 
vlastní neopatrnosti odhaleni — 
pak rychle hledáte v inventoráři 
nápoj neviditelnosti a mizíte ve 
stínech, abyste o pár desítek vte- 
řin později poslouchali mumlající 


THIEF II 
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strážné, kteří vás nemohou najít. 
Předpokládám ale, že většina 

z vás hrála před více než rokem 
díl první, a tudíž zná jak atmosfé- 
ru, tak i herní styl Thiefa a způ- 
sob, jakým působí na psychiku 
hráče. Věnujme se tedy raději 
tomu, co přináší Thief II. 


Zpět na místo činu 

Druhý díl byl dokončen pou- 
hých osmnáct měsíců po dílu prv- 
ním. Z toho celkem jasně vyplývá 


několik věcí. Thief II je postaven 
na stejné (pochopitelně vylepše- 
né) technologii jako díl první. 

Z prvního dílu ale vychází i herně, 
což je znát zejména na designu 
misí, atmosféře — zkrátka na 
všem. Některé z misí si dokonce 

z prvního dílu mnoho propůjčují 
a jiné jsou (díky témuž) do znač- 
né míry předvídatelné. Na druhou 
stranu se ale autoři poučili z chyb, 
naslouchali stížnostem hráčů a ve 
druhém dílu se soustředili zejmé- 
na na „thiefovské“ prvky hry. Už 
se tedy nebudete muset trápit 
pobíháním po rozsáhlých jesky- 
ních, zamořených nemrtvými, ale 
strávíte mnohem více času překo- 
náváním nejrůznějších ochran- 
ných systémů a stráží. 


Téměř všechny mise Thiefa II 
jsou výborné a některé — jako 
Framed, Precious Cargo, Life of 
the Party a Sabotage at Soulforge 


— patří dle mého názoru k tomu 
absolutně nejlepšímu, co bylo 

v historii PC her stvořeno. Tou asi 
nejlepší je Life of The Party, ve 
které se musíte proplížit po měst- 
ských střechách, vloupat do hlída- 
né budovy, získat potřebné infor- 
mace a lup a následně se opět 
proplížit zpět přes celé město. 
Tato (ale i mnohé jiné) mise je 
doslova nacpána nezapomenutel- 
nými momenty, rozhovory stráží 
(které se hádají a navzájem urá- 
žejí) a vůbec perfektně naskripto- 
vanými a namluvenými scénami, 
které ač odlišné, mohou směle 
soupeřit s Half-Lifem. 


Nejen zrak 

Thief IIje hra, která klade na 
zvuk stejný (ne-li větší) důraz 
jako na obraz. Pokud vládnete 
anglicky, vyslechnete si v každé 
misi mnoho zajímavých konver- 
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zací či monologů stráží a dalších 
postav (občas je dokonce vaším 
úkolem jistou konverzaci vyslech- 
nout). Baví se o svém životě, 
hádají se, mumlají, ale občas 
zmíní i něco, co vám může při 
hraní pomoci. 3D zvuková karta 
není pouze přepychem, ale téměř 
nutností. Se čtyřmi reproduktory 
totiž můžete přesně určit, odkud 
stráže přicházejí či kam jdou, aniž 
byste museli riskovat a vycházet 
ze stínu. Samozřejmě, že důležité 
nejsou jen zvuky, které vydávají 
ostatní — i vy sami si musíte dávat 
pozor, kam šlapete (různé povr- 
chy znamenají pochopitelně 
různý hluk), a pokud seskakujete 
z výšky, měli byste se ujistit, že 

v doslechu není nikdo, koho by 
mohlo zajímat, co že se to u té 
zdi ozvalo za divný hluk. 


New! 


Zatímco propracovaností 
a vyrovnaným designem misí 
poskočil Thief II o obrovský kus 
vpřed, faktických novinek tu zase 
tak mnoho není. Ve hře potkáte 
pár nových nepřátel, jako jsou 
např. robotická monstra 
Mechanistů. Bohužel roboti 
nepatří mezi to absolutně nejlep- 
ší, co ve hře naleznete, a jediná 
opravdu nebezpečná potvora se 
zde vyskytuje pouze vzácně. 
Stejně tak nové předměty a zbra- 
ně neznamenají žádnou revoluci 
— spíše se občas dobře hodí 
a mohou vám zachránit život či 
zpestřit hru. Kromě inovovaných 
„provazových“ šípů jsou to zejmé- 
na dva nové lektvary (neviditel- 
nost a zpomalení pádu) a hlavně 
mechanické oko a scouting orb, 
které jsou asi nejlepšími 
novinkami. Zatímco 
mechanické oko je 
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RECENZE ší 


náhradou původního, o které při- 
šel Garrett v prvním dílu, a umož- 
ňuje vám zoomovat (což šlo 
minule „obejít“ pouze pomocí 


luku), scouting orb je koule, kte- 


© rou můžete vhodit do místnosti 


„ 


(Drobky ve 


a prověřit si, kolik stráží a kamer 

Se tam nachází. Jak jsem již. zmí- 

nil, novinek mnoho není, a bez- 

pochyby nejdůležitějším prvkem 

se tak stává výborná vyváženost 
= | 


Propracované a kvalitní misé 
kontrastují s příběhem, ve 
přece jen jasnější, lin 
a pda n 
minule. Během prvních 
se sice dozvíte pár nových 
(a možná i překvapivých) věcí, ale 
brzy je vám jasné, kam celá hra 
směřuje, kdo je hodný a kdo ne, 

a snad jen lehce otevřený konec 
(který dává tušit další pokračová- 
ní) to vše trochu vynahradí. 
Hybnou silou příběhu je tentokrát 
řád Mechanistů, fanatiků obdivu- 
jících stroje (a provádějících 


Looking Glass patří mezi nejslavnější PC týmy historie i přesto, že se ve 
druhé polovině devadesátých let na dlouhou dobu téměř odmlčeli. 


Snad první hrou, která v Looking Glass Studios vznikla již koncem osmdesá- 
tých let, byl Chuck Yeager's Advanced Flight Trainer (1987). V roce 1992 
vydali pro Segu Genesis (Mega Drive) simulátor F-22 Interceptor a v násle- 
dujícím roce pak John Madden Foobalf '93. V letech 1992-94 ale vznikla 
také tři erpégéčka, která zajistila Looking Glass nehynoucí slávu. Byly to 
Uítima Underworld I a II, které se staly „podzemními“ částmi Uftimy VI a VII 
(předchozí Uftimy se odehrávaly na povrchu i v podzemí), a nejslavnější hra 
Looking Glass — sci-fi RPG System Shock — která bezpochyby patří mezi 
deset nejlepších PC her historie (a dle mého názoru je nejlepší hrou vůbec). 


Po System Shocku přišel graficky úžasný Flight Unlimited a s ním i dočasný 
odklon od žánru RPG. Po několika měsících byla vydána kvalitní sci-fi 3D 
akce Terra Nova, která ale nedosáhla slávy předchozích her. Následně se 
Looking Glass na dlouhou dobu odmíčeli (pokud nepočítáme British Open 
Championship Golf). Až po téměř dvou letech se objevuje Flight Unlimited 2 
a téměř o rok později Thief: The Dark Project, který vrátil Looking Glass 


jejich bývalou slávu. 


V létě loňského roku byl pak vydán System Shock 2 (který ovšem vyvíjel 
tým Irrational Games) a o něco později i Flight Unlimited III. Nejnovější hrou 


Looking Glass je samozřejmě Thief II. 


Budoucnost je zatím nejasná, šušká pochopitelně o Thiefovi III (pravděpo- 
dobné) a Uftimě Underworld III (velmi nepravděpodobné). Vedle PC tvoří 


Looking Glass i hry a konverze pro N64. 
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opravdu zajímavé pokusy s lidský- 
mi mrtvolkami), kteří nahradili 
merity z minulého dílu. Záhy 
tedy zjistíte, jaké že zlo 
Mechanisté chystají a jak jim 


© pomáhá městský šerif, čímž větši- 


na možných překvapení končí. Na 
K oršry akčních her je příběh 
možná výborný, ovšem ve srov- 
nání s dílem prvním je přece jen 
o třídu horší. 


Již jsem zmiňoval, že nemrtvé, 
kteří mnoha hráčům v prvním 
dílu znepříjemňovali život, ve 
dvojce nenajdete. Přesto byli 
svým způsobem (a ne vždy šťast- 
ně) nahrazeni. Roli odporných 
nepřátel tu totiž hrají robotické 
potvory Mechanistů. Roboti jsou 


na jednu stranu hloupí (menší 
druh vám navíc nemůže vůbec 
ublížit, tedy pokud nezavolá strá- 
že či větší roboty), ovšem ve vět- 
ším počtu mohou představovat 
nepříjemnou překážku. Naštěstí 
jich není tolik, aby hru vyloženě 
kazili, a jsou dokonce momenty, 
kdy nutnost se tomu či onomu 
robotu vyhnout oceníte. Kamery 
(které, nepletu-li se, byly v malé 
míře i v dílu prvním) jsou tu pak 
velmi časté, a nutno říct, že jejich 
využití hře rozhodně pomohlo. 
Znamená totiž, že si musíte neje- 
den svůj pohyb časovat tak, aby 
se kamera zrovna „dívala“ jinam, 
a v některých případech se musíte 
vyhýbat i několika kamerám sou- 
časně. 


Zkrátka a dobře, ačkoliv Thief 11 
nestaví na geniální grafice ani na 
šílené akci, jedná o jednu z nej- 
lepších her současnosti. Thief II je 
sice lepší a mnohem vyváženější 
než díl první, zároveň ale nepřiná- 
ší mnoho novinek a vlastně jen 
používá a mírně vylepšuje ty 
nápady, které se již jednou osvěd- 
čily. Soukromě má u mne Zhief II 
95 %, s ohledem na objektivitu 
ale nakonec musím dát známku 
nižší. Tahle hra je prostě povin- 
ností pro všechny hráče — jsem si 
jist, že každý, od zavilého stratéga 
až po nabušeného sportovce, v ní 
najde to své. Uhasíte pochodně 
a proplížíte se temnou chodbou? 
Nebo raději použijete provazový 
šíp, vyšplháte na římsu a překva- 
píte stráže shůry? Je to jen na vás 
— podstatné je, že když svůj úkol 


dokončíte, víte, že je to výsledek 
vašeho vlastního plánování 

a postupu, nikoliv provádění pře- 
dem daných úkonů. Nic lepšího 
nemůže počítačová hra nabíd- 
nout. 


Lukáš Erben 
00G0172 


PS: A nezapomeňte, často 
nejde o to, co uděláte, ale co neu- 
děláte. 


Thief II: 
The Metal Age 


Looking Glass 
Eidos 


Výrobce: 
Vydavatel: 


Minimum: P 233, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 295 MB, 4MB 3D karta 

Doporučeno: — PII 350, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 700 MB, 8MB 3D karta, 3D 
zvuk 

Multiplayer: © ne 

3D akcelerace: D3D 


Verdikt: Jedna z nejlepších her současnosti. 


Povinnost pro každého. 
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TIPY PRO ZAČÍNAJÍCÍ ZLODĚJE 


Naistalujte obrovský patch (má přes 30 MB a naleznete jej na našem 
CD). Nejenže opravuje některé drobné chyby, ale navíc vylepšuje umě- 
lou inteligenci, grafiku a do mnoha misí přidává ZCELA NOVÉ prvky. 
Sami jsme jej obdrželi až po uzávěrce recenze (takže hra byla hodnoce- 
na v původní podobě) — a je možné, že kdyby byl vydán o pár dní dříve, 
bylo by hodnocení Thiefa II ještě vyšší. 


Nevíte-li, kde v první misi použít vábničku pro přivolání svého přítele, 
pak vězte, že se musíte vrátit na samotný začátek. Zde je napravo 
železný plot a brána a nalevo kamenná zeď a průjezd. Nalevo od prů- 
jezdu jsou dveře a vedle nich okno — postavte se k němu a použijte 
vábničku. Váš přítel vyjde ven a vy jej provedete cestou, kterou jste si 
předem vyčistili. 


Nezapomínejte, že to, jste-li vidět nebo ne, nezávisí jen na tom, zda se 
nacházíte ve stínu, ale i na tom, jste-li skrčeni a jakou zbraň držíte. 
Nejhorší je z hlediska viditelnosti meč, ideální je naopak obušek. 


Nemůžete-li někudy projít kvůli velkému množství robotů, zkuste je 
odlákat pomocí hlučných (noisemaker) šípů — většinou to funguje bez- 
vadně - roboti se běží podívat, co se to děje, a vy můžete nepozorova- 
ně proklouznout. 


Těm, kdo hráli první díl, asi není třeba připomínat důležitost vodních 
šípů, ale pro ty ostatní přece jen pár postřehů. Vodní šíp je hned po 
obušku nejdůležitější zbraní ve hře. Slouží nejenom ke zhášení všemož- 
ných světěl a ohňů, ale můžete s ním i odstranit krvavé skvrny (které 
beztak vznikly jen díky vaší neopatrnosti) a provádět další úkony. 
Doporučuji vám ale vodními šípy šetřit — na zhasnutí jediné osvícené 
chodby na konci mise jich totiž snadno můžete potřebovat i půltucet. 


NA CD 


Všichni náruživí zloději naleznou na CD několik hudebních ukázek, 
wallpaperů a pár nových vybraných misí do prvního Thiefa. 


TŘI OTÁZKY PRO! 
DORIANA HARTA, 
LOOKING GLASS STUDIOS 


Víme, že jsi specialistou na RPG. Mohl bys jmenovat tři počítačová 
RPG, která na tebe udělala největší dojem a proč? 

Vůbec první RPG, které mne ohromilo jako „umělecký kus“, chcete-li, byla 
Uítima IV. Pamatuji se, že jsem byl zcela unesen jejím pojetím — skutečností, 
že jsem měl vyšší cíle, než se jen promlátit k hlavnímu lotrovi a nakopat mu 
zadnici. Byla to zároveň hra, která kladla důraz nejen na cíl, ale i na postup. 
To je cesta, kterou se může RPG žánr dobře vyvíjet — to jak hráči řeší problé- 
my, se promítá zpět do příběhu samotného. 


Ještě před tím, než jsem nastoupil u Looking Glass, mi právě původní 
Uítima Underworld skutečně otevřela oči a dokázala mne dokonale vtáh- 
nout do svého prostředí. Od samotného počátku vytvářela vlastním pohle- 
dem dokonalý pocit a ukázala, že takové zpracování může být efektivně vyu- 
žito i u opravdového RPG. 


V poslední době to byly Baldur's Gate a Planescape: Torment, které mi při- 
pomněly jeden důležitý prvek, na který by se v RPG nemělo zapomínat. 
Soustředily se mnohem více na příběh a snažily se udržet hráče stejnou 
měrou silou svého příběhu i vývojem postav a novými předměty. Myslím, že 
pokud hry zkombinují výborný příběh s volností hráčů a možností příběh 
ovlivnit, RPG se dostane na novou úroveň. 


Nyní otázka týkající se Thiefa II, vaší nejnovější hry. Jak vlastně vznik- 
la myšlenka stvořit původní titul Thief: The Dark Project? A odkud jste 
čerpali inspiraci pro pokračování? 

Zpočátku měl být hlavní náplní boj zblízka, ale jak jsme zkoumali možnosti 
hry, bylo nám stále jasnější, že právě základní prvky Thiefa — tedy zejména 
skrývání se — byly velmi zábavné a u PC her zároveň velmi neobvyklé. A tak 
jsme se rozhodli všechno vsadit právě na tuhle kartu. 


Pokud bys měl srovnat herní styl Thiefa II a System Shocku 2 — her na 
kterých jsi pracoval, v čem si jsou podobné a v čem se liší? 

To je složitá otázka, na kterou vám odpovím jednoduše. Základní rozdíl mezi 
Thiefem II a System Shockem 2 je úloha boje. System Shock 2 byl o hledání 
způsobů, jak boj vyhrát. Thief II je o hledání způsobů, jak se mu vyhnout. 
Hlavní podobnost pak spočívá v tom, že v obou případech je hráč vybaven 
prostředky, s jejichž pomocí musí sám najít nejlepší řešení problému, který 
stojí mezi ním a cílem mise - je to vlastně herní improvizace. 


Zdroj: www.nextgame.it 
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THE LOST 


TOMB RAIDER Ill: 


ARTEFACT 


Některé věci se opakují s pravidelností perpetua mobile, 
kupříkladu slunce, které pravidelně vychází den co den. 

= Někdy se opakují i lidé (už brzy vyjde Diablo II), a vyjma již 

>. uvedeného případu se občas opakují i autoři počítačových 

= her (už žádná Lara Croft, třetí díl je poslední). A stejně všech- 
ny sliby a předsevzetí sklouznou zpět k zajetým kolejím. 


Historie Tomb Raidera, hry 
o neohrožené archeoložce, již snad 
není nutno představovat, se táhne 
už dlouhých pět let. Následujíc 
svého předchůdce Indiana Jonese 
se mladičká Lara Croftová vydala 
vstříc neznámému nebezpečí. 
A poté ještě třikrát. Se stejným 
neochvějným odhodláním a stále 
větším objemem hrudníku. Kráčí 
vstříc světlým zítřkům, protože 
i přese všechny výhružky Eidosu 
Lařina legenda stále pokračuje — 
tentokráte datadiskem ke třetímu 
dílu. 


Příběh Ztraceného artefaktu 
navazuje na děj třetího dílu ve 
chvíli, kdy doktor Willard umírá 
a Lara se náhodou dozvídá, že arte- 
fakty, které hledala, nejsou pouze 
čtyři, ale že existuje i pátý, který by 
se měl nalézat v objektu 
Willardova temného hradu, ukry- 
tého uprostřed mlhavé skotské 
vysočiny. Jenže těsně před tím, než 
se probojuje spletitým podzemím 


A CO VÁS ČEKÁ 
V BUDOUCNOSTI? 
Vezměme to pěkně popořadě: 


Game Boy verze: ta by se měla obje- 
vit na trhu někdy v první polovině 
května a měla by být celobarevná. 


Tomb Raider V: má vyjít v listopadu 
roku 2000, a to jak ve verzi pro PC, 


tak i pro PlayStation. 


Nu a v létě roku 2001 vás čeká celo- 
večerní film, o jeho hlavní představí- 
telce je, jak se podle nejnovějších 
zpráv autorů filmu zdá, ještě stále 
spor. 


pevnosti, je někdo rychlejší, a tak 
odjíždí zklamaně domů jen se 
vzorkem neznámé svítící hmoty 

v krabičce od diabolek. O několik 
dní později se záhada přihlásí opět 
o slovo. Titulní článek v novinách 
o podivné nehodě v metru a nále- 
zu neznámé svítící hmoty ji zbur- 
cuje k akci. Příběh pokračuje. 
Finální rozpletení tajemství je však 
ještě daleko. Co si ale mohu dovo- 
lit prozradit, je, že celý příběh končí 
v z00, takže dojde i na zábavu. 


A konečné slovo? Neuvidíte nic 
nového (drobné nové detaily 
jsem již zmínila), vlastně bych 
osobně počkala až na další díly 
série. Přesto je hratelnost data- 
disku na slušné úrovni stejně 
jako předchozí díly. Prožijete 
4 nejeden perný okamžik a nejed- 
nou se vám prsty zamotají do 
klávesnice. Což mi tak připomíná 
zmínku, že ani tento díl stále 
ještě nepodporuje ovládání myší. 
Takže, namasírujte prsty a teple 
se oblečte, ve Skotsku je touhle 
dobou zima... 


Bára Kallistová 
00G0173 


Tomb Raider III: 
The Lost Artefact 


Eidos Interactive 


Vysazena z vrtulníku, ozbrojena 
obvyklým arzenálem, vyráží Lara 
vstříc nejen uniformovaným 


Výrobce: 


Vydavatel: Eidos Interactive 


nepřátelům, ale i (což by mělo být | Minimum: © P'166, 16 MB RAM, 4x CD, 
překvapením a vytrženo z kontextu HDD 500 MB 
Doporučeno: P 200, 32 MB RAM, 16x CD, 


to bude znít tak trochu šíleně) pre- 
historickým létajícím ještěrům, žra- 
lokům a všelijaké havěti vůbec. 

A že vám dojde munice proti 
všemu tomu zvěřinci, se bát nemu- 
síte, narážet na ni budete častěji, 
než je nutné. 


HDD 500 MB, 16 MB 3D karta 
Multiplayer: ne 
D3D 


Stále dokola nastavovaná kaše, 
která s sebou ovšem přináší šest 
pěkných nových levelů, monster atd. 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Grafika je bohužel založena na 
pět let starém enginu a rozhodně 
by jí, ani ostatním vizuálním efek- 
tům, neuškodila menší obměna. 
Respektive větší rekonstrukce. 
Snad se do příště autoři polepší. 


Grafiká 


Oproti třetímu dílu se ani Al Obtížnost 
Lařiných nepřátel nezměnila, i pře- 


sto však zůstává na vysoké úrovni. 


Sedmdesát 


Na adrese www.tombraider.com a www.eidosinteractive.com naleznete oficiální 
stránky a informace o všech dílech Tomb Raidera. 


Don Francesco 


Alivio 3000 


Počítač AutoCont Alivio 3000 s vypalovací mechanikou HP 9110i 


== © procesor Intel“ Celeron'" 500 MHz 
3 0 Ú . 0 „ © paměť 32 MB SDRAM 
' A © HDD 8.4 GB Ultra DMA 
(37 810,-s DPH) © CD-RW HP 9110i ATAPI 
© 3D grafika ASUS RIVA 128ZX/8MB 
© audio PCI ESS Solo, repro 2x10W 
© klávesnice CZ, myš s podložkou 


© MS Windows 98 CZ 
© bohatá softwarová výbava 


celeron" 
TT 15" monitor za příplatek 5 600,- 


ZO CO] 


Výroba a velkoobchod: ATComputers, a.s., Uhlířská 3, Ostrava 


K E O P T P T v PLT P 


)go Intel Inside a Intel jsou registrované ochranné známky a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation. 


Máte rádi horskou dráhu? 
Jezdíte rádi rychle? 


Milujete střílení a destrukci? 


Pokud ano, tak Rolfcage Il je tu pro vás! 


Představte si vozítko, které má 
kola vyšší než karoserii, A před- 
stavte si, že to vozítko je obou- 
stranné. Přimyslete si trať plnou 
loopingů, tunelů a šikan, a máte 
alespoň rámcový obraz toho, jak 
asi vypadá Rollcage, kříženec 
závodů aut a horské dráhy. Když 
s tímto nápadem Psygnosis přišli 
poprvé, bylo to velmi příjemné 
překvapení. Ostatně akční ježdění 
se spoustou vozítek, tratí 
a v neposlední řadě zbraní je věc, 
které odolá jen málokterý počíta- 
čový hráč. 


Jak už číslovka v názvu napoví- 
dá, není Rollcage II úplně novou 
hrou. Naopak, na první pohled by 


LAP OI P 
LAP 0090199 
scoRe (j 


se mohlo zdát, že je to jen jakýsi 
datadisk, který přináší nové tratě 
a nové samohyby. Naštěstí je to 

všechno trochu jinak. 


Po bezproblémové instalaci, 
která má velmi skrovné požadav- 
ky na diskový prostor, si užijete 
poměrně pěkného intra, které 
vám objasní, o co asi ve hře půjde. 
Pak už následují standardní volby, 
kterých je tu však trošku více, než 
na kolik jsme zvyklí z konkurenč- 
ních autíček včetně předchozího 
dílu. Kromě klasického ježdění, ať 
už samostatných tratí nebo série 
závodů, tu na hráče čeká hned 
v úvodu veskrze zábavná hříčka 
zvaná Scramble, jejíž princip je 
velmi jednoduchý: projet co nej- 
rychleji tratí a poté zastavit na 
předepsaném místě, A to je jen 


jeden z režimů hry, kterých 


Rollcage Il skrývá celkem dvanáct, 
i když většinu z nich si nejprve 
musíte vybojovat. Za odměnu jsou 
připraveny modifikace nazvané 
Demolition, Survivor nebo Rubble 
Soccer. 


Stěžejní částí hry jsou kampa- 
ně, tedy obdoba turnajů, kdy se 
musíte ve všech jízdách daného 
podniku umístit tak, abyste 
postoupili nejprve do vyřazova- 
cích bojů a v případě úspěchu i do 
další várky tratí. Pokud projdete 
první „ligou“, což není úplně snad- 
né, čekají vás ještě další dvě. Aby 
vás autoři motivovali, tak kromě 
přístupu k dalším tratím získáváte 
za vítězství i nová a stále lepší 
vozítka. Ta mají několik základ- 
ních atributů, jako je výkon, akce- 
lerace, ovladatelnost a maximální 
rychlost. Kromě těchto vlastností 
se také odlišují schopností nést 
zbraně, kterých může být celkem 
dvanáct, od laserového kulometu 
až po naváděné rakety. Tyto hrač- 
ky však neslouží k prosté anihilaci 
soupeřů, zásah vozítko pouze zpo- 
malí či jej v případě šťastného 
zásahu vyšle mimo dráhu do hlu- 
bokého kosmu. Ve hře je celkem 
20 tratí určených pro klasické 
závody, plus mnoho dalších pro 
různé herní módy. Většina z nich 
je umístěna na platformách upro- 


střed volného vesmíru nebo na 
povrchu planet. Tratě bývají občas 
osazeny i různými poutači a cedu- 
lemi, které je možné sestřelit, 

a zablokovat tak cestu pronásle- 
dovatelům. 


Velice speciální záležitostí 
v Rollcage Il je hra více hráčů. 
Zapomeňte na nějaké sítě, zapo- 
meňte na internet! Sežeňte rychle 
ještě jednu židli. Ne, to je málo, 
přidejte rovnou tři další židle! Už 
je to tak, pokud máte alespoň tro- 
šku slušný počítač, můžete hrát 
i ve čtyřech. A stačí jeden počítač 
a jedno cédéčko. Čtvrtina běžného 
patnáctipalcového monitoru není 
sice nic extra, ale závodění proti 


www.rollcage-game.com - oficiální stránka 
twww.atd.co.uk — stránka vývojářského týmu 


BEST 
RACE 00:40:66 


is 


také. 


BEJT 525576 | Stage II podporuje enviromental 
RACE ©5 bump mapping, což potěší maji- 
tele grafických karet 

Matrox G400. 


kamarádům vás do sebe rychle 
vcucne, a potom vám to bude 
srdečně jedno. A komu ne, ten si 
může pořídit 21" monitor. Co se 
týče hry po internetu a LAN, tak 
= na možnost tu je samozřejmě 


Název vývojářské firmy lze 
přenést do reality. Rollcage je hra 
vyvinutá s důrazem na detail 
(Attention to Detail — ATD). 
Engine hry je poměrně rychlý, 
ostatně od prvního dílu se příliš 
nezměnil. Pro pomalejší stoje je 
tu možnost přepnutí do rozlišení 
320 x 200. Tratě plné tunelů 
přímo svádějí k ježdění po stě- 
nách a stropech. Za zmínku snad 
ještě stojí skutečnost, že Rollcage 


Ozvučení je snad jediným prv- 
kem hry, který mě zklamal. Hudba 
je ve formátu audio CD, takže exi- 
stuje potenciální možnost ji 
poslouchat jen tak, třeba při psaní 
recenze. Bohužel vzhledem 
k tomu, že se jedná o naprosto 
nenápadité technoidní skladby bez 
řádného náboje, nejenže není 
vhodná k samostatnému posle- 
chu, ale i ve hře je lepší ji vypnout 


a pustit si k ježdění třeba 
Offspring. Zvuky jsou poměrně 
povedené, ale na druhou stranu 

by jich mohlo být o něco více. 

A ani podpora prostorového zvuku 
není dnes nic výjimečného. 


Ale zapomeňte na nezáživnou 
hudbu, oželte větší množství 
zvuků. U arkádního ježdění je 
důležitá jenom hratelnost a zába- 
va. V Rollcage Stage II si každý 
najde to svoje, ať už to bude snaha 
překonat šílené limity ve Scramble 
módu, touha po vítězství ve všech 
třech sériích nebo vybití agresivity 
v některém z destrukčních módů, 
nejlépe proti živým protivníkům. 


Otakar Schón 
00G0174 


Rollcage Stage II 


Výrobce: ATD 

Vydavatel: Psygnosis 

Minimum: P 233, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 130 MB, 3D karta 

Doporučeno: © PII 400, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 460 MB, 16MB 3D karta 

Multiplayer: © ano 

3D akcelerace: D3D, 3Dfx 


Verdikt: Navýsost zábavné akční závody 
monstrózních autíček s možností 
hry 4 hráčů na jednom PC 
a dlouhou trvanlivostí. Berte! 


Hratělnost 
Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


Osmdesát 
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ARMY 


„Ratatata...“ 


„Seš mrtvej, kámo!“ 


MEN 


„Né, já nejsem mrtvej, blbečku!“ 


„Plesk.“ 


„Aůůůůúůůůůůůů...“ 

Tak takhle nějak to vypadalo, 
když se sešli dva malí kluci třeba 
na pískovišti a měli s sebou krabi- 
ci nebo sáček plastových vojáčků. 
Každý, kdo podobnou situaci zažil, 
ví, že i s plastovým vojskem se 
daly vést ty největší bitvy plné 
překvapení a zvratů. Je pravda, že 
většina našich čtenářů už z potr- 
haných tepláků s prodřenými 
koleny vyrostla, ale srdce malého 
„bojovníka“ má každý z nás, i když 
někteří v misce na psacím stole. 
Všem ale vojáčci, kteří místo krve 


Army Men: 
Air Tactics 


Výrobce: 3D0 

Vydavatel: 3D0 

Minimum: P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 150 MB, 2MB graf. karta 

Doporučeno: © P 166, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 300 MB, 4MB graf. karta 

Multiplayer: © ano 


3D akcelerace: ne 


Verdikt: Zábavná a nenáročná hra na vojáky. 


Hratelnost 
rka 
zvo dj 
obnos 


Sedmdesát 


SÉRIE ARMY ME 


Army Men (PC) 

Army Men II (PC) 

Army Men 3D (PC) 

Army Men: Toys in Space (PC) 

Army Men: Sarge's Heroes (Nintendo) 
Army Men: Air Attack (PSX) 


roní zelený či okrový plast, připo- 
mínají sladké chvíle z dětství, kdy 
písek v teniskách byl pramalou 

daní za hodiny neskonalé zábavy. 


Pro dospělé mladé muže se 
však už nehodí, aby se prali v hal- 
dách písku. Pro ně vyvinula firma 
3DO sérii her, ve nichž jste mohli 
zastávat roli poddůstojníka pla- 
stového vojska, Serži. Ten se 
svými spolubojovníky plnil různé 
úkoly stylem, který neodbytně 
připomínal klasiku Canon 
Foddder (Kanónfutr), kde podob- 
ní panďuláci kosili jiné panďuláky 
velmi zábavným způsobem. 

V novém pokračování se v hlavní 
roli už nesetkáme s drsňákem 
Seržou, jeho roli zastane možná 
ještě o něco drsnější pilot, kapitán 
Blade. V jeho kůži zažije hráč nový 
pocit z boje, neboť poletování 
vzduchem se poněkud liší od vlá- 
čení se členitým terénem s plnou 
polní na zádech. | výzbroj se liší, 
místo pušky M16 bez i s granáto- 
metem či bazuky disponuje váš 
plastelínek jednou ze tří obrně- 
ných helikoptér, které kromě 
základní výzbroje (dvouhlavňový 
kulomet) mohou nabrat spoustu 
dalších destruktivních hraček od 
petardy po nádrže napalmu. 
Kromě Serži se do vrtulníku vejde 
i několik dalších vojáků, takže 
kromě role bojového stroje půso- 
bí tento i jako nástroj přepravní. 
Navíc pokud má vrtulník boční 
kulomety, starají se přepravovaní 
vojáci o nepřátele blížící se 

z boku. 


Samotný příběh začíná vskutku 
nevinně jakousi záchrannou akcí, 
při které z nepřátelského zajetí 
vysvobodíte starého známého 
Seržu. S jeho osvobozením se 
před vámi otevírají stále nové 
a nové úkoly, jako je třeba likvida- 
ce žluťáckého bunkru na nádrži 


AIR TACTICS 


toalety nebo záchrana prezidenta 
zelených mužíků. V dosažení 
těchto cílů brání kapitánovi 
nepřátelská pěchota, obrněné 
divize i letectvo a dokonce 
námořnictvo! Válčení probíhá 

v různorodém prostředí, od domu 
se zahradou až po pevnost v tro- 
pech, které je občas docela inter- 
aktivní. 


Army Men: Air Tactics se dá 
hrát ve více hráčích, ať už po 
lokální síti nebo přes internet. 
Kromě klasického deathmatche 
nabízí i další dvě varianty. Jednou 
je Savage Scavenge — Spláchnutí 
surovců, která spočívá v hroma- 
dění předmětů v časovém limitu 
či do určitého počtu. Stejně jako 
ve hře o vlajku se po zničení vrtul- 
níku všechny předměty vysypou, 
a vy začínáte nanovo. Druhou 
speciální hříčkou je hon na hmyz, 
ve kterém se snažíte ulovit pře- 
dem určený počet mutantních 
hmyzáků dříve než váš soupeř. 


Grafika hry se od doby prvního 
dílu série příliš nezměnila. Stále se 
jedná o akční taktickou hru, 


5-|| Captain Blade 


zobrazovanou z ptačího pohledu. 
V dnešní době 3D her je to možná 
poněkud překvapivé, ale třeba 
právě proto je to osvěžující, oči si 
odpočinou od neustálých hromad 
polygonů a vy se můžete soustře- 
dit pouze na akci. Výhodou jsou 

i opravdu nízké hardwarové náro- 
ky, takže si hru užijí i majitelé 
starších mašinek. Hudba připomí- 
ná trošku melodie z Policejní aka- 
demie, což přispívá k dalšímu zvý- 
šení zábavnosti. Zvuky ve hře jsou 
poměrně rozmanité a hlavně 
hlášky hlavních postaviček ve 
vysílačce jsou milé. 


Takže jak? Inu dobře. Army 
Men: Air Tactics sice nejsou příliš 
originální hrou, ale rychlá akce, 
kterou skýtají, zabaví jistě většinu 
hráčů na dlouhou dobu, zejména 
pokud se sejdou dva stejně nala- 
dění jedinci s propojenými počíta- 
či. Hlavně však potěší ty, kteří 
nedisponují nadupaným superpo- 
čítačem, a přesto si chtějí pořádně 
zařádit. 


Otakar Schón 
00G0175 
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akce 1. ISIZIÍCEIS 


Zasíláme na dobírku bez poštovného a balného! 


RECENZE [iii 


Strategie 


Strategie 


Star Trek, Star Wars, Star 
Trek, Star Wars, Star Trek, 
Star Wars — už desítky let 
existují tyhle dva kulty, už 
desítky let fanoušci obdivují 
své hrdiny. Nevím, jak se to 
stalo, ale nějak se zatočilo 
kolo dějin a oba fenomény 

se potkaly — v jednu dobu na 
jednom místě, na obrazovkách 
našich počítačů. V jeden měsíc 

vám tak přinášíme recenze na 

dvě 3D strategie, z nichž každá 

pochází z jiného vesmíru, l 
každá je úplně jiná — a přesto 

mají něco společného. Obě 

jsou velice dobré. 

Cha, takhle by mohl znít stra- hy 
tegický úvodník, kdybych ho 
psal o čtrnáct dní dříve. Zahrál 
jsem si Force Commander 

i Armadu a považoval měsíc za 
ukončený, když najednou 
přišel blesk z čistého nebe 
a objevil se Šógun, aby zmí- 
něné rivaly rozetnul kata- 
nou, a ukořistil tak trofej stra- 
tegie měsíce, ne-li strategie 
roku. Ostatně, přečtěte si 
Bářinu recenzi — euforie z ní 
přímo čiší. Tím pro dnešek 
končím — a jdu hrát. Šóguna, 
pochopitelně. 


viktor bocanOidg.cz 
V tomto čísle: 


Star Wars: Force 
Commander 

Str. 42 

80% 


Shogun: Total War 
Str. 46 
95% 


Majesty 
Str. 50 
80% 


Star Trek: Armada 


Top 10 


Shogun: Totaf War nové 95 % 
Age of Empires II 11/99 90 % 


Alpha Centauri © 3/9990% 
RollerC. Tycoon © 4/9990% 
Fighting Steel © 8/9990% 


Dungeon Keeper 2 8/99 90 % 
Homeworld 12/99 85 % 
Imp. Galactica II 13/00 85 % 
Age of Wonders 13/0085 * 
Metal Fatigue 17/00 5 


Už je to tady zase. Zase po písku 
pochodují šášulové v prapodivném bílém 
plastu, zase vzduchem sviští oheň 
z blasterů, zní halekání rytířů Jedi 


a pípání nedomrlých droidů. Je to tu 
zase — a zase nás to bere. 


Situace je špatná, moc špatná — 
vždyť oni si vážně neuvědomují, 
co dělají. Politiku berou jako hru, 
sobecky se perou za svoje zájmy 
a na zájmy lidstva jako celku kaš- 
lou. Nechutně bezohledný extre- 
mista napadl vědeckou základnu 
a pozabíjel hromady nevinných 
lidí jenom proto, aby mohl ukrást 
plány nové bitevní stanice, nové- 
ho strážce pořádku ve známém 
vesmíru. Tohle snad nikdy 
neskončí. Další a další útoky 
dokonale vyzbrojených teroristů 
budou mířit na řídicí střediska, 
vládní budovy i předsunuté 
základny. Nevím, za co bojují, 
nevím, jestli věří své věci. Je mi 
z nich nanic. 


Jo, jo, Hvězdné války. Je jen 
málo fenoménů zábavního prů- 
myslu, které dokázaly to co ony. 
Miliony fanoušků na celém světě, 
knihy na motivy filmů, stolní hry 
na motivy filmů, počítačové hry 
na motivy filmů, počítačové hry 
na motivy stolních her, knihy na 
motivy počítačových her, konzer- 
vy pro psy s motivy hrdinů, papí- 
roví hrdinové v životní, nadživotní 
a podživotní velikosti, tisíce inter- 
netových stránek, to všechno 
vzniklo díky Star Wars a to všech- 
no způsobilo, že i prostý 
Papuánec z nejzapadlejšího pidi- 
ostrůvku kdesi v nejdivočejším 
z našich oceánů (který je paradox- 
ně nazván Tichým), jenž nikdy 
neslyšel o vlaku, hamburgerech 
nebo kulmě na vlasy, zaplesá, 
dáte-li mu k svátku chlupatou 
figurku zamyšleného Yody pro 
štěstí. 


Hry ze světa Star Wars byly 
většinou extrémně úspěšné. Není 
také divu — známé prostředí dělá 


Star Wars: 
Force Commander 


LucasArts 
LucasArts 


P 266, 64 MB RAM, 4x CD, 
HDD 450 MB, 3D karta 


PlI 400, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 570 MB, 3D karta 


ano 
D3D 


Kvalitní 3D strategie ze světa Star 
Wars. Co víc si přát? 


Výrobce: 
Vydavatel: 


Minimum: 
Doporučeno: 


Multiplayer: 
3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Obtížnost j 


=O. EB OTT 

Osmdesát 
s atmosférou divy a svět 
Hvězdných válek je natolik jedno- 
duchý a průhledný, že jeho záko- 
nitosti pochopí i duchaprostý 
kripl, jakým průměrný počítačový 
hráč jistojistě je (alespoň jsem si 
to přečetl v jednom hrozně chyt- 
rém Časopise — a tam to musí 
vědět, jinak by to přece nebyl 
hrozně chytrý časopis). 


Poručík. Jsem poručík. Nelíbily 
se mi okolnosti, za jakých se ze 
mě, obyčejného velitele družstva, 
stal důstojník, ale to nic nemění 
na tom, že jsem byl poctěn — 

a povýšen. S novými prýmky na 
uniformě mi však dali i něco 
mnohem důležitějšího — totiž 
zodpovědnost. Mám teď pod 
sebou celou jednotku a vím, že 
lord Vader se dívá. Povedu-li si 
Špatně, moji muži zahynou. A pak 
i já. 


Bojujeme už třetí den. Na 
pouštní planetě Tatooine, nechut- 
ném to světě plném písku, vedra 
a pašeráků, ztroskotala loď s ukra- 
denými plány. Nebylo na ní nic 
živého, jen dva droidi. Dva 
nechutní, hloupí roboti, bytosti 
bez ducha a vědomí — a co všech- 
no mohou způsobit. Když se 
konečně našim jednotkám podaři- 
lo dopadnout koráb zrádkyně Lei, 
nenalezly na její palubě ani stopy 


Oficiální odkazy jsou jasné. Vše o Star Wars najdete na 
http://www.starwars.com a vše o Force Commanderu na 
http://www.forcecommander.com. 
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po ukradených datech. Teroristka 
se jako obvykle oháněla diploma- 
tickou imunitou a smála se nám 
do očí. 


Force Commander je realtimo- 
vá strategie s vynikajícím příbě- 
hem. Nebo jinak — FC je RTS, jejíž 
příběh vás chytne, znáte-li ales- 
poň trochu Hvězdné války 
(a máte-li je rádi, chytne vás dvoj- 
násob). Je na tom s dějem dost 
podobně jako Dark Forces blahé 
paměti — ačkoli má vlastní příběh, 
na filmech nezávislý, ve skuteč- 
nosti se s filmovou verzí vesele 


prolíná a doplňuje. Fantastické je, 
že mluvím-li o filmu, mám na 
mysli původní trilogii, takže ti, kdo 
by chtěli Lucase za počin jménem 
„Episode I“ zlynčovat, mohou spo- 
kojeně vydechnout. V roli novope- 
čeného důstojníka imperiálních 
vojsk začínáte první tréninkovou 
misi jen pár kroků od místa, kde 
přistál záchranný modul s R2-D2 
a C3PO v „New Hope“, pak pro- 
jdete vesnicí Luka Skywalkera 

a budete dobývat dům Bena 
Kenobiho. Postupně se přes něko- 
lik odboček a dějových zvratů 
dostanete i k dalším místům, zná- 
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RECENZE iii 


mým 
ze všech 
tří filmů, což je 
bezva, atmosféra 
houstne a adrenalin stoupá. 


Force Commander je rovněž 
realtimová strategie se spoustou 
zajímavostí. Navíc je 3D. Na váš 
rychlý mozek a hbitou myš čeká 
přes dvacet misí k pokoření, a je- 
li vám to málo, přidejte multi- 
player včetně oblíbeného skir- 
mish módu. Nebudu tu po sté 
padesáté sedmé opakovat, co to 
znamená, když je strategie 3D, 
jenom připomenu, že je možné 
terénem před sebou libovolně 
otáčet, přibližovat svůj pohled 
i oddalovat jej a celou scénu vese- 
le naklápět. Rozsah těchto vylo- 
menin není bohužel takový jako 
třeba v Metal Fatigue, ale celkem 
v pohodě se dá pro každou situaci 


Ls 


nějaký vhod- 
ný pohled n 
(jeden si může- 
te i zafixovat, 
a pak se k němu 
vracet jedním tlačít- 
kem). Kamera se 
ovládá celkem pohodl- 
ně... tedy... chci tím říct, 
že si po čase zvyknete. 
Ostatní ovladadla jsou stan- 
dardní a příjemná, pochopitelně 
jsou k mání skupiny, chování jed- 
notek, waypointy, patrolování 
atd. 


Mno, zbytek hry vypadá taky 
skoro standardně... ale není. 
Ačkoli to totiž není hned zřejmé, 
Force Commander přináší spous- 
tu inovací či inovaciček. První 
zajímavou věcí je vliv pěchoty. 
Mnoho budov lze obsadit prostě 
tím, že je zaberete (a s ochrankou 
uvnitř svedete automatizovaný 
boj tváří v tvář), což nedělá nikdo 
jiný než právě pěchota a čehož lze 
využít k zajímavým strategickým 
manévrům — technika útočí na 
věž, ta se brání, pár pěšáčků pro- 
klouzne ve vřavě dovnitř, obsadí ji 
a otočí proti nepříteli. Bezva. 


Druhá věc je stavění — nestaví- 
te, ale objednáváte, všechno vám 
přifrčí z orbity jen to fikne. 
Nakupujete za „velitelské body“, 


které získáváte tím, jak porážíte 
nepřátele, plníte úkoly mise nebo 
obsazujete budovy. 


Chyby, chybky, chybičky, proč 
jen se cpete do každé hry? První 
je trochu diskutabilní: Proč hraju 
za padouchy? Co si budeme poví- 
dat, někomu to vadí (třeba mně), 
vězte ale, že příběh se tak nějak 
zajímavě vyvine a... ehm. Druhá 
věc je hardwarová náročnost — na 
čtyřstovce se FC docela škube, což 
zamrzí. Klasické programové 
bugy jsou dnes už normální 


Vesmírné simuláto 


X-Wing 
1993 


Úplně;první pořádný bojový vesmír- 
ný srát na PC (Elite nepočí- 
tám). , s mnoha misemi 

a úžasnou atmosférou. 


TIE Fighter 

1994 

Pokračování za druhou stranu. 
Slušný příběh, hezké animace, 
nápadité mise — a pohled z druhé 
strany. 


SW: X-Wing vs. TIE Fighter 
1997 

Inovativní hlavně multiplayerová 
záležitost. Nový engine, kvalitní 
zpracování, s datadiskem zábava 
i pro jednoho. 


SW: X-Wing Alliance 


NA CD 


Na CD jsme pro fanoušky SW 
a Force Commandera umístili kromě 


hratelného dema i několik volně šiři- 
telných hudebních ukázek ze hry. 


a situaci snad zachrání nějaké 
patche, přesto by měl jít pomysl- 
ný bodík dolů. 


Ale co — chyby jsou všude. FC 
se dobře hraje, příjemně ovládá 
a vůbec je to celé taková příjemná 
záležitost. Máte-li rádi realtimové 
strategie a Star Wars, je to pro 
vás povinnost. Ostatní to mohou 
alespoň zkusit. 


Viktor Bocan 
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Dobrod Á C 
rým ovšem hro 

nudou. Velmi 
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Tak | 
ze všec 
nějších 
na svět 
ní šógU 
Japons 
nekont 
ozděli 


je to tady, chce se mi křičet 
h sil. Jeden z nejočekáva- 

projektů letošního roku je 
ě. Šestnácté století, posled- 
nát padl a celým 
kým souostrovím zmítá 
rolovaný chaos. Země se 
a do mnoha frakcí vede- 


ných svými vlastními vůdci zvaný- 


mi Dai 


váleční 


zavlažuje už jen krev padlých 


myo a zemědělská pole 


ků. Jediným východiskem 


je sjednocení celého Japonska pod 
jednoh 
klanů, od bojovných mnichů pod 


o vládce. Všech sedm 


standartou Mori přes neohrožené 


váleční 


ky rodu Oda až po třeba 


relativně mírumilovný rod 


OSODa. 


a jejž b 
veň mi 


nožno 


a nejso 


ale i jet 


magawa, musí sjednotit jedna 


Vládce, který bude vlád- 


nout pevnou rukou svému lidu 


udou jeho poddaní záro- 
lovat. Šógun. Ten, který 


promění chaos v řád. Vám se tato 


st naskytla. Povedete svůj 


klan k definitivnímu vítězství, 
ebo ke své smrti. Vítěz bere vše 


u žádní poražení, jen mrtví 


epřátelé. Ke sjednocení celého 
území však nemusíte dojít právě 
touto cestou. Neexistuje jen boj, 


mná diplomacie, která 


mění vztahy vládců. 


SHOGUN: TOTAL WAR 


Vítejte v tajemném světě mlžného Japonska. Na bitevních 
polích, kde ještě teď zasychá krev, v palácích, jejichž 
přepych předčí jen máloco. Ve společnosti válečníků, pro 
něž je čest a loajalita vůči jejich vůdci důležitější než vlastní 
život. A o životě rozhoduje Shogun. Pojďte se na chvíli 


postavit na druhou stranu... 


Z pozice trůnního sálu své pev- 
nosti budete vládnout mnoha 
územím. Každé z nich je samo- 
statným celkem a má vlastní 
samosprávu. Nezávisle na sobě 
budou proto rozvíjet nové tech- 
nologie, stavět doja svým váleční- 
kům, buddhistické chrámy tajem- 
ným mnichům, již na válečném 
ooli neznají strach. Budete budo- 
vat doly a rozšiřovat zemědělství 
pro vlastní růst, obranu a prospe- 
ritu. Vše úhledně zabalené do 
nalíčku v podobě přehledné 
napy, na níž jsou zobrazeny jed- 
notlivé jednotky ne nepodobné 
šachovým figurkám. 


o 


Jestli jste čekali něco složitého, 
pokusím se vás přesvědčit 

o opaku. Stavění budov a jejich 
následné zlepšování, stejně jako 
budování nových jednotek, je pře- 
hledně rozděleno do několika 
tabulek podobným systémem 
jako ve hře Braveheart. Celkově 
vzato, to co Braveheart před 
několika měsíci nastartoval, dová- 


dí Shogun prakticky k dokonalos- 
ti. Je ovšem mnohem detailnější 

a tak můžete kupříkladu s každou 
lepší stavbou či technikou získávat 
bonusy pro své válečníky, zvyšo- 
vat jejich morálku, která se nemá- 
lo odrazí na loajalitě vůči vám 

a odolnosti proti nepřátelským 
územím. 


K dispozici máte mnoho váleč- 
ných jednotek, bojovat za vás 
budou i jezdecké jednotky, luko- 
střelci a na poli politickém diplo- 
mati a špehové. Jejich síla a ostat- 
ní vlastnosti závisí na úrovni roz- 
vinutí jednotlivých válečných 
základen a jsou upravovány již 
zmíněnými bonusy. Každý z rodů 
má navíc jistou specializaci, 

a proto některé jednotky najímá 
za méně peněz. Jejich síla se v jed- 
notlivých armádách sčítá a v této 
části hry, která je v podstatě taho- 
vou strategií, je přehledně označe- 
na na samotných ikonách jedno- 
tek. Kromě jiného na ní závisí 

i reakce nepřátel řízených počíta- 


čem. Tak se totiž může stát, že 
vkročíte se svou silnou armádou 
na sousední území, a místo aby se 
s vámi nepřítel dal do boje, strate- 
gicky ustoupí či vám dokonce své 
území podstoupí. Někdy za vámi 
pošle Daimyo daného území posla 
a znovu nabídne mír (který samo- 
zřejmě můžete odmítnout). Celá 
tahle část mi příjemně připomíná 
Civilizaci, nedokázala jsem se od 
ní odtrhnout. V hlavě mi stále 
bušil nápis „Až dostavím tuhle 
stavbu v příštím kole, zaútočím.“ 
Ale stejně jsem to nedokázala, 
snaha po dokonalosti svých jed- 
notek a rozvoji území se vás bude, 
stejně jako mě, držet jako hodně 
hladové klíště. 


Ovšem ve chvíli, kdy dojdete 
k přesvědčení, že rozhodně už 


není co vylepšovat, nastává oka- 
mžik útoku. Překročíte hranice 
soupeřova území a vyčkáváte. 
Nepřítel může zvolit buď ústup, 
ignorování vašich jednotek, či 
opětovat agresi. A u ní se kola 
opět roztáčejí v šíleném rytmu 
zenových bubeníků. Mapa mizí 

a před vámi se otevírá realtimová 
krajina, která vypadá až neskuteč- 
ně skutečně. Záleží jen na ročním 
období, jaké počasí vás bude 

v bitvě provázet, a sněhu, pomalu 
se snášejícím na helmy vašich 
válečníků, kteří stojí srovnaní do 
bezchybných formací a bez jedi- 
ného pochybení očekávají nepří- 
tele. Tiše vás vtáhnou do děje. 
Rázem se objevíte na druhé stra- 
ně. Už nesedíte netečně za moni- 
torem a neklikáte divoce myší. 
Probouzíte se uprostřed válečné 


vřavy a z její realističnosti je vám 
až úzko... 


Pozorujete vzdálené vrcholy 
hor a snažíte se očima rozpárat 
duchnu mlhy, která se válí v údolí. 
Víte, že nepřátelská armáda se 
blíží. Tušíte ji tam, kdesi za kopci. 
Je ticho a jen občas zafouká vítr. 
Pevně sestoupené šiky vašich 
vojáků se ani nehnou, ti vyčkávají 
spolu s vámi, aby položili život za 
svého Daimya. Možná vás klamou 
oči, ale na protějším kopci vyrůstá 
les s nadpřirozenou rychlostí. Ale 
to nejsou stromy, jsou to zbraně 
nepřátel. Blíží se k vám jako něja- 
ký pravěký ještěr, valí se na vás. 
Vpřééééd! Válečné trubky se roze- 
zní nad planinou a spolu s hud- 
bou, jejíž monumentalita, rytmič- 
nost a celkový výraz vám promění 
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cévy v adrenalinovou řeku, se vaše 
armáda pohne vstříc krvavým jat- 
kám stejně jako vaše srdce k neu- 
věřitelným výkonům. Slyšíte 
výkřiky umírajících a zraněných, je 
to nekonečné a jen zhruba tušíte, 
která strana vítězí. A potom se 
rozlehne ticho. Trosky nepřátelské 
armády prchají a jejich morálka je 
zdrcena. Vaše armáda však také 
není beze ztrát. Cítíte zadostiuči- 
nění. Právě jste vybojovali další 
schod k pozici šóguna. Nezbývá, 
než vyrazit směrem k hlavnímu 
městu. Ošetřit zraněné a nechat 
armádu odpočinout. Za nějaký čas 
doplníte jednotky a vyrazíte dál. 
Pro svou slávu. Pro slávu věčného 
Japonska... 


Vracíte se zpět do svého trůnní- 
ho sálu, ke své mapě a šachovým 
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Shogun: Total War 


Výrobce: Creative Assembly 


Vydavatel: Electronic Arts 

Minimum: P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 500 MB, 4MB 3D karta 

Doporučeno: P 200, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 500 MB, 16MB 3D karta 

Multiplayer: © ano 


D3D 


Hra, jejíž atmosféra zavání ostrou 
příchutí orientu, má razanci samura- 
jské katany a přitažlivost tajemné 
gejši. Připraví vás o spánek na 
dlouhé dny, noci, týdny, měsíce... 


3D akcelerace: 
Verdikt: si nastavujete sami. Nakonec tu 
jsou dvě perličky, začněme od té 
menší. Je to přípravný Tutorial, 
který vás jednak naučí ovládat hru 
a jednak vám vštípí mnoho strate- 
gických vědomostí. Jedno auto- 
rům upřít nelze — většina bojů 

a celkové myšlení Al v této hře 


del staré japonské knihy O umění 
válečném, kterou před neuvěřitel- 
nými 2000 lety sepsal Sun Tzu, 
jehož myšlenky jsou dodnes ve 
válkách užívány. A to je rozhodně 
znát. Nestane se vám, že by sou- 
peř udělal něco, co by nebylo nik- 
terak opodstatněné, a zároveň je 
přesvědčivost bojů o to větší. 


Devadesát pět 


figurkám. O to větší dojem na mě 
udělalo, že všechny reálie této hry 
jsou věrné historickým faktům. Ne, nebojte se, na tu poslední 
perličku hry jsem samozřejmě 
nezapomněla. Jsou jí historické 
bitvy. Ano, jsou vsazeny do pro- 
středí, kde se skutečně udály, 

a všem, kteří by se zajímali o dané 
období na území Japonska (bohu- 
žel jejich počet neodhaduji na 
vysoké číslo) zaplesá srdce. Ke 
každé z nich patří sáhodlouhý 
popis reálií a situace, a vy se 
můžete v teple svého doupěte 
pokusit o to, co se možná nepoda- 
řilo ani velkým osobnostem — 
změnit dějiny. 


Je však na čase udělat další 
krok. Můj popis až sem patřil 
kampani hry Shogun: Total War. 
Na výběr máte ještě několik mož- 
ností hry — na straně 
jedné to jsou samostat- 
né bitvy, ze kterých 
mizí tahová část hry, 
ale na trénink jsou 
výborné, na té opač- 
né to je bitva, jejíž 
účastníky, prostředí 
a válčící jednotky 
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jsou naprogramovány podle pravi- 


Nic však není jen bílé, i v perle 
se najde zrnko prachu. Myslím, že 
už od počátků výroby této hry se 
počítalo s vyššími hardwarovými 
nároky. Podíváte-li se do hodnotí- 


cí tabulku na minimální požado- 
vané vybavení, řeknete si: „Co to 
je, Pentium 166?“ Jenže hra se 

v okamžicích vyšší námahy 
kupříkladu v realtimové části, 
kdy je na obrazovce příliš mnoho 
jednotek) trhá a má tendence ke 
kousání. Rozhodně proto není na 
škodu pořídit si kvůli téhle hře 


nějakou novou, kvalitní grafickou 
kartu a rozhodně více než 32 MB 


RAM paměti. 


Co mě na celé tomto titulu 
navíc fascinuje, je doba, za kterou 
ji byl tým Creative Assembly scho- 
pen vytvořit. Jednoduše dokonalé, 


řekl by klasik. Skrz tu chytlavou 
atmosféru feudálního Japonska 

a bitevní vřavy na mě žádná chyba 
prostě nevykoukla. Připraví vám 
se 100% pravděpodobností nejed- 
nu bezesnou noc a nepustí vás 
ven. Navíc je velmi „user-friendly“, 
a taki začínající hráči nebudou 
mít žádné problémy — o to víc 
uvítají tréninkový Tutorial. A roz- 
sudek? Rozhodně bych při výběru 
mezi ostatními nejnovějšími 
hrami nezaváhala — jednoznačně 
bych zvolila Shogun: Total War. 


A teď se jdu kouknout do 
zrcadla — nějak se mi v poslední 
době šikmí oči... 


Bára Kallistová 
00G0177 


Jméno tohoto klanu má svůj zvuk již dlouhé časy. 
Bývali šoguny a zahnali mongolské hordy zpět na kon- 
tinent. Jen málo důvěřují cizincům a na základě své 

paranoie stavějí nejlepší obranné pevnosti. 


Imagawa 


Přestože ovládají území, ze kterých by mohli expando- 
vat do celého Japonska, není to jejich úmyslem. 

Dávají přednost míru, jsou-li však nuceni bojovat, drtí 
soupeře tisíci šípů. 


Mori 


Tajemní válečníci, kteří nadevše ctí tradice a svou 
náboženskou víru. Na vojenském poli jsou obávaní 
právě pro svou odvahu a odhodlání bojovat do 

posledních sil. 


Oda 


| Krutí bojovníci, jež neznají soucit. Jsou obávanými 

sousedy, neboť neustálými výpady ohrozí i velmi 

dobře chráněná území. Mírovým dohodám nejsou 
nepřístupní. | když jen velmi krátkodobým. 


Shimazu 


Klan válečníků s mečem rychlejším než křídla ptáků. 
Pozice jejich území je víceméně chrání před útoky 
| ostatních klanů, a proto mají poměrně silné zázemí. 


Takeda 


Mistři tradičních válečných umění, krotitelé koní a 
neústupní bojovníci. Ovládají nejbohatší území 
Japonska na zlato a stříbro a zároveň. 


Uesugi 


Vynaložili mnoho námahy a prolili hektolitry krve, aby 
získali titul samotného šoguna. Díky těmto zkušenos- 
tem se generálové tohoto klanu zocelili v boji a váleč- 
ném umění. 


Pokud nemáte prodejce Olympiku v místě Vašeho bydliště, pošlete 
nám e-mail a my Vám rádi poradíme. 


KOMPLETNÍ SORTIMENT ZNAČKY OLYMPIKUS NABÍZÍ ZNAČKOVÁ 
PRODEJNA: SPÁLENÁ 19, PRAHA 1 


Peasants and Ronin 


BRNO - Obchodní centrum OLYMPIA - U dálnice 777 
LIBEREC - Drapa Sport - Obchodní centrum NISA - České Mládeže 456 
PRAHA 1 - Drapa Sport - Revoluční 1 


Japonskem putuje mnoho nezávislých samurajů, kteří 
si vybudovávají pozice Daimyo v drobných vzbouřene- 
ckých frakcích. | přese své rozbroje občas ovládnou i 

celé území. 


PRAHA 9 - Drapa Sport - Centrum CČM - Chlumecká 
PRŮHONICE - Drapa Sport - Obchodní centrum Spektrum - Obchodní 


VÝHRADNÍ DISTRIBUTOR V ČR: 
Moditalia Praha s.r.o., Nám. U Lípy Svobody 4/12, 107 00 Praha 10 Dubeč 
Tel.: 02-786 90 30 « E-mail: moditaliembox.vol.cz 


RECENZE 


Strategie 


MAJESTY 


Jo, jo, středověk, to byly časy. Nikde žádná elektřina, nikde 
žádný smog, internet člověku taky život neotravoval — 
a i šéfredaktoři měli mnohem menší pravomoci, než mají teď, 


Zlo je tady. Zase se objevily 
zrůdy pekelné, příšery slizké, 
nemrtvé a chrochtající, zase 
povstaly armády temna — a všich- 
ni ti, jež cosi svedlo na scestí, změ- 
nili směr a namířili si to rovnou 
k vám. Což o to, hrdinů, kteří 
mocným švihnutím neméně moc- 
ného meče obludu vejpůl roze- 
tnou a zbytky její rituálně zhanobí, 
je dost. Jenom se postrádá někdo, 
kdo by celé události velel. Nějaký 
vůdce, velitel, náčelník. Nějaký 
král. 


Majesty je realtimová strategie 
ze středověku. Hurá. Aby to náho- 
dou nebylo málo klišovité, není 
Majesty z toho opravdového stře- 
dověku, nad jehož výhodami jsem 
vzdychal v perexu, ale z oblíbené 
fantasy variace téhož — místo 
špíny, moru a cholery řádí mezi 
lidmi přerostlí netopýři, vlkodlaci, 
lupiči a čarodějové, kouzlit umí 
každý klučina s nudlí u nosu, kdo 


W" wizaRDSGUND JÍ 
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nemá meč, jako by nežil, a když se 
někde objeví drak a začne svačit 
kolemjdoucí, nikoho to nepřekva- 


pí. 


Majesty je strategie, která hne- 
dle na první pohled působí pově- 
domě — vypadá totiž jako něco 
mezi Settlery a běžnými válečnými 
realtimovkami. Jenže první pohled 
mnohdy mate, a tak hned, jak zač- 
nete hrát, zjistíte, že Majesty 
nemá se Settlery společného vlast- 
ně nic — no, a s normálními realti- 
movými strategiemi nakonec taky 
ne. 


Majesty je hra s moc pěknou 
renderovanou grafikou, kterou 
sledujete izometricky shora 
a která je detailní, prťavá a až pře- 
kvapivě přehledná. Chcete-li, 
pobrukuje vám k tomu z cédéčka 
několik pěkných melodií, kterých 
je bohužel žalostně málo, takže se 
po krátkém čase začnou opakovat 


a budou nekompromisně vypnuty. 
Celá hra se odehrává ve venkovní 
krajině, která ač má několik růz- 
ných variací, vypadá tak trochu 
pořád stejně, což je ale asi jediné, 
co bych uměleckému ztvárnění 


vytknul. 


Centrem všeho je váš hrad. 
Tam bydlíte, tam si syslíte penízky, 
odtud vysíláte služebnictvo 
a odtud symbolicky řídíte své ope- 
race. No... řídíte... ono právě tohle 
u Majesty tak úplně neplatí. Když 
přemýšlím, k čemu bych mohl 
tenhle kousek přirovnat, napadá 
mě srovnání jediné: Dungeon 
Keeper. Stejně jako tam, ani tady 
neovládáte jednotky přímo, prostě 
proto, že jsou svéprávné, mají 
vlastní inteligenci a vlastní hlavu — 
a i kdybyste příkazy vydávat 


mohli, neposlouchaly by je. Vaším 
primárním úkolem je porazit 
nepřítele. Na začátku hry máte 
velikou mapu, kde je rozložena 
hromada guestů, hezky roztříděná 
podle obtížnosti. Co guest, to 
jedna mise, přičemž každá mise je 
tak trochu originální a tak trochu 
jiná, byť většinou jde o to, lokali- 
zovat hlavní sídlo nepřítele 

a hezky ho zarovnat s okolní tra- 
vou. 


Když jsem řekl, že je hra podob- 
ná Dungeon Keeperu, nebyl jsem 
dostatečně přesný. Jedna věc je, že 
narozdíl od DKv Majesty hrajete 
za ty hodné, zajímavější je ovšem 
fakt, že vaše vláda nad jednotkami 
a vůbec děním ve vašem světě je 
ještě menší (!) než ve zmíněném 
speleologickém trenažéru. V pod- 


ROZTODIVNÉ DRUHY HRDINŮ 


Warrior 
Klasický válečník s pořádným 

mečem a pořádným štítem. Do 
všeho jde silou a natvrdo. 


Wizard 
Kouzelník je zpočátku slabý, ale 
později kouzlí o sto šest, a když jde 
do tuhého, odteleportuje se pryč. 


Rogue 
Zloděj a tulák střílí šípy, jde po 
zlatě, často prchá, ale bojuje dobře. 
Upgradovaný má na šípech jed. 


Ranger 
Dobrotivá obdoba Rogua, taky střílí 


nější. 


Dwarf 

Robustní pidibojovníci s obrovskou 
sekerou. Jejich hlavní stan se umí 
sám bránit — obrovským dělem. 


Elf 
Tichý, štíhlý, výtečný lučištník, zdat- 
ný v boji. Kromě toho vaši zemi 

zkrášluje stavbami. 


Gnome 
Pidižvík takřka k ničemu (mezi hrdi- 
ny se ani oficiálně nepočítá). Zase je 
ale opravdu levný. 


Barbarian 
Veliký chlap v malinké bederní rouš- 
ce rozmlátí, na co přijde. Od toho tu 
taky je. 


Chcete-li hrdinu, musíte vystavět základnu jeho gildy. Každá gilda produku- 
je jeden typ hrdiny, některé můžete upgradovat, občas se objeví nový hrdi- 
na v souvislosti s jinou postavenou stavbou. 


Healer 
Léčitel léčí. Běhá po bojišti od jed- 

noho hrdiny ke druhému a vrací jim 
utíkající život. 


Priestess 
Tvrďačka, jejíž síla není v pažích, ale 
v kouzlech. Vykouzlí kolem sebe 
armádu kostlivců — a kosí. 


Cultist 
Chodí krajinou, léčí a krade. Později 
se naučí mocná kouzla, pak ovládne 
divoká zvířata. 


Monk 
Mniši chodí zemí, občas někoho 

utlučou, ale většinou kouzlí. Dobře 
jim tak. 


Adept 

Nejrychlejší a nejobratnější bojov- 
ník, využívající nějakou tu magii. 
Nemá rád těžká brnění. 


Solarus 
Další kouzelnická sorta, zaměřená 

hlavně na útok. Jak se jim dostane 
někdo na tělo, prchají. 


Paladin 
Postavíte-li jeden z chrámů, může 
válečnická gilda cvičit Paladiny. 

Tihle superzabijáci umějí i kouzlit. 


Warrior of Discord 
I toho cvičí gilda válečníků. Je to 
šílenec, bojuje berserkově a nikoho 
nešetří. Ani sebe. 


statě můžete dělat tři věci — stavět 
budovy nebo je upgradovat (tedy, 
zadat příkaz k jejich postavení 
nebo upgradování, příslušní stavě- 
či už přikvačí sami, až budou mít 
čas a náladu), sesílat přímo do 
herního prostředí kouzla (klasické 
věci jako blesk z nebes, léčení 
vojáků, atd.) a vypisovat odměny 
(o tom si povíme za chvilku). Víc 
nic. To, že jsou vaše možnosti ještě 
omezenější, než v už dost omeze- 
ném DK (nemůžete třeba přená- 
šet jednotky, ani je přímo přidělo- 
vat k úkolům), působí zpočátku 
divně a nepříjemně, jakmile ale 
systém pochopíte, zjistíte, kolik 
skrývá zábavního potenciálu — 

a budete tedy hrát... a bavit se. 


Tak, je nejvyšší čas, abychom si 
řekli, jak to vlastně funguje. Na 
začátku mise máte k dispozici 
jenom svůj palác (spíš takový 
ušmudlaný hrádeček), v němž 
bydlí kromě vás a bezvýznamného 
služebnictva také výběrčí daní 
a dva stavitelé. Když opodál 
necháte postavit strážní věž, objeví 
se jeden strážce s halapartnou, 
který patroluje okolo věže, a když 
se přiblíží nepřítel, zaútočí. Pokud 
nějakou dobu vydržíte existovat, 
aniž by váš palác rozežrali přerostlí 
pavouci nebo jiná havěť, objeví se 
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první domeček a v něm první 
daňový poplatník — to už vyráží 
výběrčí a kasíruje. A vy zatím zve- 
lebujete svoje královstvíčko všemi 
prostředky, které k tomu máte. 
Stavíte nové strážní věže, tržiště, 
které přinášejí peníze, upgradujete 
palác, takže pojme kromě více sta- 
vitelů a výběrčích i nějakou tu 
palácovou stráž — a hlavně budu- 
jete gildy, ve kterých trénujete 
hrdiny. 


Hrdinové jsou nejdůležitější 
částí Majesty. To oni tvoří vaši 
armádu, to oni prozkoumávají 
nové oblasti, bojují za vaši slávu 
a umírají s vaším jménem na 
rtech. Pokud postavíte sídlo gildy, 
můžete kdykoli kliknutím na něj 
za kulatou sumičku naverbovat 
nového hrdinu, který hnedle vyra- 
zí po světě šířit vaše území a váš 
věhlas. O hrdinu je třeba se starat 
— a tak vystavíte kovárnu, kde pro 
něj vyrobí lepší brnění, hospodu, 
kde si odpočine, zahrady, kde 
nabere duševní síly a spoustu dal- 
ších vylomenin, aby se chudáček 
cítil dobře. On zatím vydělává 
peníze zabíjením oblud, a jednak 
vám platí daně, jednak zlaťáky 
roztáčí ve zmíněných novostav- 
bách. Vy pak za utržené finance 
„vyrábíte“ další hrdiny roztodiv- 


NA CD 


Pokud chcete upravit vzhled vaše- 
ho prostředí Windows ve stylu 
této hry, na našem cover CD 

v rubrice CDStar na vás čeká 
množství wallpaperů ve všech 
možných rozlišeních. 


ných povolání (musíte pro to 
vystavět více různých gild), pod- 
porujete jejich snahy třeba tím, že 
necháte na tržiště dovážet léčivé 
lektvary a vůbec žijete s hrdiny 

v takové roztomilé symbióze. Jak 
hrdinové zabíjejí další a další 
monstra, stoupá jim drasticky úro- 
veň zkušenosti, naučí se používat 
roztodivné předměty — a vůbec 
všechno začne fungovat jako nor- 
mální svět z typického RPG, jen 
vaše role je trochu otočená. 


Chcete-li hrdinu motivovat 
k nějakému konkrétnímu skutku, 
můžete využít systému odměn, 
což je kromě speciálních případů 
jediný způsob, jak ty nezbedníky 
ovládat. Prostě kliknete na obludu 
a vypíšete na její hlavu odměnu - 
tu sto, tu tisíc zlatých, podle toho, 
jak vytuhlá vám připadá. Je téměř 
jisté, že se k ní hnedle vypraví 
několik vašich zabijáků s vidinou 
snadného výdělku. Odměnu 
můžete vypsat na cokoli včetně 
vlastních staveb a postav, dokonce 
můžete odměnit i prozkoumání 
neprobádaného území, což použi- 
jete, chcete-li snahu hrdinů 
nasměrovat některým konkrétním 
směrem. 


Mno, když už jsem tady 
vyžbleptal, JAK to funguje, bylo by 
možná dobré zamyslet se nad tím, 
JESTLI to funguje. Éééé... funguje. 
Vaši človíčkové jednají inteligent- 
ně a logicky, prostě přesně tak, jak 
byste od nich čekali. Zdržují se 
převážně doma, občas podniknou 
výpad do neprobádané oblasti, 


BM, narazí-li na poklad, vybrabčí ho, 


potkají-li příliš silného nepřítele, 


vezmou do zaječích. Vypíšete-li na 
něco odměnu, podnikají na to 
hrdinové organizované útoky 

a kupodivu slušně kooperují — 
takže klidně potkáte zrůdu, do 
které mydlí rytíř, jehož opodál sto- 
jící kněz magicky doléčuje. 


Pozor, bude se hanět. Přiznám 
se bez mučení, že jsem hře chtěl 
dát o kousek míň (tedy 75), než 
jsem jí dal, ale když jsem pro tuhle 
recenzi típal obrázky, přistihl jsem 
se, že mě to zas chytlo. Problém je, 
že mise jsou poměrně repetitivní, 
a ač se každá snaží přinést jiný 
úkol, základ je stejný - prostě 
proto, že taková je hra. Ale co — 
začnou-li vás guesty nudit, můžete 
zkusit multiplayer nebo náhodně 
generovaný skirmish, a jste za 
vodou. Ovládání šlo určitě dopilo- 
vat (hlavně víc zapojit klávesnici 
by neškodilo), ale zvyknete si. 
Slovo závěrem — dobrá hra. 


Viktor Bocan 
00G0178 


Výrobce: Cyberlore Studios 
Vydavatel: Hasbro 
Minimum: P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 300 MB 
Doporučeno: P 233, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 400 MB 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 
Verdikt: Originální kus na poli strategií. Nic 


moc ovládání a trochu stereotypní, 
ale hraje se to skvěle. 
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RECENZE © 


Strategie 


Jo, jo, Star Trek tvůrce her 
lákal od nepaměti, což je logické, 
neboť fanoušek Star Treku rovná 
se většinou fanoušek sci-fi, rovná 
se většinou fanoušek nových 
technologií, rovná se většinou 
fanoušek počítačových her. Na 
motivy všech možných řad, pod- 
řad a verzí seriálu vzniklo her 
nepřeberné množství, tu více, tu 
ani trochu dobrých, ovšem větši- 
nou velice úspěšných — přece 
jenom je hardcore trekkies na 
světě tolik, že když si nějakou pyt- 
lovinu koupí desetina z nich, 
vydělá výrobce zmíněné pytloviny 
majlant, čímž naplnil účel celého 
pytlačení. Kupodivu se v historii 
počítačové zábavnosti objevilo 
několik produktů, které ač měly 
předem vyhráno dík umně zakou- 
pené licenci, byly vytvořeny s lás- 
kou, pílí a talentem — a bylo to na 
nich vidět. Už teď vám mohu pro- 
zradit, že chybělo takhle málo 
a Armada byla jednou z nich. 


Armada je realtimová strategie 
ze světa ST: Next Generation, 
v současné době zřejmě nejoblí- 
benější verze Star Treku vůbec. 
Díky oblíbenosti seriálu a oprav- 
du velkému počtu dílů je vesmír 
Next Generation sympaticky pro- 
bádán, prozkoumán a propraco- 
ván a z toho mimo jiné Armada 
těží — z notoricky známých reálií, 


Hvězdný čas: 123456789. Dlouho jsem si klidně plul svým 
bytím, když se z hlubin vesmíru vyloupl neznámý objekt, nová 
entita. Nefalšovaná realtimová strategie ze světa Star Treku. 


postav a ras. Do hry se dostáváme 
v okamžiku, kdy Alfa kvadrantu 
hrozí mír — s Klingony je pode- 
psána smlouva, Romulané zale- 
zou do svých děr a všichni ostatní 
utekli nebo se připojili k Federaci. 
Protože by ale válečná strategie 

v době míru ztrácela část svého 
kouzla, semele se najednou něko- 
lik věcí, které všechno zhatí a roz- 
vrátí. Romulané se rozhodnou 
přece jenom z děr zase vylézt, 


jeden z řadových Klingonů přijde 


na to, že by mu vladařský trůn 
seděl k pleti, a aby legrace nebylo 
málo, z hlubin své zelenavé 
dimenze se zase jednou vynoří 


Mr 


Borgové a řeknou: „Dobrý den. 
Vypněte štíty a složte zbraně, 
budete asimilováni.“ 


Když už jsem to nakousl, 
musím říct, že příběh je to, co si 
praví trekkies vychutnají nejvíc. 
Line se celou hrou, i když jeho 
prezentace není nic moc — úvodní 
renderovaná animačka je sice 
perfektní, ovšem s podobnou už 
se pak v podstatě nesetkáte a veš- 
keré dění vám bude předhazová- 
no v rádiových zprávách, efekt- 
ních záběrech poletujících lodí 
a podobných vylomeninách, co 
nestojí moc práce. Jenže co je 


r 


Oficiální stránky hry ji 
nacházející, bude 


plné zajímavostí. Minimálně veřejné fórum, tamo se 
jistě zdrojem zajímavých zkušeností a studnicí informa- 
cí. Adresa je http:iomww.st-armada.com/. 


komu do toho — hlavně že je tu 
kapitán Picard, Worf a pár dalších 
(v originálním podání originál- 
ních herců), spád, zápletka 

a vůbec přesně to, co od ST: NG 
čekáme. Hurá. 


Armada je na první pohled 3D 
(trojrozměrné modely lodí, troj- 
rozměrný vesmír, otáčivé hrací 
pole, prostě paráda), ve skuteč- 
nosti si z nás ale v Activisionu 
dělají legraci — placatější strategii 
jsem totiž snad ještě neviděl 
rozuměli: když hupsnete do první 
z misí, vykoukne na vás krásný 3D 
vesmír s planetami, hvězdami, 
mlhovinami a měsíci — a přes něj 
je položena naprosto plochá 
deska se čtvercovou sítí, na které 
se pohybujete. Absolutní plochost 
a dvojrozměrnost narušují jen 
pásy asteroidů, které se tu a tam 
vyskytují a které tvoří přírodní 
překážku, kterou NELZE překonat 
(slovutní kapitáni vesmírných 
korábů asi nikdy neslyšeli 
o manévru „obletět“). Na druhou 
stranu — jukněme se na věc 
objektivně. To, že má hra přesně 
definovanou rovinu pohybu 
a jasně představené „zdi“, pod- 
statně zvyšuje přehlednost pro- 
středí a výrazně to zjednodušuje 
hraní. Jenže na třetí stranu — 
Homeworld už před hezkým 


časem ukázal, že i ve 3D může 
strategie fungovat, takže jdou 
stejně body nekompromisně 
dolů. A když už plivu, vysypu další 
související zhůvěřilost hned, ať to 
mám za sebou — pohled na hru je 
velmi špatně zvolený. Sice můžete 
kameru otáčet, přibližovat a vzda- 
lovat, nemůžete ji ale už naklápět 
(to dělá při přiblížení jaksi sama), 
a tak prostě nejde zvolit takový 
pohled, který by ukázal slušnou 
část bojiště a přitom by se v něm 
dalo všechno pořádně ovládat. Na 
tohle dojel Invictus a hrozí, že na 
to dojede i Armada. Dobrovolně 
uznávám, že po čase jsem si cel- 
kem zvykl, přesto jsem měl po 
celou dobu hraní vtíravý pocit 
jistého nepohodlí — a nechápu, 
proč autoři prostě neposunuli 
kameru ještě o kousek dál (jedi- 
ným vysvětlením je důraz na 
nízké hardwarové požadavky, 
ovšem obávám se, že tady jde 

o šetření na tom nejméně vhod- 
ném místě). 


Tak, zapomeňme na chyby 
a vrhněme se na to ostatní — 
Armada je totiž realtimovina jak 
vyšitá, a jako by to nestačilo, při- 
náší hromady nových nápadů 
a zajímavých udělátek. Ovládání 
je zpracováno na výbornou, snad 
jen pohyb kamerou a pohyb po 
mapě vůbec by mohly být vypilo- 
vány o hodně lépe. Grafické zpra- 
cování je prostě úžasné a je dost 
možné, že pravověrní trekkies 
dostanou v každé potyčce přes 
tlamu, protože zapomenou hrát 
a budou se jenom koukat — pro- 
stě proto, že vesmír jejich snů 
před nimi na obrazovce dooprav- 
dy žije. Modely lodí jsou skvělé, 
světelné efekty v bojích perfektní, 
zvukové samply byly možná vyta- 
ženy přímo z filmů, protože znějí 
úplně stejně jako v televizi. Za 
technické zpracování jednička 
s hvězdičkou. 


K běžným aspektům RTS se 
vyjadřovat nebudu, každý zná 
grupování jednotek, patrolování, 
těžbu surovin (jedné suroviny) 

a výrobu nových plavidýlek, 
zaměřím se jen na novinky. 
Velkou roli hrají lidé — obsluha 
vašich lodí. Bez obsluhy se loďka 
nepohne a vy toho můžete využí- 
vat. Můžete se snažit likvidovat 
posádku, můžete dokonce na loď 
pomocí oblíbeného teleportu 
vysadit přepadovou jednotku 

a vyříkat si to s nepřáteli z očí do 
očí, můžete obsazovat cizí lodě 

a zabírat opuštěné vraky. Celá hra 
je zaměřena hlavně na akci — a je 
to vidět. Pořád se něco děje, 
pořád něco útočí, něco se brání, 
něco někde střílí, diplomacie sí 


| tentokrát vzala dovolenou. Vaše 


lodě se perou poměrně inteli- 
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gentně, ale bez vaší pomoci rych- 
le pojdou, takže na nějakou stra- 
tegii přece jenom dojde, skvělé 
jsou speciální zbraně, které má 
každá rasa, ale i každá loď jiné. 


Co ještě dodat? Vynikající je 
zapracování příběhu — a známých 
postav. V mnoha misích bude 
jednou z vámi ovládaných lodí 
i Enterprise, což je paráda, čekají 
vás dějové zvraty, boj o samotnou 
Zemi i cestování časem. Misí je 
zatraceně málo. Nejdřív pouhé 
čtyři (!) za Federaci, pak čtyři za 
Klingony, čtyři za Romulany 
a čtyři za Borgy, načež se vám 
otevře finální konflikt, který vás 
zase postaví do služeb Federace 
ve čtyřech rozhodujících děj- 
stvích. Struktura hry je tedy 
něčím mezi Starcraftem a TA: 
Kingdoms, sami rozhodněte, je-li 
to dobře, nebo ne. Dobu hraní 
pochopitelně prodlouží perfektní 
multiplayer i skirmish mód, pře- 
sto se mi zdá, že mohli autoři 
kampaň trochu natáhnout (zvlášť 
když jsou mise tak primitivní). 


Hru postihlo obrovské množ- 
ství technických chyb a chybiček, 
nekompatibilita s různým hard- 
warem atd. — ale snad to napraví 
patche. 


Celkově vzato: Dobrá hra 
s mnoha nápady. Trekkies ať si 
ještě přičtou deset procent a upa- 
lují k nebližšímu prodejci, ostatní 
nechť zvažují o něco déle — přece 
jenom jsou tu i jiné strategie. 


Viktor Bocan 
00G0179 


* 
. 
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Star Trek: Armada 


Výrobce: Activision 

Vydavatel: Activision 

Minimum: PI 266, 64 MB RAM. 8x CD, 
HDD 600 MB 

Doporučeno:  PII 300, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 600 MB, 3D karta 

Multiplayer: © ano 


D3D 


Opravdu hodně rozporuplná hra. 
Vynikající nápady zabité několika 
chybami. 


D8 EE je Pb ký 6 
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3D akcelerace: 
Verdikt: 


Sedmdesát pět 
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RECENZE 


Tentokrát musím začít populár- 
ním sypáním popelu na svou 
natvrdlou hlavu. Minule jsem vás 
v recenzi Need for Speed: 
Porsche 2000 mystifackoval tím, 
že je ve hře téměř 60 tratí. Není 
to pravda, je jich sotva čtvrtina, 
a i když připočtete možnost jízdy 
v opačném směru a zrcadlově, 
nikdy se k takto zcestnému 
numeru nedopracujete. Sečetl 
jsem, poblouzněn zřejmě přichá- 
zejícím jarem, ve svých poznám- 
kách hrušky s jablky. 
V tomto čísle GameStaru je pár 
slušných „sportovních“ kousků, 
i když žádný z nich ani z povzdálí 
nedohlíží na herní Olymp. Mírné 
zklamání přinesla dokonce 
i s nadějemi očekávaná F1 2000; 
Rally Masters je sice příjemným 
překvapením, ale ani tady nelze 
hovořit o nějaké super bombě. 
Pokud bych měl některou z her 
doporučit ke zvýšené pozornosti, 
tak snad Links LS 2000 
a Microsoft Basebalí 2001. 
milan jablonskýAidg.cz 


V tomto čísle: 


F1 2000 
Str. 54 
85 % 


Motocross Madness 2 
Str. 58 
80 % 


Rally Masters 
Str. 60 
80 % 


Triple Play 
Str. 62 
75% 


MS Baseball 2001 
Str. 63 
85% 


Links vs. PGA 2000 
Str. 64 
80/65 % 


Deer Hunt Challenge SA 
Str. 66 
45% 


Top 10 
NBA Live 2000 


NHL 2000 

Rally Ch. 2000 
FIFA 2000 
Midtown Madness 
F1 2000 

Le Mans 24H 

NFS: Porsche Unlea. 


Superbike 2000 
MS Basebal[ 2001 


€ 8 
ameStar 


12/99 95 % 
11/99 95% 
12/99 90 % 
12/99 90 % 

6/99 90 % 

nové 85 % 
14/00 85 % 
17/00 85 % 
17/00 85 % 

nové 85 % 


První ze dvou otazníků okolo 


dlouho očekávaných simulátorů 

Formule 1 se změnil na očekávaný 

vykřičník, protože F1 2000 od EA 

Sports se skutečně stala momentálně 

nejlepší závodní hrou z prostředí především 

v Evropě tak oblíbených závodů. Nicméně, 
Geoff Grammond i pánové a dámy v MicroProse 
nemusejí propadat panice: zůstává stále ještě 
dost prostoru na to, aby se nakonec smáli oni. 


Řeknu vám, je to o nervy. Člo- 
věk vloží cédéčko s F1 2000 do 
mechaniky, připevní volant ke 
stolu a odklikne se mezi tu sme- 
tánku špičkových jezdců, aby jim 
dal na frak a vyhrál pro rodinu 
nějaký ten šampionát. Po absolvo- 
vání několika závodů odchází od 
monitoru dvakrát nalomen. Za 
prvé nevyhraje nic a za druhé se 
na této planetě: chudák, který si 
nemůže dovolit pořádný počítač. 
Už víte, kam mířím. F7 2000 je 
hardwarově velice náročná záleži- 


tost, a pokud máte doma stejnou 
nebo horší sestavu než já (viz 
rámeček na protější straně), při- 
pravte se na to, že se vrátíte 

o několik počítačových let zpátky. 
Po stažení všech detailů tak, aby se 
dalo vůbec vyjet na trať, se totiž 
hra nápadně podobá slavné Grand 
Prix 2 od MicroProse — a ta sku- 
tečně vyšla před nějakým tím pát- 
kem. Pokud vlastníte zmíněnou 
hru a nevlastníte suprmašinu 

s atomovým grafickým akceleráto- 
rem, říkáte si jistě, že se tedy... 
jaksi... vlastně... ani nevyplatí inve- 


stovat do F7 2000. Na jedné straně 
máte pravdu a na druhé straně 
nemáte pravdu. 


Samozřejmě, že nová formulka 
od EA Sports jinak rozhodně nepů- 
sobí jako pět let stará hra. Jestli je 
v něčem například úžasně nejúžas- 
nější, a to i v porovnání se všemi 
možnými závodnímu hrami všech 
kategorií a odrůd, tak je to zvuk — 
a zde mám na mysli především 
zvuk motorů. Zvuky jsou tak 
věrné, že jsem se při prvním odjez- 
du z boxů ohlédl, jestli mi nevjelo 


www.easportsf1.com 


i- 76- 


nějaké to Enge do bytu, a přede- 
vším — dá se podle jejich zvuku 
bez problémů korigovat rychlost 
vozu i řadit, aniž by bylo nutné sle- 
dovat hejblátka a budíčky před 
sebou. Pochopitelně to platí 

i o zvucích ostatních aut, takže 
přesně poznáte, kdy se vám někte- 
rý z těch bláznů lepí na zadní kola, 
a pokud budete hrát dostatečně 
dlouho a máte ladičův hluch, 
můžete si celkem úspěšně tipnout, 
jestli je to Ferrari nebo Jordan. Ve 
hře sice chybí komentář, ale zato 
jste ve stálém spojení se svými 
muži v boxech, a upřímně řečeno, 
je to tak dokonce lepší. Dalším vel- 
kým plusem F7 2000 je fakt, že si 
můžete zajezdit právě probíhající 
sezonu, protože EA Sports získal tu 
správnou licenci na všechny týmy, 
vozy a jezdce. Všech sedmnáct 


"4 
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okruhů letošní motoristické války 
Grand Prix je vyvedeno v nádher- 
ných detailech, a věřím tomu, že 
tam uvnitř hlavní budovy každého 
závodního okruhu jsou, skryté 
našim očím, i stolečky, židličky, 
skříňky a toalety pánské i dámské. 
Je tu prostě všechno jako ve sku- 
tečnosti. Škoda, že si toho většina 
z nás neužije při závodech, ale 
maximálně tak při „vlastivědné“ 
projížďce a při mírně trhlém obra- 
zu. Ale nad tímto hrobem už jsem 
plakal v úvodu recenze, takže 
pojďme dál. 


Nikdo nemohl čekat, že by 
hlavní menu obsahovalo jiné 
nabídky než rychlý závod, jeden 
závod, hra více hráčů a šampionát. 
O prvních třech netřeba vést dis- 
kuze, jsou to krásné české výrazy 


- základní info, news, F1 týmy, kalendář podniků, info o pilotech, anketa o nejlepšího pilota, tratě info s mapkami, soutěže, kvízy, 
screenshoty, driver movie, demo během dubna 


a každý ví, která bije. Pokud se 
vydáte na trnitou cestu šampioná- 
tu roku 2000, zadáte sice své 
jméno nebo přezdívku, nicméně 
usednete do kokpitu v kůži někte- 


AZNA314 E 


rého z profláklých pilotů ef jedni- 
ček. Nemusíte se bát zvolit i méně 
„úspěšného“ jezdce a stáj, váš vůz 
bude výkonnostně rovnocenný 
i těm nejlepším. O ostatním už 


HARDWAROVÁ SKUTEČNOST 


Obrázky všude kolem nelžou, F1 
2000 tak skutečně vypadá, ale 
típáno bylo s vypětím všech sil 

a jistě ne v průběhu skutečného 
závodu. Snímky vlevo ukazují 
obrázky po snížení detailů na konfi- 
guraci Pentium 330 MMX, 64 MB 
RAM, dvakrát Voodoo2 (SLI), 50x 
CD, HDD 14 GB 7 200 otáček. 
Nicméně, ani v tomto nastavení 
(rozlišení 800 x 600) se závod zas 
až dobře nejede, cukání obrazu — 
i když méně výrazné — zůstává, je 
to spíš dobrá volba pro kvalifikaci, 
kde jste většinu doby na trati osa- 
moceni. Pokud je někde hodně 
objektů (Monte Carlo), obraz se 


téměř zastaví. Nakonec jsem se 
tedy musel uchýlit buď k vyřazení 
téměř všech objektů (domů, mostů, 
bilboardů, pit stopu...), nebo větši- 
nu objektů ponechat a nastavit 
ostudné rozlišení 640 x 480. 
Snímky vpravo ukazují situaci na 
kámošově sestavě Pentium 233, 64 
MB RAM, Voodoo2, 44x CD, HDD 
6,5 GB 5 400 otáček v rozlišení 
800 x 600 (to je zhruba výrobcem 
udávaná minimální konfigurace), 

a tento záběr má už skutečně 
hodně společného s Grand Prix 3 
od Geoffa Grammonda, vydaného 
před pěti lety... 
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ameStar 


twww.formula1.com 


- neoficiální, ale velmi pěkná stránka o F1, denně aktualizováno 


rozhodnou vaše ruce, prsty a často ních konfigurací, se kterými se dá 


také mozek. Správné nastavení 
vozu je nutností a autoři z Image 
Space nabízejí jen několik základ- 


F1 2000 


Výrobce: Image Space / EA Sports 


Vydavatel: Bohemia Interactive 

Minimum: P II 350, 64 MB RAM, 4x CD, 
HDD 150 MB, 12MB 3D karta 

Doporučeno: PIII 600, 128 MB RAM, 16x CD, 
HDD 630 MB, 32MB 3D karta 

Multiplayer: © ano 

3D akcelerace: 3Dfx, D3D 

Verdikt: Vynikající simulátor F1 s licencí 
téměř na všechno pro nadupané 
počítače. 

Hratelnost 

Grafika 

Zvuk 

Obtížnost 


vyhrávat jen na nejnižší obtížnost. 
Pokud se netrefíte do správného 
vyvážení všech vlastností vaší for- 
mule, můžete se třeba přetrhnout, 
ale špičkoví jezdci vám během 
několika kol odjedou do dáli. 
Potkáte je sice ještě několikrát, ale 
to už budete mít o kolečko víc. 

K tomu, abyste to alespoň v počát- 
ku trochu vydýchali, slouží další 
rámeček, umístěný na této straně 
dole, ale jsou to opravdu jen 
základní informace. Kdo chce hrát 
a vyhrávat, musí u hodinového 
tréninku strávit dost času a zkou- 
šet, kombinovat, nastavovat. Jinak 


je obtížnost F1 2000 vyvážena 


velmi dobře, každý si nastaví různé 
pomůcky tak, aby si dobře zajezdil 
a přitom soupeře nezesměšňoval 
(určitě posuňte schopnosti ostat- 
ních pilotů alespoň na 90, jinak se 
chovají jako parta idiotů). 


Vedle už zmíněné hardwarové 
náročnosti hra moc chyb nemá 
(když už přistoupíme na velice dis- 
kutabilní fakt, že by vysoká hard- 
warová náročnost měla být nějaká 


Osmdesát pět chyba, těžko někdo může za to, že 


máme v Česku nejen holé ruce, 
ale i p.....), snad mohla být sezona 
pojata trochu „mediálněji“, suchý 
komentář o pořadí po závodě je 
trochu málo, stejně jako filmeček, 
ukazující tři poháry. Možná tu 
mohlo být více detailních „předna- 
stavených“ konfigurací vozů, aby 
se netrápili ti, kteří chtějí jen závo- 
dit a nebaví je posunovat desetin- 
ky nahoru a dolů. Každopádně se 
však jedná o momentálně nejlepší 
simulátor F1 na PC, který by si 
zasloužil ještě vyšší hodnocení, 
kdyby nebylo té prokleté hardwa- 
rové... Už mlčím. 


Milan Jablonský 
00G0180 
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MOTOCROSS MADNESS Z 
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Už první motokrosové 


šílenství mělo mezi hráči relativně 


velký úspěch, takže se Microsoftu nelze divit, že po roce 


a půl vstupuje do stejné řeky. 


Jestliže se říká, že v „jedničce“ 
bylo hodně obtížné naučit se 
zvládat splašené a vratké motok- 
rosové mašiny, platí to o tomto 
pokračování dvojnásob, třeba už 
jen proto, že se nám „do cesty“ 
staví daleko více objektů — stro- 
mů, budov či různě pojíždějících 
autobusů a aut. Přesto, nebo 
právě proto je hra celkem zábav- 
ná a díky mnoha herním volbám 
vydrží jistě více než několik 
týdnů. Pokud jsem napsal „cel- 
kem zábavná“, je z tohoto pro- 
hlášení cítit jistá pochybnost. 
Nemýlíte se, protože mám 
k akční ztřeštěnosti ovládání 
Motocross Madness 2 jisté výhra- 
dy. Člověk by měl mít při ovládá- 
ní jakékoli závodní hry pocit, že 
má své „vozidlo“ plně pod kon- 
trolou, ale jak v prvním dílu 
Motocross Madness, tak v jeho 
pokračování se mnoho situací dá 
řešit spíš reflexivně a často je 
úspěšné zvládnutí trati v plné 
rychlosti jen dílem náhody a štěs- 
tí. Samozřejmě, obtížnost tohoto 
druhu her je na místě, nakonec 
při nastavení na „easy“ (se zapnu- 


(3) Motocross Madness 2 


Výrobce: Microsoft 

Vydavatel: Microsoft 

Minimum: PI 266, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 270 MB, 3D karta 

Doporučeno: PII 350, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 600 MB, 3D karta 

Multiplayer: © ano 


D3D 

Pokud se vám líbil první díl 
Motocross Madness, druhý díl vás 
určitě nezklame. 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 
Grafika 


Zvuk 
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Osmdesát 
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tou pomocí při řízení, skocích, 
akceleraci a brždění) si zajezdí i ti 
méně zkušení a zruční, ale je 
otázka, kolik hráčů se do hry 
natolik „zažere“, aby překonalo 
počáteční krizi pilným tréninkem, 
a kolik jich to po několika hodi- 
nách vzdá. 


Už jsem se zmínil o tom, že na 
velké, širé, rodné lány z prvního 
dílu můžete zapomenout, 

v Motocross Madness 2 se 
(pochopitelně s výjimkou těch 
superkrosových na stadionech) 
setkáte nejen s mnohem pestřejší 
květenou (taková projížďka 
hustým lesem stokilometrovou 
rychlostí nebo průjezd pichlavý- 
mi křovisky je jistě snem každého 
motokrosaře), ale v závodech 
„enduro“ i s desítkami různých 
objektů (od maringotek, víken- 
dových chatiček, výstavných 
vilek, kostelíků až po mosty či 
viadukty) a v neposlední řadě 

s pestrou nabídkou okolo projíž- 
dějících osobních aut, autobusů 
a dokonce i vlaků. V jednom ze 
závodů projíždíte branky posta- 
vené na obou stranách kolejí 
právě ve chvíli, kdy se kolem vás 
řítí dlouhá vlaková souprava. 
Ona se nejen řítí, ona se také 
plete do cesty — musíte zvolit 
správnou strategii jízdy. Dalo by 
se říci, Že se v tomto okamžiku 


wwww.mxmadness2.com 
— Motocross Madness 2 po síti 


mění 

motokrosové závody v klasický 
logický rychlík. Abych to shrnul: 
na tratích se tentokrát rozhodně 
nikdo nudit nebude a po několika 
tvrdých nárazech do betonové zdi 
každý pochopí, že hlavou 
Motocross Madness 2 neprorazí. 


Vedle už známých motokroso- 
vých disciplín z prvního dílu — 
Baja, National, Stunt a Super- 
cross, se ve „dvojce“ setkáme také 
se závody Enduro a především 
pak s módem Pro Circuit, což 
není nic jiného, než ve většině 
sportovních a závodních her oblí- 
bená kariéra. V ní se vydáte 
s ušlápnutou „stopětadvacítkou“ 
a několika tisícovkami v kapse do 
prvních obtížných závodů, abyste 
vydělali nějaký ten dolar na opra- 
vy svého stroje a svého těžce 
zkoušeného těla (platíte totiž i za 
lékařské služby) nebo na nákup 


A 
-, 


silnější- 
ho motocyklu. 
Nabídka je velice 
komplexní, takže se musí- 
te starat například o spon- 
zoring vaší „stáje“ a tak 
podobně. Když už pro nic 
jiného, tak pro tento zajímavý 
a vzrušující mód rozhodně dopo- 
ručuji překonat případný počá- 
teční „odpor“ k ovládání a pilně 
trénovat. Je to fakt velice zábav- 
ná záležitost. V neposlední řadě 
se můžete prostřednictvím inter- 
netového připojení zapojit do vir- 
tuálního mistrovství světa 
(www.mxmadness2.com). 


Po grafické stránce je 
Motocross Madness 2 na součas- 
né špičce, i když jsou některé 
okruhy, především v „Enduro“ či 
„National“ a trochu překvapivě 
i „Supercrossu“, poněkud nepře- 
hledné i ve vysokých rozlišeních 
na kvalitních počítačích, natož 
pak při stažených detailech na 
pomalejších mašinkách. Tím způ- 
sobené bloudění na tratích se dá 
pochopitelně „odstranit“ jejich 
častým projížděním a zapamato- 


SPORT A MICROSOFT 


Ještě před čtyřmi lety jsme se nad 
spojením Microsoft a sportovní hry 
mohli jen trpně usmívat, ale potom 
přišel rázný obrat. Hry jako CART 
Precision Racing, Monster Truck 
Madness nebo Golf Pro byly jen 
odrazovým můstkem k opravdovým 
peckám, jakými bezesporu byly 

(a jsou) Motocross Madness, 
Midtown Madness, Links LS 2000 
nebo Microsoft Basebalí 2001. 

A to bych ještě mohl jmenovat 

| další velmi kvalitní hry, které jsou 
jen krůček od absolutní špičky, čili 
od sportovních her z dílny EA 
Sports: International Microsoft 
Soccer 2000, NFL Fever 2000 či 
NBA Inside Drive 2000. Při tempu, 
jakým Microsoft své konkurenty 
dohání, se už letos můžeme nadít 
různých příjemných překvapení. 


s 


váním. Ovšem - tratí je zde 
opravdu hodně: patnáct pro 
Enduro a Baja, pět pro Stunt a po 
šestnácti pro National 
a Supercross, takže ani to není 


Méně trpěliví hráči odloží tyto 
motokrosové závody po několika 
hodinách. 
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žádi 


ním díle, ani ve dru 


mění podle toho, ja 


jinak se dočkáte je 


zvuky zrovna ozdobou hry — bru- 
čení motocyklu se sice mírně 


mašinu máte pod hýžděmi, ale 


vyjeknutí závodníka při pádu 


ná legrace. Stejně jako v prv- 00G0181 


ném nejsou 


k silnou 


ječivého 


a pod 


K ovlác 
doporu 
SideWi 


postač 


Závě 


znějícího při nárazu do čehokoli. 


podobný bazmek, ale bohatě 


vně dutého zvuku, stejně 


ání hry se pochopitelně 
čuje microsoftí 
nder Freestyle Pro nebo 


uje i klávesnice. 


r? Pokud zvládnete 


poměr 


nou o 


otížnost Microsoft 


Madness 2, budete odměněni 
zábavností a „dlouhověkostí“ hry, 
především v módu Pro Circuit. 


wwww.microsoft.com/games/motocross2/ 
- screenshoty, videa, základní info 


Emulátory Ata 64, Gameboy 


RECENZE [Niši 


Sport 


RALLY MASTERS 


Takže tu máme zase trochu toho blátíčka, hustého prachu 
a sněhových jazyků, protože další rallye dorazila klasickým 
smykem na naše monitory. Otázka zní — zařadí se mezi 
dlouhou řadu nepovedených her z tohoto závodního 
prostředí, nebo stane na špici po boku Rally Championship 


2000? 


Přestože se v Rally Masters 
objevují prakticky všichni špičkoví 
jezdci rallye posledních let na čele 
s borci jako Colin McRae, Alister 
McRae, Tommi Mákinen, Carlos 
Sainz, Armin Schwarz nebo Stig 
Blomavist, je na první pohled 
zřejmé, že si hra neklade tak vyso- 
ké cíle jako už v úvodu zmíněný 
Rally Championship 2000 a že 
nad dokonalou simulaci rallye 
staví pestrou herní nabídku 
a zábavnost pro co nejširší záběr 
hráčstva. Jestli se jí to opravdu 
podařilo, je věc druhá. 


Vedle už notoricky známých 
voleb, jako je multiplayer, single 
rally nebo time attack, nabízí 
Rally Masters čtyři zajímavé 
„terénní disciplíny“, které můžete 
absolvovat ve třech divizích — 


Formule 2, WRC a Legends — na 
více jak čtyřiceti tratích v šesti 
zemích (Itálie, Švédsko, Indonésie, 
USA, Anglie a Gran Canaria). 
Jedno je jisté, určitě se k vítězné- 
mu konci všech závodů nepropra- 
cujete za pár dní a hra vám může 
„vydržet“ v pohodě několik týdnů, 
přestože tratě jsou velice krátké 
(kolo zajedete v průměru za dvě 
minuty). Z uvedených čtyř disci- 
plín je zřejmě nejočekávanější 
Rally Masters Trophy, která se 
skládá z několika podniků, při- 
čemž dosažené časy v každém 

z nich se sčítají. Konečné umístění 
je pak bodově ohodnoceno. 

V Rally Masters Trophy je třeba 
ohlídat základní nastavení svého 
vozu a opravovat jeho poškozené 
elementy. Zkrátka a dobře — je to 
v miniaturním vydání ona nároč- 


R MANITOST TRATÍ 


Itálie — vesnické cesty, lesy, pole, hory, nádherná krajina jižní Evropy 

Švédsko — zasněžená krajina, třeskutá zima a mráz, jak se dalo očekávat 
Indonésie — lesy, polní cesty a asfaltky druhé třídy, většinou rychlé se spoustou 
zatáček 


USA - písek, písek a zase písek, nebezpečná a málo přehledná projížďka pouští 
Anglie — pohled na malebný anglický venkov kazí téměř neustálý déšť 
Gran Canaria — padesát stupňů ve stínu a mráz v zádech z nebezpečných zatáček 


ná záležitost, známá právě z Rally 
Championship 2000. V divizi 
Formule 2 jezdíte šest závodů 

v každé zemi, ve WRC osm 

a v Legends dokonce deset. 
Ostatní tři herní nabídky už patří 
spíše do přihrádky „arcade“. 

V Rally Masters Championship 
bojujete proti osmi soupeřům 
vyřazovacím způsobem od čtvrtfi- 
nále přes semifinále až po finálo- 
vý souboj — a postupně se takto 
podíváte do všech šesti zemí. 
Závody se odehrávají na zajíma- 
vých „dvoucestných“ okruzích, 
kde má každý z jezdců svoji vlast- 
ní dráhu, kterou si v polovině 
závodu prohodí, aby byly šance 
zcela vyrovnané. Velmi podobná 
je disciplína Race of Champions, 
kde ovšem jezdíte pouze proti 
špičkovým jezdcům v jakémsi 
vrcholném závodu celé hry. 
Poslední nabídkou je Rally 
Masters Challenge Cup, v níž 
proti sobě nastoupí čtyři a čtyři 
borci ve čtvrtfinálových jízdách, 
dva nejlepší z každé jízdy postoupí 
do semifinále a zde opět dva nej- 
lepší do finále. Dá se říci, Že toto 
mistrovství je nejzajímavější, 
Samozřejmě — jedná se opět 

o seriál podniků a i v tomto přípa- 
dě se podíváte do všech šesti výše 
zmíněných zemí, stejně jako 

v ostatních disciplínách postupně 
ve všech třech divizích. Třída vozů 
WRC se otevře až po vítězství 

v šampionátu Formule 2 

a Legends pochopitelně až po 
zlaté medaili ve WRC. 


závodů RM, screenshoty 


Rally Masters 


Výrobce: Digital IIlusions 


Vydavatel: Infogrames 

Minimum: P II 230, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 100 MB 

Doporučeno:  PII 350, 64 MB RAM, 12x CD, 
HDD 330 MB, 3D karta 

Multiplayer: © ano 


D3D 

Především díky rozmanitým závod- 
ním módům je to velmi zábavná 
závodní hra. 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Grafika 


Obtížnost 


Osmdesát 


Grafické zpracování Rally 
Masters je na vysoké úrovni, hra 
je velmi svižná, nicméně v porov- 
nání s graficky dokonalým Rally 
Championship 2000 trochu 
pokulhává. Přece jen není okolí 
tak detailně propracováno — 
všimnete si toho například 
v jedné z tratí v Itálii, kde je hro- 
mada klád pouze jakýmsi barev- 
ným flekem, zatímco u staršího 
bratříčka byla kláda vedle klády 
skvěle vymodelována. U vykresle- 
ní aut se už situace trochu vyrov- 
nává a 1 400 polygonů na kaž- 
dém voze má rozhodně svoji 
váhu. Základní menu hry graficky 
navozuje atmosféru z přelomu 
devadesátých let a jeho nepřívěti- 
vou jednoduchost bych přičetl na 
vrub současnému vývoji verzí pro 
PC i PlayStation. Také délka jed- 
notlivých závodů je příliš krátká 
a o hodně užší proti konkurenci je 


wwww.rallymasters.com — demo, historie i současnost 


ktobájsš“ 


—Ť— « 
| m 


nechybí klasické značky — Renault 
Megane, Peugeot, Ford Escort, 
Toyota Corolla i Celica, Audi, 
Lancia a ani Škoda Octavia. 
Největší minus Rally Masters je 
ovšem v tom úplně nejzákladněj- 
ším, v ovládání vozů, které je 
možná o něco topornější, než by 
mělo a mohlo být. Zatímco 

v Rally Championship 2000 víte 
přesně, proč jste se dostali do 
nekontrolovaného smyku a kde 
jste udělali chybu, zde vás často 

i drobné pohnutí volantem dosta- 
ne do krkolomné situace. Časté 
přetáčení vozu a klouzání po trati 
je dané „lehkostí“ aut, někdy 
máte pocit, že spíš ovládáte dál- 
kově řízené modely. Samozřejmě, 
je v pořádku, když je ovládání ral- 
ye závodů citlivé a dovoluje pro- 
jíždět tratě prakticky permanent- 
ním kontrolovaným smykem, ale 
v Rally Masters to Digital IIlusions 
přece jen trochu přehnali. Na 
druhou stranu je pravda, že si na 
to po čase zvyknete, začnete jez- 
dit pečlivěji a karambolů bude 
ubývat, ale při nastavení nejvyšší 
obtížnosti je pak hodně složité 
takovou „jízdou pří zdi“ proti 
vynikajícím soupeřům uspět. 


Je jisté, že Rally Masters určitě 
nepatří do kategorie propadáků. 
Nebýt velmi silné konkurence, 


= 


s, 


mohla by se tato závodní hra 
vyhřívat na samém vrcholu a pro 
ty, kterým náročnost a jistá 
zdlouhavost Rally Championship 
2000 brala chuť do hry, je to roz- 
hodně ta správná volba. Na nej- 
lepší závodní hru loňského roku 
tedy nemá, ale ostatní marné 
pokusy z poslední doby — V-Rally 
2 nebo Sega Rally — strčí v poho- 
dě do kapsy. 
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DIGITAL ILLUSIONS 


V roce 1992 vyšel na Amize první 
díl pinballové ságy od Digital 
Iusions — Pinball Dreams. 
mašinky včetně PC, a sázení pin- 
ballů na herní trh pokračovalo: 
Pinbalí Fantasies, Pinball 
Ifusions (poslední projekt DI pro 
Amigu) a True Pinball. Už téměř 
zapomenutá je střílečka Hardcore, 
která vyšla na Megadrive a ami- 
gisté možná vzpomenou na plo- 
šinkovku z dílny Digital IIlusions — 
Benafactor. První závodní hrou 
Digital Illusions byla S40 Racing, 
ve které hrálo hlavní roli Volvo 
S40 a která se na českém trhu 
neobjevila. Na podzim loňského 
roku přišel pokus o konkurenci 
pro TOCA — Swedish TouringCar 
Championship, ale žádné pronika- 
vé úspěchy tato hra nezazname- 
nala. Proto je až do této chvíle 
největším úspěchem Digital 
Ilusions na poli závodních her 
akční Motorhead, jehož si oblíbily 
milióny hráčů na celém světě 

a také u nás zaznamenal celkem 
příznivou reakci. Vydáním Rally 


Masters se už ovšem Digital 
Illusions definitivně zařadili mezi 
smetánku tvůrců vynikajících 
závodních her. 
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moon 9550s 
Pevný disk: ... 8,4 GB Seagate 


FDD:... 3,5/ 1.44 MB, Teac 


5533s 
celé ČR až k 


Procesor: ... Intel Celeron 533A MHz 
Operační paměť; .,. 128 MB SDRAM Operační paměť: ... 64 MB SDRAM Operační paměť: . 


na výhodn 


Pevný disk: ... 13 GB Seagate 
Chladič: „.„. CPU Cooler P-II Celeron 
Grafická karta; „„, RIVA TNT 2 32 MB 


(možnost rozšíření až na 800 MHz) 
FDD:... 3,5/ 1.44 MB, Teac 


orion 


5500s 
Procesor: ... Intel Celeron 500A MHz 
Základní deska: ... Shuttle Intel BX440 || Základní deska: ... Shuttle Intel BX440 Základní deska: „. Shuttle VIA Apollo133 || Základní deska: ... Shuttle VIA Apollo133 || Základní deska: ... Shuttle Intel BX440 
FST) 
Dovoz počítačových sestav po 


(možnost rozšíření až na P III 800 MHz) 


Chladič: .. CPU Cooler P-1I Celeron 


Pevný disk: ... 8,4 GB Seagate 
Grafická karta: „. RIVA TNT 2 32 MB 


Operační paměť: ... 128 MB SDRAM 
FDD:... 3,5 / 1.44 MB, Teac 


orion 


Ceny jsou uvedeny bez DPH, Změna cen a komponentů vyhrazena. e-mail: impactaimpactcomp.cz., www.impaetcomp.czZměny v-nabídce vyhrazeny. Ceny uvedeny bez DPH, 


Tel.: 02 / 9000 4429, 0602 836 805, servis tel.: 02 / 2251 7956, Fax: 02 / 9000 4429, Otevřeno Po = Pá od 10:00 do 18:00,, Sobota od 09:30 do 13:00 hod. 
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Genius Easy Mouse 


3,5/ 1.44 MB, Teac 


: ... Miditower 235W ATX 


Case: 
Mouse: ... 
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titus 5000s 


Procesor: ,.. Intel Celeron 500A MHz 
Základní deska: ... MRT 726 All 100 
Chladič:... CPU Cooler P-II Celeron 
Klávesnice: ... Win95/98 US/CZ 


CD-ROM: ... 48x Lite-on 7200 


Pevný disk: ... 8,4 GB Seagate 
(nebo bez doplatku RIVA TNT 2 32 MB) 


(možnost rozšíření až na P III 800 MHz) 
FDD:... 


Zvuková karta: ... SB 16bit 


FaxModem Microcom 56i 
tiskárna HP 610C 

tiskárna HP 840C (Nový mode) 4 7 
tiskárna HP 930C (Nový mode) 6 49 
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+ 3,5/ 1.44 MB, Teac 
Minitower 200W impact 
Genius Easy Mouse 


Operační paměť: ... 64 MB SDRAM Operační paměť: ... 128 MB SDRAM 


Pevný disk: ... 8,4 GB Seagate 


FDD: 

Grafická karta: ... VooDoo 3 2000 16 MB|| Grafická karta: ... VooDoo 3 2000 16 MB, 
Ě 
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Procesor: ... Intel Celeron 466A MHz 


Základní deska: „.. MRT 726 Ali 100 
Chladič: „.. CPU Gooler P-ll Celeron 


(nebo bez doplatku RIVA TNT 2 32 MB) 


USB: 
Klávesnice: ... Win95/98 US/CZ 


Zvuková karta: ... SB 16bit comp. 


(možnost rozšíření až na P III 800 MHz) 
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Procesor: ... Intel Celeron 433A MHz 


Základní deska: ... MRT 748 Ali 100 
Chladič: ,.. CPU Cooler P-ll Celeron 


Operační paměť: .. 32 MB SDRAM 
Pevný disk: ... 4,3 GB Seagate 
FDD:... 3,5/ 1.44 MB, Teac 
Grafická karta: ... 8 MB 3D SiS AGP 
USB:.., 2x USB konektor 
CD-ROM: ... 48x Lite-on 7200 
Zvuková karta: ... SB 16bit comp. 
Case: ... Minitower 200W impact 
Mouse: ... Genius Easy Mouse 
Klávesnice: ... Win95/98 US/CZ 
12 990,- 
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Jistě, vyvíjí se počítačová grafi- 
ka, a tak nepřekvapí, když jsou 
letošní „obrázky“ zase o něco kva- 
litnější, borci mohou běhat po 
zeleném pažitu s několika polygo- 
ny navíc a ve vyšších rozlišeních 
a o dost se vylepšila zejména ani- 
mace hráčů. Ale jinak se Triple 
Play 2001 liší tak málo od Triple 
Play 2000 jako chytrá blondýnka 
od hloupé. Stejně jako v minulých 
letech i tentokrát baseballu od EA 
nechybí licence na kompletní 
soupisku i kalendář nejslavnější 
baseballové soutěže světa, také 
tentokrát si zahrajeme jednotlivý 
zápas, celou sezonu, play off nebo 
homerun derby, vše samozřejmě 
i po síti, a také tentokrát je tento 
baseball určen pro hráče, kteří 
rádi vyhrávají, protože jeho ovlá- 
dání je velmi snadné a „houmra- 
nů“ se dá nasekat po kratším tré- 
ninku za jeden zápas celá řada. 


Mírnými inovacemi prošla 
mezi jinými jmenovaná soutěž 
v homerunech, takže se u ní ales- 
poň krátce zastavíme. Vedle kla- 
sického Home Run Derby jeden 
na jednoho lze navolit i vyřazova- 


base on balls — meta zadarmo po 
čtyřech chybách nadhazovače 
batting average — pálkařský průměr, 
max. 1,000 

blue — baseballový výraz pro rozhod- 
čí v MLB 

bunt — úlivka, pálkař se pokouší nad- 
hoz pouze srazit do pole, jedna 

z možností útoku 

catcher — zadák 

double play — vyautování dvou 
hráčů 

run — doběh, útočící mužstvo jej 
získá postupným proběhnutím první, 
druhé, třetí a domácí mety 


cí turnaj a specialitku, kterou 

v jiné baseballové hře nenajdeme 
— Extreme Home Run, v níž je 
úkolem hráče trefovat povedený- 
mi homeruny terče a loga růz- 
ných velikostí a hodnot, za což 
získává vysoká bodová ohodnoce- 
ní (nejvíce samozřejmě za „sestře- 
lení“ loga EA Sports). V další 
nabídce si pak můžeme zahrát 
turnaj Home Run Legends s nej- 
většími osobnostmi historie MLB 
na odpalu, například s Eddie 
Murrayem, Mickey Mantlem, 
Melem Ottem i současným krá- 
lem homerunů Markem 
MceGuirem. Kupodivu zde chybí 
Al Bunda, který dal kdysi pět 
homerunů v jednom zápase... 


V módu sezony nepřichystali 
autoři žádné překvapení, jedinou 
výraznější změnou je aktualizace 
soupisek, a to je rozhodně na 
novou hru málo. Na konci sezony 
si prohlédnete držitele individuál- 
ních cen (jako tomu bývá i v sérii 
NHL), málo přehledné statistiky — 
a to je vše. Možnost sehrát s jed- 
ním týmem více sezon v řadě, 
tedy mód kariéry, opět chybí — 


MINISLOVNÍČEK BASEBALLOVÝCH VÝRAZŮ 


strike — nadhoz, který proletí nad 
domácí metou ve výšce mezi koleny 
a prsy pálkaře 

fielding — zákroky hráče v poli 
grand slam — čtyřbodový homerun 
při všech obsazených metách 
homerun — daleký odpal, který opus- 
tí hřiště 

stolen base — krádež mety, běžci se 
podaří bez odpalu pálkaře získat 
další metu 

inning — směna, část zápasu, ve 
které se v obě družstva vystřídají jak 
v útoku, tak v obraně 

triple play — vyautování tří hráčů 


TRIPLE PLAY 2001 


Série baseballů od EA Sports má už několik let vysokou 
úroveň, i když nikdy nebyla absolutně nejlepší hrou v tomto 
sportovním odvětví. Její největší slabinou ovšem je, že 
zůstává rok za rokem stále více stejná. 


takže zbývá jediná možnost: hrát 
sezonu znova a lépe. Výměny 
hráčů mezi týmy jsou omezeny 
jen vašimi financemi (přesněji 
řečeno — počtem bodů, které vám 
k transakci zbývají), tudíž je 
možné vylepšit si svůj tým několi- 
ka „nespravedlivými“ nákupy 


Triple Play 2001 


Výrobce: EA Sports 


ao ; be ý o Vydavatel: Electronic Arts 

a výměnami. Další možností je Minimum: © PI 300,32 MB RAM, 4x CD, 
pochopitelně vytvoření nějakého HDD 130 MB, 12MB 3D karta 
SUPSL hráče v editoru. PříjemnOU | poporučeno: PI 350, 64 MB RAM, 16x CD, 
záležitostí je rozhodně možnost HDD 130 MB, 16MB 3D karta 
přiřadit mu „vlastní“ (nebo MA oplsy sí aké 


nevlastní) obličej prostřednictvím 


z É 3D akcelerace: 3Dfx, D3D 
fotografie ve formátu BMP, ale Verdikt: Mírně vylepšená kopie loňského 
tím už definitivně výčet zajíma- Triple Play 2000. 


vostí o Triple Play 2001 končí. 


Hratgněs O 
a L 


Pokud máte doma loňský díl 
baseballu od EA, rozhodně o nic 
nepřijdete, když u něj také zůsta- 
nete. V opačném případě mohu 
Triple Play 2001 doporučit přede- 
vším těm, kteří s baseballem tepr- 
ve začínají. Ostatní dobře vědí, že 
existují lepší možnosti volby. 


zvou NN 
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MICROSOFT BASEBALL 2001 


V Microsoftu rozhodně během roku na vavřínech nespali, MS Basebalí 2001 přináší 
několik výrazných vylepšení proti minulému dílu a rozhodně se mezi letošními počí- 


tačovými basebally neztratí. 


Když pomineme vylepšenou gra- 
fiku, aktualizované soupisky týmů 
(pochopitelně i letos má Microsoft 
plnou licenci na MLB) a už po prv- 
ních zápasech viditelně vyšší Al 
počítačem řízených baseballistů 
oproti Microsoft Baseballu 2000, 
vytáhli se letos autoři dalšími zají- 
mavými vylepšeními. Loni to bylo 
poprvé, kdy se baseball od 
Microsoftu mohl rovnat svým nej- 
větším konkurentům (především 
Triple Play a High Heat Baseballu) 


Microsoft Baseball 
2001 


Výrobce: Microsoft 


Vydavatel: Microsoft 


Minimum: P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 150 MB, 3D karta 
Doporučeno: © PII 350, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 480 MB, 16MB 3D karta 
Multiplayer: — ano 


D3D 


Zábavný baseball, který fanoušky 
tohoto sportu určitě hned tak 
neomrzí. 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


Hratelnost 


Grafiká 


Obtížnost 


Osmdesát pět 


a už rok nato se před svého rivala 
od EA Sports posunuli více než 
jasně. 


Největším tahákem Microsoft 
Baseballu 2001 jsou mód kariéry 
a mód generálního manažera, který 
má na starosti především nákupy 
a prodeje hráčů a s tím spojené 
financování klubu. Oba módy jdou 
ochopitelně spojit do jediného 
a mohu říci, že je to výborný nápad, 
který byl v náznacích použit už 
u NBA 2000 od EA a moc by slušel 
především jejich sériím NHL a FIFA. 
Už během prvé sezony se se svým 
klubem tak sžijete, že si pak berete 
boj o nejvyšší příčky skoro osobně 
a každá porážka mrzí dvojnásob. Je 
pravda, že baseballové zápasy býva- 
jí často zdlouhavé a pro mnoho 
hráčů je jen z časových důvodů 
neúnosné projít s některým muž- 
stvem celou sezonu, natož sezon 
několik. Ale věřte mi, pokud vás 
komplexní vedení klubu „chytne“, 
vydržíte u hry rozhodně hodně 
dlouho. Je samozřejmě také možné 
soustředit se pouze na manažer- 
skou práci a zápasy jen simulovat, 
jak je libo. 


Výborně je vyřešen systém 
výměn, o všech hráčích v lize máte 
dokonalý přehled v každém oka- 
mžiku — v jaké je momentálně 


formě, jaké jsou jeho schopnosti 
v jednotlivých herních projevech, 
zda je chráněn klubem proti prode- 
ji nebo je naopak na transfer listině 


a jaké jsou podmínky pro jeho pří- 
padný nákup. V infu každého klubu 
vidíte, jaký typ hráčů jejich mana- 
žeři shánějí a o které borce zájem 
mít nebudou. Neustále je třeba 
kombinovat a přemýšlet, jak posílit 
svůj klub a přitom utratit co nejmé- 
ně peněz. Na konci sezony mi tro- 
chu chybělo vyhlášení nejlepších 
nráčů, jako je tomu například 

v Triple Play 2001, ale zato je pří- 
pravné období vyplněno obchodo- 
váním, výměnami hráčů, podpisy 
nových smluv a výběrem mezi vol- 
nými hráči. 


icrosoft Baseball 2001 se sice 
soustřeďuje na mód kariéry, ale 
herních nabídek je pochopitelně 
více: tradiční single zápas, play-off, 
homerun derby a tonight game, 
která je přístupná pouze v plné 
sezoně skutečné MLB a zavede vás 
do aktuálního zápasu, který se 
právě ten den na amerických hřiš- 
tích hraje. Home Run Derby je proti 


jako jednoduše ovladatelní borci na 


konkurenčním baseballům trochu 
chudší a spíš poslouží jen jako 
zábavný trénink pro hlavní hru. 

A trénink odpalů je určitě potřeba, 
protože dokonale trefit míček je 

v Microsoft Baseballu 2001 docela 
těžké. Přestože je tu dost pomůcek 
a možností usnadnění (každý se 
může rozhodnout, kterou činnost 
svěří počítači a kterou zvládne sám), 
trefit homerun vyžaduje hodně 
cviku. Na druhé straně je systém 
kamer velmi přehledný, a díky 
tomu je hra v poli mnohem snazší 
než u konkurenčních her, stejně tak 


metách, kteří „reagují“ pohotově na 
vaše příkazy z klávesnice. 


Pokud vás baví baseball a hledá- 
te skutečně dobrou hru, nelze než 
Microsoft Baseball 2001 doporučit, 
chybu rozhodně neuděláte. 


Milan Jablonský 


00G0184 


1ZN333u E 


Mods 


(Kaštanová 143, Brno) 


(Brno 05 4325 0350, 
Pterodon 05 4332 1326) 


v Praze, Brně a Bratislavě. 
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Sport 


LINKS LS ZO00 


VERSUS 


TIGER WooDS PGA TOUR ZO00 


Oba golfové simulátory, které se nám sešly tento měsíc 

k recenzi, mají mnoho společného. Mají za sebou dlouhou 
a vcelku úspěšnou historii, propagují je slavné osobnosti 
tohoto sportu, Arnold Palmer a Tiger Woods, a oba se rok 


55524 


co rok chtějí stát nejkvalitnějšími a mezi 


hráči 


nejoblíbenějšími simulacemi golfu na PC. Jenže ve finále 
jim pak — rok co rok — vezme vítr z plachet další díl série 


Jack Nicklaus Golf. 


Viděl jsem toho ve svém brožo- 
vaném životě hodně, viděl jsem 
padat svoji kočku ze čtvrtého 
patra na chodník, viděl jsem 
oknem, jak mi šílený chlap 
v Trabantu nabourává zaparkova- 
né NSU, a viděl jsem jednou 
dokonce i Lukáše Erbena popo- 
běhnout, ale tolik golfových cédé- 
ček pohromadě jsem ještě jaktěživ 
neviděl. Zjistil jsem zkoumavým 
pohledem a letmým dotykem, že 
na dvou z nich se rozkládá Tiger 
Woods PGA Tour 2000, dokonce 
na třech potom Links LS 2000. Na 


ink bs) 


IO PARA © 
covered sídge Gól CIu6 
e (tverý 


64 


ameStar 


druhém CD prvně jmenované hry 
je šikovný prográmek Course 
Architect a už je jasné, že si s jeho 
pomocí můžeme vytvořit vlastní 
golfová hřiště, zatímco třetí CD 
konkurenční hry nabízí „jen“ roz- 
sáhlou multimediální procházku 
světem golfu. V porovnání těchto 
„bonusových“ cédéček má tedy 
golf od EA Sports navrch, ale je to 
spíš světlá výjimka — celkově je 
Links LS 2000 proti „Tygrovi“ roz- 
hodně zajímavější a hlavně zábav- 
nější hrou a při porovnávání, kte- 
rému se člověk v takovémto pří- 


Links LS 2000: 


padě nemůže vyhnout, vítězí 
jasně na údery i na body. 


Grafika obou her je „pochopi- 
telně“ výtečná, byla nakonec 
téměř stejně dobrá i v minulých 
dílech obou sérií, a také často pří- 
liš viditelné „vlepování“ golfistů 
a diváků do obrazu (zvlášť zřetel- 
né a trochu rušivé zejména 
u dílka EA) zůstalo. Podstatným 
rozdílem mezi oběma golfy a prv- 
ním jasným „vítězstvím“ pro Links 
LS2000 (dále jen Links) je skuteč- 
nost, že v této hře můžeme grafi- 
ku skutečně ocenit naplno přímo 
ve hře i na průměrných počíta- 
čích. | v nejvyšších rozlišeních se 
všechno hýbe skvěle, zatímco 
u Tiger Woods PGA Tour 2000 
(dále jen PGA Tour) se obraz 
často trhá už při 800 x 600! Když 
se vám v okamžiku „nápřahu“ 
několikrát za sebou obraz na seti- 
nu sekundy zasekne, sáhnete po 
slovníku nespisovných slov, 
potom v lepším případě po 
magickém tlačítku „load“ a v hor- 
ším případě po neméně magic- 
kém „exit“ 


Obě hry podporují hru více 


| hráčů, jednak na jediném počítači, 
-| na což jsme si u počítačových 
| golfů už zvykli, a pak také přímý- 


mi odkazy na herní servery. Obě 


mají také dostatek hřišť, Links šest 
a PGA Tour osm a obě nabízejí 
vedle klasických „swingů“ i svůj 
vlastní speciální švih, který simu- 
luje pohybem myši skutečný úder. 
Pro začátečníky je tu několik mož- 
ností tréninku, v Links navíc i šest 
multimediálních lekcí. Zatímco 


Links LS 2000 


Výrobce: Access Software 


Vydavatel: Microsoft 
Minimum: P 150, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 80 MB 
Doporučeno: © PII 350, 64 MB RAM,16x CD, 
HDD 680 MB, 12MB 3D karta 
Multiplayer: © ano 
3D akcelerace: D3D 
Verdikt: Golf, který sice staví na věrné simu- 


laci, ale zůstává velmi zábavný. 


ro E E 
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woww.microsoft.com/games/links2000/ 
= download trial verze, update, screenshoty, odkazy na ofici- 
ální golfové stránky, wallpapery 


PGA Tour nabízí několik klasic- 
kých golfových her (Stroke, 
Match, Skins, Shoot Out...) a nově 
také dlouhodobou soutěž, ve 
které se přes kvalifikaci postavíte 
do přímého souboje s elitou svě- 
tového golfu na čele s Tigerem 
Woodsem a můžete takto absol- 


Tiger Woods 
PGA Tour 2000 


EA Sports 
Electronic Arts 


P 11 400, 64 MB RAM, 4x CD, 
HDD 200 MB, 12MB 3D karta 


PIII 500, 128 MB RAM, 16x CD, 
HDD 650 MB, 32MB 3D karta 


ano 
3Dfx 


Golf, který sice není příliš zábavný, 
ale zato staví na věrné simulaci. 


Hra R 
or. M M 


Výrobce: 
Vydavatel: 
Minimum: 


Doporučeno: 


Multiplayer: 
3D akcelerace: 


Verdikt: 


z dj NÍM 
ovužnost 


Šedesát pět 


vovat celou sezonu, Links kontru- 
je jen klasickým turnajem, ale 
zato nabízí 40 různých her 

a k tomu editor, ve kterém si 
můžete další desítky nebo i stovky 
her připravit sami. Především pro 
zápasy s kamarády u jednoho 
počítače nebo po síti je to určitě 
skvělá nabídka — kdo by se pachtil 
přes desítky zdlouhavých a jedno- 
tvárných turnajů, když tu má 
nabídku tolika pestrých a zábav- 
ných her. Navíc je sezona v PGA 
Tour v souboji s počítačem ovlá- 
danými golfisty pekelně obtížná, 
protože se dá hrát pouze v režimu 
totální simulace bez sebemenších 
pomůcek. I když se to časem nau- 
číte zvládat sebelíp, vždycky nako- 
nec uděláte víc chyb než počítač, 
a když se v dlouhodobé soutěži 
držíte stále nejvýš kolem desáté- 
ho, patnáctého místa — je to po 
pár kolech nuda. 


PGA Tour má na první anebo 
povrchní pohled některé neoddis- 
kutovatelné výhody, například 
licenci na několik skvělých světo- 
vých golfistů (a můžete si zahrát 
dokonce i s basketbalistou 
Michaelem Jordanem), komentář 
během hry a také lépe vyřešenou 
hru na greenu: to je důležitá věc, 
protože právě v počítačové simu- 
laci je pro tvůrce hry nejtěžší 


v menu, ale i při hře. 


svému“. 


ROZDÍLY V KOSTCE 


Grafika: Pokud máte méně než Pentium II 350, dejte přednost panu 
Palmerovi, protože ten — na rozdíl od Tigera Woodse — myslel i na to, že 
každý nemá doma dělo jako Pentagon. Užijete si tak hezké obrázky nejen 


Zvuky: Hudba vyrovnaná, diváci lépe (a na správných místech) tleskají 
a vzdychají v PGA Tour, kde je navíc i komentář (trochu fádní, takže jsem po 
pár hodinách hraní udělal rozhodné „off“). 


Hřiště: PGA Tour osm kursů, Links o dva méně. 


Obtížnost: Při zvolené nižší obtížnosti je to fifty fifty, při nastavené nejvyšší 
obtížnosti se lépe ovládá Links, až na přehnanou náročnost na greenu. 
Různá nastavení: Jak v editoru hráčů, 
ních drobných nastaveních vychází mnohem více hráči vstříc jednoznačně 
Links, ve kterém si můžete za každých okolností přizpůsobit hru k „obrazu 


Dlouhověkost hry: Přestože PGA Tour obsahuje zajímavý mód sezóny, velké 
množství zábavných a různorodých her favorizuje bez diskuzí Links, navíc se 
tento „akčnější“ golf hraje lépe při nastavení nejvyšší obtížnosti. 


tak v editoru turnajů a ve všech ostat- 


nabídnout hráči dokonalý přehled k tomu připočítáme, Že se dá hrát 


po greenu se všemi vyvýšeninami 
i prohlubněmi, aby mohl provést 
putting co nejdokonaleji. PGA 
Tour nabízí několik grafických 
pomůcek a také větší nabídku 
„navedení“ hráče na správný 
směr, a to i na nejvyšší obtížnost. 
Naopak v Links i při slušně zahra- 
ném úderu míčky často „vyskaku- 
jí“ z jamky nebo se zastavují na 
jejím okraji. Přesto v celkovém 
hodnocení převážila lepší hratel- 
nost a (mohu-li to tak v golfu 
nazvat) akčnost Links. Když 


Create Goller 


Today E Game 


i na průměrném počítači ve vyso- 
ké kvalitě, působí proti akurátní- 
mu a „suchému“ PGA Tour odleh- 
čeněji, obsahuje desítky zábav- 
ných her a také animace hráčů 
vypadají o něco věrohodněji, je 
celkem vysoký rozdíl v konečném 
hodnocení na světě. Upřímně 
řečeno, stejně si myslím, že i letos 
se bude „měnit pořadí“, až vyjde 
další díl Jack Nicklaus Golfu. 


Milan Jablonský 
00G0185 


Tiger Woods PGA Tour 2000: 
http://tiger2000.easports.net 
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RECENZE JN 


Jdu takhle setmělým lesem, s 


zv 


puškou v ruce. Rozhlížím se, 


co bych zastřelil. Už to mám! Zastřelím jelena, protože je 
velký a bude se mi dobře trefovat. Kdybych byl český mys- 
livec, zastřelil bych si tu nějakého pejska nebo turistu. Ale 
my tady v Americe nestřílíme psy ani jinou domácí drůbež, 
nestřílíme dokonce ani ty jeleny. My totiž hrajeme Deer 
Hunt Challenge. Speciální edici. 


Všichni čekáme už příliš dlou- 
ho, až nějaká akční hra sesadí 
z první příčky nepřekonatelný 
Half-Life. Tak aby bylo jasno, Deer 
Hunt Challenge Special Edition to 
rozhodně nebude. A nejen proto, 
že jsme tuto „střílečku“ zařadili 
mezi sporty. Asi po právu, vždyť ji 
mají na svědomí „sportovní“ 
maníci z EA. A jestli říkám „na svě 
domí“, tak to tentokrát není 
jenom slovní hříčka, protože tak 
zvláštní hru, jako je Deer Hunt 
Challenge Special Edition, hlavy 
mého necelý rok starého harddis- 
ku už velmi dlouho nečetly. 


Přitom nákup této speciální 
edice je mimořádně výhodný. Za 
cenu jedné špatné hry získáte 
špatné hry hned tři. V klasickém 
Deer Hunt Challenge si zasportu- 
jete při lovu na jeleny. Je to hezké 
utkání, na jehož konci leží mrtvý 
jelen, střelen. Druhý díl tohoto 
seriálu nese název Turkey Hunt 
Challenge a třetí Pheasant Hunt 
Challenge. Angličtináři správně 
předpokládají, že v jednom z nich 
to odnesou krocani a krůty a ve 
druhém bažanti. Jinak je ovšem 
na všech třech CD plackách stejný 


NĚKOLIK TIPŮ A TRIKŮ 
HRY 


Postavte se kdekoli v lese, na louce 
nebo na vyvýšeném kopci. Stůjte. 
Občas popojděte. Můžete se kdykoli 
zase zastavit a kdykoli zase rozejít. 
Volnost v této hře je neomezená — až 
na kraj mapy. Když už čekáte dlouho 
a je vám smutno, vystřelte a uvidíte, 
jak ze všech možných křovisek vybí- 
hají parohaté potvory, které byly 
schované všude kolem. 


děj. Vezmete si některou z připra- 
vených pušek, postavíte se dopro- 
střed lesa a čekáte. Vzhledem 

k tomu, že ani po půlhodině čeká- 
ní jelen, krocan, krůta ani bažant 
nepřijdou a nenechají se zabít, 
napadne vás začít hledat v torně 
nějakou tu návnadu. Žížala na 
konci hlavně nepomáhá, takže se 
přes help dopachtíte k ovládání 
několika osvědčených lákadel. Na 
jeleny platí například vábnička, 
vůně moči v lahvičce nebo umělá 
srna. Jistě se na mě nebudete zlo- 
bit, když to dále nebudu rozvádět. 


Ve hře je několik základních 
nabídek, trénink na střelnici, mul- 
tiplayer, potom „volná“ střelba 
a hlavní soutěž, šampionát, na 
který se všichni těšíme, Hunt 


Challenge. Ve „volné“ střelbě cho- 


díte po lese a čekáte, až se někde 
vynoří některé z ulovitelných zví- 
řat. Když zabijete srnku nebo 
morče, jste diskvalifikování. 

V Hunt Challenge dostáváte 
postupně různé velmi zajímavé 
úkoly, jako například zastřelit jele- 
na nebo zastřelit jelena. Ovšem 
pozor — jednou je jelen vlevo 

a jindy je jelen vpravo. Někdy je 
uprostřed. Nudit se prostě nebu- 
dete. A když si toto všechno před- 
stavíte ještě jednou s krocany 

a krůtami a ještě jednou s bažan- 
ty, jsou tu hodiny a hodiny zába- 
vy, to vše v maximálním rozlišení 
800 x 600, Ve hře je pochopitelně 
i hudba nesrozumitelného stylu 

a zvuky srozumitelného stylu: 
bum, prásk a bác. A pochopitelně 
vaše kroky, zpěv ptactva, jelení 
úprk, bažantí úlet a krocanokrůtí 


řvaní. Uf, snad jsem nic nevyne- 
chal, abyste mě — až si hru koupí- 
te — nepřišli zabít, Že jsem vás na 
něco zapomněl upozornit. 


Milan Jablonský 
00G0186 


Deer Hunter 
Challenge SE 


Výrobce: Electronic Arts 

Vydavatel: Electronic Arts 

Minimum: P II 230, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 250 MB 

Doporučeno: PI 330, 64 MB RAM, 12x CD, 
HDD 400 MB 

Multiplayer: © ano 


3D akcelerace: 
Verdikt: 


3Dfx, D3D 


Stupidní zábava těžkého kalibru. 
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Adventure/RPG 


„V poměrně chudém měsíci, kte- 
rým duben bezesporu byl, nás 

- alespoň trochu potěšili vývojáři 
z Blizzardu, neboť vypustili 
betu Diabla II. Ta se okamžitě 

» dostala do rukou stovkám lidí, 
kteří nelenili a pochlubili se na 
internetu prvními dojmy ze hry. 
A tak krom desítek zajímavých 
preview spatřily světlo světa 
i stovky nových obrázků, jež 
nám opět připomněli, že se je 
na co těšit. 
Naopak trochu méně radosti 
nám připravili Electronic Arts, 

* neboť propustili z Originu 

* Richarda Garriota (Lorda 
Britishe) a nedokázali uspokoji- . 
vě odvrátit podezření, že jej 
sprostě vyhodili, protože se jim 
nehodil do plánů. A tak doufej- 

; me, že se příště dočkáme lep- © 
ších zpráv a také kvalitnějších 

„her, než je dost akční střílení 
zombíků kombinované s trap- 
nou TV show v podání Devil 
Inside. 


tomas varoscakOidg.cz 


„V tomto čísle: 
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Styl a pojetí televizní zábavy v příštích desetiletích budou určitě odlišné od toho dnešního. 
Kam se ale bude ubírat, to jen stěží dokážeme odhadnout. Možná se setkáme s různými 
Novotami a jim podobnými pořady i za pár let, ale možná bude vše vypadat úplně jinak. 


Když jsem před více než deseti 
lety poprvé viděl film Running 
Man s Arnoldem Schwarzenegge 
rem, líbily se mi akční scény, při- 
hlouplí záporní hrdinové a efektní 
zakončení. Stěží jsem ale v končí 
cím komunistickém režimu, 

v němž televizi ovládali Jindra 
Vostrá a pan Vajíčko, mohl pocho- 
pit poměrně realistický obraz tele 
vizní show budoucnosti. Až nyní, 
když vím, co je to komerční staní 
ce, a vidím, jak bojuje o přízeň 
diváků, chápu, že to, co se mi zdálo 


jako nesmyslná vize budoucnosti, 


se možná jednou stane skutečnos 


tí. Když si vezmu, že se dnes do 
televize chodí chlubit různí exoti 
dokonce lidé na obrazovkách 
mohou sledovat něčí život v pří- 
mém přenosu, tak proč by se tele- 
vizní diváci nemohli v budoucnu 
bavit u brutálních show typu 
Running Man? 


Podobnou otázkou se pravděpo- 
dobně zabývali i tvůrci hry Devil 
Inside, a tak stvořili vlastní podobu 
futuristické televizní show. V blízké 
budoucnosti, která ovšem není 
nikde ve hře nijak specifikována, se 
v den tradičního amerického svát- 
ku Halloween, vydává bývalý 
vyšetřovatel a novinář Dave 
Cooper prozkoumat opuštěnou 
rezidenci Shadow Gate. V té kdysi 
dávno bydlel masový vrah a povídá 
se, že nyní ji obývají duchové. 
Spolu s Davem se do útrob chátra- 
jící usedlosti vydává i věrný a stále 
překážející kameraman, létající 
kamera a miliony diváků, které ve 
chvílích nudy, když zrovna není 
komu ustřelit hlavu, baví Jack,T 
Ripper v televizním studiu spolík: 


j 
x 
„ R 


nosti WWW LA. A tak zatímco 
Dave bojuje o holý život s hroma- 
dami nemrtvých, u obrazovek se 
lidé dobře baví, pojídají popcorn 

a zapíjejí ho kolou. A vaším úko- 
lem je zařídit, aby jejich hodnotná 
zábava neskončila předčasně 

a nepřepnuli na jiný kanál, kde se 
již podvacáté osleplá Esmeralda učí 
ovládat bílou hůl. 


Pokusíme-li se ale extrahovat 
zbytek hry od nesnesitelně debilní 
show, při níž se ve studiu předvá- 
dějí krom Jacka ještě dvě asistentky 
a pro mě dost nepochopitelný opi- 
čák vertikálně zaklíněný do jedné 
z obřích obrazovek, uvízne nám 
v destilační baňce poměrně oby- 
čejná akční adventure á la Tomb 


Raider či Outcast. Na rozdíl od 
druhé jmenované hry však v Devil 
Inside není tak velký důraz kladen 
na adventure část. Najdete tu sice 
sem tam nějaké ty věci, které se 
musejí někde použít, ale koho by 
nenapadlo vrazit filmový kotouč 
do kamery či kulečníkovou kouli 
do opodál stojícího stolu? A tak 
adventure část zabírá z celkového 
objemu jen nějakých deset, pat- 
náct procent, což je rozhodně 


* 


i 


škoda. Jak to tak chodí, akce často 
zabředne do nudného stereotypu 
a občasné zádrhely, jež pramení 

Z nemožnosti přijít na správné vyu- 
žití toho kterého předmětu, bývají 
vítaným osvěžením. Obzvláště již 
na počátku hry se objevující báseň, 
která jen tak mezi řádky napovídá, 
co je třeba udělat, abyste měli ales 
poň na chvíli pokoj od dotěrných 
zombíků, je výtečným, leč ojedině- 
lým nápadem. 


MEJ JM 


Akční složka, zabírající zbývají- 
cích devadesát procent hry, je oby- 
čejnou 3D masakrovací střílečkou 
viděnou z pohledu třetí osoby, a to 
hned z několika možných pohledů. 
Klasické běhání a střílení nepřátel 
zde má podobu boje dobra se 
zlem. V opuštěném domě, jeho 
okolí a podzemí se nacházejí desít- 
ky odporně vypadajících nemrt- 
vých, kteří se vám pokusí znesnad- 
nit cestu, a potažmo tím předčasně 


ukončit výtečně sledovanou tele- 
vizní show. A protože nechat se 
zabít není příliš ideální řešení, 
nezbývá vám, než běžet přímo do 
náruče všeho toho nebezpečí, které 
na vás číhá, a střílet a střílet a stří- 
let. 


Postupná gradace obtížnosti má 
své místo v každé akční hře a ani 
v Devil Inside tomu není jinak. 
Jako první potkáte ospalé zombíky, 
kteří jen pomalu šoupou po zemi 
svými hnáty a klátivými pohyby 
ohnilých údů dávají najevo, že vás 
dohoní, tak vás oslintají a okoušou. 
Pak se začnete setkávat se stařen- 
kami s vozíčky v jedné ruce a leh- 
kým samopalem v druhé, až se 
nakonec probojujete k opravdu 
nepříjemným poletujícím mon- 
strům sedícím v křeslech s přimon- 
tovanými rotačáky, či k obtloust- 
lým raketometčíkům, kteří se po 
několika zásazích vypustí jak pou- 
ťový balónek. Škoda jen, že autoři 
nezapracovali na tvorbě nepřátel 


ještě trochu více a nepřidali do hry 


více ojedinělých nepřátel, kterým 
by zpět do pekla pomohlo něco 


jiného než jen pár obyčejných 


zásahů. Takhle se sice setkáváte 

s různými protivníky, ale jejich 
zneškodňování je stále stejná pís- 
nička. 


K akčním hrám neodmyslitelně 
patří rozličné prostředky, kterými 
se zbavujete dotěrných nepřátel. 
V Devil Inside si kkom tradičních 


zbraní, jako je pistole, samopal či 
granátomet a jejich modifikací 

(s tumičem), vyhrajete i s kuší 
vrhající výbušné šipky, plameno- 
metem a jakousi elektrickou zbra- 
ní. Samozřejmě nechybí ani kon- 
taktní zbraň. Zde všechny různé 
boxery, baseballové hole a moto- 
rové pily střídá efektní, leč bohužel 
nepříliš užitečná kotoučová bruska. 
O smyslu některých zbraní by se 
vůbec dalo poměrně dlouho disku- 


tovat. I když jich máte k dispozici 
téměř dvě desítky, k většině z nich 
nebudete mít mnoho nábojů, a tak 
vám nejlepšími společnicemi 
budou pistole s tlumičem a klasic- 


ká brokovnice. 
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Co se týče strategie boje, zde si 
užijete poměrně dobrou zábavu. 
Každá zbraň má totiž na hlavní při- 
montován laserový zaměřovač, 

s jehož pomocí poměrně snadno 
zamíříte kýženou část těla. Je jen 
na vás, o kterou končetinu plížící- 
ho se zombíka připravíte. 
Samozřejmě nejlepší strategií je 
odstřelit při prvním setkání hlavu, 
ale spoustu morbidní legrace si 
užijete i s nohama a rukama. 
Odstřelíte-li například zombíkovi 

s brokovnicí nohu, nezbude mu nic 
jiného, než svou zbraní nahradit 
chybějící končetinu, jinak by spadl 
na zem. A co uděláte vy, když před 
vámi stojí zcela neškodný a imobil- 
ní nepřítel? Nejprve mu odstřelíte 
ruku třímající zbraň, což ho odpo- 
roučí k zemi, pak mu ustřelíte 

i obě zbylé končetiny a v grandióz- 
ním finále zbavíte bezmocně ležící- 
ho trupíka hlavy. Ale nemyslete si, 
že vše je tak snadné, jak to tu popi- 
suji. Zaměřovač se z prapodivných 
ů důvodů klepe, zombíci se při chůzi 
potácejí a navíc na některých cílech 
a při některých situacích není 
zaměřovač ideálně vidět. Další 
nesmyslností je, že z větší vzdále- 
nosti je zranění o mnoho menší 
než z několika kroků. To by se dalo 
i pochopit u brokovnice, která má 
určitý rozptyl, ale jediná kulka 
přece zasáhne hlavu se stejnou 
silou ze dvou i dvaceti kroků, ne? 


Aby byl výčet postav ve hře 
kompletní, neměl bych zapome- 
nout na to, že náš hlavní hrdina 
Dave trpí jistou rozdvojeností 
osobnosti a na vhodném místě jej 
můžete přeměnit na démonickou 
s 1 bytost Devu. Tato pohublá žena 
obdařená malými křidélky může 
v podstatě dělat to samé co Dave, 
jen s tím rozdílem, že místo zbraní 
používá kouzla a umí létat, což se 
jé vám jednou jedinkrát v celé hře 

bude hodit. Jinak je ale téměř 
| nepoužitelná. Její kouzla, ač možná 
| silnější než Davovy nejpoužívanější 
zbraně, se totiž zaměřují sama 
doprostřed těla, což je to nejhlou- 
pější místo, kam se dá protivník 
trefit. Za celou hru jsem jejích slu- 
žeb využil jen párkrát pro zpestření 
zábavy a jednou pro překonání 
hluboké propasti, ale jinak se mi 


zdá, že je ve hř úečná. 


Snad jen závěr hry dává její roli 
jakousi důležitost, ale i to je přece 
jen dost málo. 


Hratelnost hry má vzestupnou 
úroveň. Zatímco na začátku jen 
stěží rozdýcháváte přítomnost 
poloimbecilního komentátora, 
který vám do všeho kecá, pomalu 
se začínáte orientovat ve hře a zjiš- 
ťujete, že to není nic moc, časem 
se vám začíná odporné divadlo 
a ponurá atmosféra dostávat pod 
kůži. Zapomínáte na otrapu ve stu- 
diu, soustřeďujete se na svůj cíl, 

a tu přichází nový úkol. Do rezi- 
dence vstupuje potrhlá komentá- 
torka vědeckého kanálu a snaží se 
dokázat, že vše je blamáž. Jak se 
ovšem dá od prvních chvil čekat, 
nemrtví ji uloví a odtáhnou kamsi 
do hlubin svého doupěte. Vydáváte 
se tedy pro ni, zabijete odpudivého 
bosse s obrovitou sekerou a čekáte 
šťastný happyend. Avšak kdosi 
mocnější si vybírá další rukojmí 

a vy musíte ve své práci pokračo- 
vat. V této chvíli už vás hra baví 
natolik, že si nevšímáte jak celé 
show, tak ani drobných nepříjem- 
ností, jako je špatná viditelnost 
některých předmětů (klíče) či 
nemožnost udělat rychlý úskok do 
strany, a vyhnout se tak dávce 

z kulometu. Hlavní je najít nejne- 
mrtvějšího z nemrtvých a umrtvit 
ho. 


Co dodat? Snad jen vypíchnout 
fakt, že většina objektů ve hře jsou 
jen ploché textury, tudíž nemůžete 


la a sochy (krom těch, které jsau 


z legrace rozstřelovat světla, kan" 


k tomuto konci předurčeny), 

a poradit vám, abyste v návalu 
zuřivosti stříleli do kameramana. 
Televizní stanice jich má dost 

a pokaždé, když zemře, dostanete 
nového. A taky bych neměl opo- 
menout zdůraznit, že Devil Inside 
je dost dobrá hra, která však ztrácí 
trochu zvláštním propojením 

s televizní show a malými chybka- 
mi. Doufejme, že Alone in the 
Dark IV nám předvede, jak má 
správná hororová adventure vypa- 
dat. 


Tomáš Varoščák 
00G0187 


Devil Inside 


Výrobce: Gamesguad 

Vydavatel: Cryo Interactive 

Minimum: P 266, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 300 MB 

Doporučeno: PI, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 300 MB 

Multiplayer: © ne 

3D akcelerace: D3D 


Verdikt: Velice zábavná hororová akce ochu- 


cená špetkou adventurního koření 
a lžící chyb a nedodělávek. 


Hratelnost 


Grafika 


Sedmdesát pět 
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Simulátory 


Máme tu další měsíc a s ním 

i první poodkrytí roušky tajem- 
ství, která doposud halila 
letošní simulátorovou řadu od 
MicroProse — GunShip je již 
venku, příští měsíc by (doufej- 
me) měla následovat létající 
pevnost B-17 II a zanedlouho 
se dočkáme i dalšího dílu Tank 
Platoonu. Pokud budou zbylé 
hry přinejmenším stejně tak 
dobré jako GunShip, budeme 
se muset přichystat na další 
várku bezesných nocí doprová- 
zených tlumeným vrčením 
motorů a rachotem zbraní 
všech kalibrů. 

A na čem se pracuje u jiných 
firem? Když pominu 
Sturmovika, na kterého 

v redakci netrpělivě čekám, 
bude i nadále z čeho vybírat: 
připravuje se Su-39 — sester- 
ský simulátor k Flankeru 2.0, 
do obrněných útrob Abramsu 
nás o prázdninách zavede titul 
s prozaickým názvem Steel 
Beasts a námořníci se již teď 
mohou duševně připravovat na 
podzimní vydání Harpoonu 
4.0. Zmínit se také musím 

o chystané výstavě E3 v Los 
Angeles, kterou většina společ- 
ností využije k uvolnění další 
spousty zajímavých informací 
o připravovaných titulech. 

V příštím čísle se tedy máte 
opět na co těšit... 


Simulátory 


lukas codrAidg.cz 


V tomto čísle: 
GunShip! 
Str. 72 
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Top 10 
Flanker 2.0 13/00 95% 


Falcon 4.0 2/9995% 
MS Flight Sim. 2k 12/99 90 % 
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USAF 14/00 85 % 
KA-52 T. 13/00 85 % 
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ameStar 


Akční hra a realistický letecký simulátor v jednom? Proč ne. 


Poté, co se ruské síly vypořádaly dání, kterých jsme byli svědky přináší autonomní pozice střelce 
s čečenskými rebely a doplnily roz- v Comanche Hokum. Pokaždé všem pilotům příjemnou změnu — 
kradené trhaviny do plátů aktiv- — budete pilotovat relativně malý, tady teprve pochopíte, jak ničivou 
ních pancířů, došlo k opětovné ale o to obratnější vrtulník, který — zbraní vlastně helikoptéra je. 
expanzi na Západ. Přechod skrze — bude mít na závěsech pestrou Pohodlně si visíte pár metrů nad 
ukrajinské roviny proběhl hladce, | paletu raket všeho druhu a v před- zemí a kanónem odstřelujete na 
ale o kus dál již stály řady ní části nezávisle ovládaný kulomet protějším kopci jeden SKOT za 
Abramsů, Challengerů a Leopardů či kanón. druhým... 
připravené k obraně latinské abe- 
cedy. Na o něco dál čekající Posádku tvoří vždy dva muži — Grafika představuje ve vrtulní- 
Tridenty a Topoly se jaksi pozapo- | pilot a střelec. Mezi těmito pozice- kových simulátorech doslova revo- 
mnělo. Nastala zlatá doba gunshi- mi lze volně přepínat, o ovládání té luci — poprvé totiž došlo na mode- 
pů... druhé se postará počítač. lování jednotlivých stromů. 
Spolupráce počítače a živého hráče Nečekejte však kreace známé z 3D 
Simulátory pomalu, ale jistě může občas skřípat, v případě Marku, vývojáři zvolili výkonově 
přestávají být doménou uzavřené © GunShipu narazíte na největší pro- šetrnější zobrazování pomocí 
hrstky nadšenců, kteří se vyžívají — blémy během pobytu na střelec- poloprůhledných bitmap. Zblízka 
v několikasetstránkových manuá- — kém stanovišti. Počítačem ovláda- tudíž stromy vypadají poněkud 
lech a ultraprecizním letovém ný pilot neakceptuje některé ele- — placatě, ale celkový dojem je 
modelu. Ekonomické ukazatele mentární zásady boje a je nutné si výborný. Poprvé si můžete na 
jsou neúprosné a nutí vývojáře dost často vypomáhat ručními vlastní kůži vyzkoušet zoufalé hle- 
(a zejména vydavatele) k orientaci povely. Chvíli trvá, než si na takový dání a likvidaci pěchotního druž- 
na širší publikum. GunShip je kla- — způsob kooperace zvyknete, ale stva schovaného v hustém lese, 
sickým příkladem nového trendu — s trochou cviku zvládnete počítači © kde by nebyl problém přehlédnout 
svým pojetím a důrazem na maxi-  naordinovat téměř všechny základ- i baterii raketového dělostřelectva. 
mální hratelnost totiž připomíná — ní bojové manévry. Jinak ovšem Sotva vykouknete nad koruny 
spíš akční hru než letecký simulá- 
tor. Na druhou stranu autoři slibují 
i realistický fyzikální model, pro- 
pracované bojiště a umělou inteli- 
genci hodnou hardcore titulů. 
Sladit vše dohromady není jedno- 
duché, takže se podívejme 
GunShipu na zoubek. 


Pánové z MicroProse nám ten- 
tokrát přichystali hned čtyři heli- 
koptéry — „klasického“ AH-64 
Apache, jeho britského bratříčka 
Westland WAH-64 Apache, rus- 
kou modernu MiL-28 Havoc a také 
Eurocopter PAH-2 Tiger, který si 


tímto odbývá svou simulátorovou 
premiéru. Všechny tyto stroje patří 
do stejné kategorie, takže nečekej- 
te žádné propastné rozdíly v ovlá- 


www.gunship.com - oficiální stránky hry 


stromů, abyste měli alespoň mini- 
mální šanci infanterii lokalizovat, 
už si to k vám sviští Stinger nebo 
Igla — přesně jako ve skutečném 
boji. 


Okolní krajina přesně odpovídá 
lokalitě, ve které boje probíhají — 
proletíte se nad rovinami i upro- 
střed hor, pro fajnšmekry je při- 
praveno několik měst, kde mohou 
bez zábran soutěžit v rychlosti 


GunShip! 


Výrobce: 
Vydavatel: 


MicroProse 

Hasbro Interactive 

P 266, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 150 MB 

PI 350, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 400 MB, 16MB 3D karta 
ano 


Minimum: 


Doporučeno: 


Multiplayer: 
3D akcelerace: ano 
Verdikt: Zábavný mix mezi akční hrou 
a simulátorem. 


Osmdesát 


devastace panelových domů s jis- 
tou nejmenovanou menšinou. 
Modely ostatních bojových jedno- 
tek patří k tomu nejlepšímu, co lze 
v simulátorech vidět — zejména 
precizně vymodelované tanky 
(kam se na ně hrabe Armored Fist 
3) fungují jako skvělý předkrm 

k připravovanému pokračování 
Tank Platoonu, které bude možné 
s GunShipem propojit. Majitele 
slabších strojů jistě potěší, že je 
GunShip na Celeronu 500 plynule 
hratelný v plných detailech — stačí 
tedy trochu ubrat na rozlišení 


PAH-Z TIGER 


Výrobce: Eurocopter Corp. 
Posádka: pilot, střelec 
Motory: 2x MTR 390 (958 kW) 


Max. hmotnost: 6 000 kg 
Max. rychlost: 280 km/h 
Dolet: 800 km 


První přípravy tohoto společného 
německo-francouzského projektu 
začaly během 70.let, kvůli politickým 
překážkám byl však oficiální start 
vývoje posunut až na rok 1983, 
Původní projekt byl však kvůli nebez- 
pečně rostoucím výdajům značné 


v podobě současné PAH-2, který se 
svou funkcí blíží klasickému Apache. 
Vyrábí se ve verzích HAC (tank bus- 


Rozměry (d, š, v): 15 « 4,54 x 3,83 m 


okleštěný, takže výsledkem byl hybrid 


nebo četnosti objektů a s enginem 
si poradí i průměrná „třístovka“. 


Jak se již (díkybohu) stalo 
u nových her zvykem, byl GunShip 
namluven jak anglicky, tak auten- 
tickými jazyky. Nesmíte se tedy 
divit, když ze sluchátek uslyšíte 
místo klasické americké angličtiny 
uširvoucí britský přízvuk, strohou 
vojenskou němčinu nebo učebni- 
covou ruštinu. Jediné, s čím si 
autoři mohli dát více práce, je pře- 
krývání jednotlivých hlasů — dost 
často se totiž stává, že na vás mluví 
čtyři lidé zároveň a nerozumíte ani 
jednomu. Ještě jedna věc mne na 
zvukové zpracování zaujala — při 
extrerních pohledech na pozemní 
jednotky jsou slyšet jejich realistické 
zvuky — otáčení věže tanku, hučení 
motoru, štěkot kulometu atd. 


GunShip má ovšem i své zápory 
— tím hlavním je zejména nízká 
realističnost hry. Ani při nejpokro- 
čilejším letovém modelu se nemů- 
žete zbavit dojmu, že neřídíte 
masivní helikoptéru, ale lehoučký 
superobratný model bez jakýchko- 
liv setrvačných sil. Ani modelování 
nestability způsobené odrazem 
vzduchu od země při letu v malých 
výškách situaci nenapraví. 
Hardcore letce také nepotěší gra- 
fická stupnice poškození stroje při- 


ter), UHC (multi-role support) a HAP 
(AA combat and support), s operač- 
ním nasazením se počítá kolem roku 
2002. 


. © č s. a 


pomínající akční hry, ani nedotaže- 
ný model poškození budov ve stylu 
„jeden 30mm náboj srovná dvou- 
patrový barák se zemí“. Při znač- 
ném počtu exotické bojové techni- 
ky citelně chybí i jakákoliv encyklo- 
pedie, která patří u moderních 
titulů ke standardní „přidané hod- 
notě“. Klasická plejáda trénink- 
-rychlý let-jednotlivé mise-multi- 
player-kampaň nikoho nepřekvapí, 
ani neurazí, pro našince může být 
zajímavý fakt, že se boje odehrávají 
i na území Čech a Slovenska. 


Co říci závěrem? Autoři se beze- 
sporu snažili, seč mohli, aby stvořili 
hru vhodnou jak pro hráče akčních 
her, tak pro virtuální letce. Nelehký 
úkol se jim podařilo splnit tak ze tří 
čtvrtin, proto se přikláním k níže 
uvedenému hodnocení. Sváteční 
letci si mohou ještě deset bodíků 
přihodit, tahle hra je totiž pro ně 
jak stvořená — relativně nenáročná 
a velmi zábavná, se skvělým tech- 
nickým zpracováním. 


Kalich trpělivosti vojenských 
stratégů přetekl — uprostřed noci 
vyšlo nad Washingtonem slunce. 
Předčasný úsvit ukončil zlatou 
dobu gunshipů... 


Lukáš Codr 
00G0188 
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TIPY 4 TRIKY [ši 


TRI 


EVOLVA 


Evolva není extrémně obtížnou 
hrou, k dohrání většiny misí je ale 
potřeba odhalit něco, co není na 
první pohled zřejmé. Pokud se 
tedy pokoušíte již pošesté probít 
padesáti alieny, zkuste se nejdříve 
rozhlédnout kolem, pravděpo- 
dobně vám unikla jiná cesta či 
nějaký mechanismus, pomocí 
něhož nepřítele zničíte; zejména 
věci, se kterými jste se ještě 

v daném levelu nesetkali, mívají 
nějakou klíčovou funkci. Pokud se 
v blízkosti nepřátel vyskytují kulo- 


mety na stěnách, vybuchující 
rostliny či podobné pasti, vlákejte 
alieny jedním lovcem do jejich 
dosahu, oslabené je pak lehce 
dobijete. 


Jelikož do každé mise vstupujete 
vždy v plném počtu bez ohledu 
na to, s kolika Genohuntery jste 
dokončili misi předešlou, často se 
vyplatí jednoho či více Lovců obě- 
tovat. Klíčem k úspěchu je také 
ovládnutí všech funkcí vašich 
zbraní, ozkoušejte si „nanečisto“ 


i druhý mód a pamatujte na to, že 
po určité době se každá zbraň 
dobíjí. Snažte se krýt si záda něja- 
kou terénní vlnou a neútočte 

v sevřeném útvaru, vaše zbraně 
mají mnohdy dosti široký rozptyl, 
a zasahovali byste svou palbou 

i své spolubojovníky. Pokud 
můžete mutací získat novou 
schopnost či provést vhodné 
změny, učiňte tak klidně i upro- 
střed boje. Přeji úspěšné klonová- 
ní a příjemnou zábavu. 


STAR TREK: ARMADA 
TEST DRIVE 6 


RALLY CHAMPIONSHIP 2000 


MAJESTY 


Každý stratég se musí mít o co 


Standardně vás nic nestojí, teprve 


opřít — ač se to nezdá, i v Majesty jejich aktivace něco z pokladny 


je obrana docela propracovaná. 
Každá věž přinese jednoho stráž- 
ného, když ji upgradujete, bude 
střílet šípy. Řetěz takových věží 
zadrží leckoho. 


Každá další věž (ale vůbec každá 
nová stavba stejného typu, jako už 
stavba postavená) stojí víc peněz, 
tak to nepřehánějte. 


Vynikající obrannou stavbou jsou 
věže kouzelné (musíte postavit 
nejprve gildu čarodějů). 


užírá (věž je pak aktivní několik 
minut). Vynikající je, že můžete 
postavit řetěz věží až k doupatům 
silných potvor — často si jich totiž 
nestvůry nevšímají, a není silnější 
podpory organizovaného útoku 


než řádně nažhavená magická věž. 


Co nejdříve upgradujte gildy, 
které to umožňují, za málo peněz 
to přináší mnoho užitku. 


Hned, jak je to možné, postavte 
hnízdiště Gnomů. Gnomové jsou 


Během hry stiskněte Enter a zapište následující kódy: 


Victory is mine 
i'm a loser baby 
fill this bag 
revelation 

build anything 


— výhra 
— prohra 


— přidá 10 000 zlata 
— odkryje mapu 
— veškeré stavby dostupné 


velice levní, svá obydlí automatic- 
ky rozšiřují, takže jich můžete mít 
opravdu hodně, v boji sice moc 
nevynikají, ale docela dobře nepří- 
tele zdrží. 


Jakmile máte nějaké hrdiny, sou- 
střeďte se na kovárnu. Upgradujte 
ji, vyzkoumejte v ní všechno, co 
vyzkoumat lze, znovu ji upgraduj- 
te atd. Hrdinové pak budou 

o hodně silnější. 


Důležitých bitev se účastněte 
osobně (odměny, kouzla), ostat- 
ních šarvátek si nevšímejte. 


give me power 
cheezy towers 
restoration 
frame it 

grow up 


Až vám to bude umožněno, 
postavte hrdinům sochu, pak se 
vrhněte na zahrady a podobné 
oškllivosti — hrdinové to mají rádi 
a budou bojovat sveřepěji. 


Nejdůležitější jsou zase peníze. 
Postavte co nejrychleji tržiště, 
máte-li dvě (tři), je peněz víc. 
Upgradujte tržiště (zase víc peněz) 
a po okolí rozestavte co nejvíc 
„Trading Postů“. Pokud navíc 
všechny stavby ubráníte před 
nepřáteli, nebudete za pár dní 
vědět, co s penězi dělat. 


— všechna kouzla zpřístupněna 

— kouzla nemají žádné omezení dosahu 
— obnoví zdraví 

— ukáže rychlost hry 

— zvolený hrdina získá +5 úrovní 


THIEF II 


Více peněz do začátku 

Editujte soubor dark.cfg a přidejte 
do něj řádku "cash bonus n", 
kde N představuje množství 
peněz, které vám budou přidány. 


Skok do další mise 
Stiskněte Ctrl + Alt + Shift + End 
pro skok do další mise. 


Přidání peněz (chyba ve hře) 
Těsně před dokončením mise hru 


€ v 
ameStar 


uložte. Misi dokončete a hru opět 
uložte do jiné pozice. Nahrajte 
poslední save před dokončením 
mise a znovu ji dokončete. Měl by 
vám přibýt lup z obou dokonče- 
ných misí. Vypadá to, že proměn- 
ná, která uchovává hodnotu vaše- 
ho lupu na konci mise, není mezi 
dvěma loady vymazána. Jinak 
řečeno, můžete to dělat tak dlou- 
ho, dokud nebudete mít peněz 
dost. 
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Stiskněte Escape a pište: 


NTEN/ICF 


Gompiuter Gaming Proddiičíš 


NĚJŽNAVĚJŠÍÍ NOVÁNKY ZN 


ucantkillme — god mód (pouze pro Boba) 
fleshnblood — ukončí god mód 
braindead — Aloff 

einstein - Alon 

icantsee — Al vision off 

icanseeu - Al vision on 

freezecam — zmrazí kameru 

thawcam — rozmrazí kameru 
toohardforme — ukončí hru 

charwireon — wireframe postav on 
charwireoff — wireframe postav off 
worldwireon — wireframe okolí on 
worldwireoff — wireframe okolí off 
onpolycount — polycount on 
offpolycount — polycount off 

gamespot — objeví se náboje 
voodooextreme — objeví se bazuka 
softwarebuys — objeví se granáty 

weldme — objeví se svářečka 
buzzbuzz — objeví se motorová pila 
boomstick — objeví se „pumpgun“ 
rapidfire — objeví se „kulomet“ 
slicendice — objeví se „maimer“ 
lightmeup — objeví se plamenomet 
cooloff — objeví se „pak gun“ 
bigbang — objeví se bazuka 

coolfx — objeví se „maser“ 
stickaround — objeví se harpuna 
illbeback — objeví se náboje 

getsome — objeví se granáty 

Icop — objeví se „light cop“ 

mcop — objeví se „medium cop“ 
hcop — objeví se „heavy Cop“ 
rcop — objeví se „riot cop“ 
guncmndr — objeví se „gun commander“ 
incharge — objeví se „domina“ 
mynightmare — objeví se „armored behemoth“ 
cantseemyface — objeví se „welder“ 
workinman — objeví se „spawn worker“ 
egghead — objeví se „scientist“ 
glowstick — objeví se „radiation worker“ 
heydoc — objeví se „medic“ 
smellyguy — objeví se „chot 1" 
nohygiene — objeví se „chot 2“ 
idontdance — objeví se „chot 3" 
scumbucket — objeví se „chot 4" 

chotling — objeví se „chot dwarf“ 
smellysteroids — objeví se „chot behemoth“ 
fungirl — objeví se „fungirl“ 

workit — objeví se „prost 1“ 
mansdream — objeví se „prost 2“ 
specialguy — objeví se „hung“ 
averagejoe — objeví se „male dweller 1“ 
averagejack — objeví se „male dweller 2“ 
averagejohn — objeví se „male dweller 3“ 
janeplain — objeví se „female dweller 1“ 
jillplain — objeví se „female dweller 2“ 
femfatale — objeví se „subgirl 1“ 
nastyone — objeví se „subgirl 2“ 
varmint — objeví se „rat“ 

bestfriend — objeví se „barman“ 
bringmeadrink — objeví se „Waitress“ 
bustamove — objeví se „dancer 1" 
cutarug — objeví se „dancer 2" 
mixalot — objeví se „DJ“ 

tophat — objeví se „pimp daddy“ 
onsteroids — objeví se „behemoth“ 
addedfirepower — objeví se „offensive bot“ 
keepmecompany — objeví se „companion bot“ 
letmein — Spawn Bouncer 


HAMMERHEAD DIGITAL 


nový jedinečný joypad pro PC 
výborný design a ergonomie 
vestavěný 8mi směrný digitální 
joypad + 2 analogové minijoysticky 
10 programovatelných tlačítek 
připojení přes Gameport i USB 

CD s programovacím softwarem 


HAMMERHEAD FX 


nový jedinečný joypad pro PC 
špičkový design a ergonomie 
vestavěný 8mi směrný digitální 
joypad + 2 analogové minijoysticky 
10 programovatelných tlačítek 
Rumble Feedback !!! 

připojení přes Gameport 

CD s programovacím softwarem 


Rumble 
Feedback 


RAIDER PRO DIGITAL 


= vylepšená verze nejprodávanějšího 
joysticku od InterActu roku 1999 
perfektní ergonomický tvar 
vylepšené designové provedení 

6 programovatelných tlačítek 
ovládání plynu - Throttle 

ovladač 4 Way View - HUD 
připojení přes Gameport i USB 
CD s programovacím softwarem 


U 1D 


vyvyvYvY 


PC DRAGON Ó 


- skvělý gamepad od Mediatechu 
s mnoha funkcemi 

perfektní ergonomie 

Throttle - ovladač plynu 

12 programovatelných tlačítek 
připojení přes Gameport 

CD s programovacím softwarem 
a ovladači 


O P. 


media tech 


WVVYVY 


Výhradní dovozce pro ČR a SR Multi-Styk CZ s.r.o. : 
Tř. T. Bati 299, areál SPUR, 764 22 Zlín - Louky 
tel.: 067 / 710 41 19, fax: 067 / 710 42 23 
www.multistyk.cz, info©Amultistyk.cz 
Objednané zboží je rozesíláno na dobírku do 3 dnů. 
Objednávky je možno podávat telefonicky, faxem nebo mailem. 
K ceně zboží bude připočteno poštovné dle poštovního sazebníku, 
balné ZDARMA. 
Produkty Interactu a Mediatechu můžete žádat i u svého prodejce PC. 
Všechny uvedené ceny jsou včetně DPH (22 % )! 
Záruka na veškeré produkty od InterActu je 12 měsíců ! 
Záruka na veškeré produkty od Mediatechu je 6 měsíců ! 


TIPY 4 TRIKY ju 


DEVIL INSIDE 


Základním pravidlem pro boj 

s nemrtvými obyvateli rezidence 
Devil Gate je správné zamíření, 
nejlépe do hlavy. Zatímco beznozí 
a bezrucí zombíci se za pomoci 
jakési magie stále ještě dokáží pla- 
zit a mohou vám svými zuby udě- 
lat nějaký ten šrám na kotníku, 
bezhlavý protivník je nejméně 
agresivní a rychle umírá. 


V žádném případě se nestavte nad 
mrtvá těla zabitých nepřátel. 
Někteří z nich se totiž s tímto svě- 
tem loučí dost nepěkným způso- 
bem, prostě shoří, a pokud stojíte 
příliš blízko, může se stát, že chyt- 
nete také. 


Při soubojích se zombíky, kteří 
disponují střelnými zbraněmi 
(vyjma raketometčíků), nemá pří- 


liš smysl pobíhat kolem a snažit se 
je strefit za běhu. Jednodušší je 
pokusit se co nejrychleji zbavit 
útočníka hlavy. V opačném přípa- 
dě se vám totiž může stát, že 
dříve, než se trefíte, klesnete 

k zemi sami. 


Nezabíjejte své nepřátele za kaž- 
dou cenu! Ti, ze kterých nic nevy- 
padne a nehlídají žádnou důleži- 


tou místnost či cestu, vám jen 
zbytečně uberou náboje. 


SW: 


Nepodceňujte pěchotu. Obzvlášť 
později ve hře to bude vypadat, že 
je k ničemu, ale jednak může jako 
jediná zlézat příkré svahy hor, 
jednak může obsazovat budovy, 
dělové věže a další stavby. 


Obvykle platí, že čím je stavba 
větší, tím více pěchoty se do ní 
vejde — je tedy třeba tomu ade- 
kvátně přizpůsobit útok a na 
megalomanské stavby útočit 
celou jednotkou. 


FORCE COMMANDER 


Zaberete-li nepříteli nějakou stav- 
bu, je takřka jisté, že se ji v násle- 
dujících momentech pokusí 
zabrat zpět — rozestavte tedy 
okolo nějaké protipěchotní zbra- 
ně a počkejte si na něj. 


Před každou misí si můžete pro- 
hlédnout encyklopedii — nepod- 
ceňujte to a hlavně dávejte pozor 
na označení „proti pěchotě“ 

a „proti technice“. Hodně na 
pohled nebezpečných tanků se 


proti hromádce pěšáků moc 
nechytá, i když obrannou věž složí 
několika výstřely k zemi. 


Obsazujte neutrální bunkry, a je- 
-li to alespoň trochu možné, 
braňte je. Přinášejí vám cenné 
velitelské body. 


Po veliké bitvě dostanete obvykle 
hodně velitelských bodů — hned 
je všechny utraťte a vrhněte se na 
oslabeného nepřítele. Občas se 


vám podaří provést výsadek 

z orbity až přímo před nepřítelo- 
vu základnu (zvláště pokud jste 
mu už zabrali nějakou budovu), 
tak to zkoušejte. 


Nejlépe se obsazují protitankové 
obranné věže — ty totiž na pěcho- 
tu nestřílejí — je-li v dosahu něja- 
ká těžká technika, tak obětujte 
jeden kanón, vystavte ho před ně 
a hurá dovnitř s pěšáky. 


SUPREME SNOWBOARDING 


Aktivování všech levelů: Otevřete 
adresář Saved Data a v něm sou- 
bor Available Level.txt v nějakém 
textovém editoru. Změňte nasta- 
vení takto: 


1 

"Easy",1, 
"Medium",1, 
"Hard",1 

] 


SOLDIER OF FORTUNE 


Cheat 


Soubor uložte a otevřete soubor 
Default.txt, tady změňte řádek 
available tracks = 3 

na 

available tracks = 7. 


Vytvořte si ve Windows zástupce souboru sof.exe a k cestě, která je uvedena ve vlastnostech doplňte +set console 1. 
Ve hře pak stiskněte “ a můžete cheatovat: 


— nepřátelé vás neuvidí 


heretic — god mód 
phantom — procházení zdí 
ninja 

elbow 


— dostanete pět prvních zbraní 


TRAINERY NA GD 


Traine 

Název hry 

Alien Nation 

Boa Bite 3D 

Mahjong Mania 

Might « Magic VIII 

Need for Speed: Porsche 2000 
Sega Swirl 

Star Trek: Starship Creator 
SubSpace: The Captains Chair 
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ameStar 


Název souboru 
dvnalnat.zip 
pdmboatr.zip 
kn-mmtrn.zip 
mm8-trn.zip 
nfsp2000.zip 
umcsswtn.zip 
st-starshipcr-trn.zip 
pcs-subt.zip 


bigelbow 
matrix 4 
gimme X 


Funkce 

nekonečné zdroje a peníze 
přeskakování levelů 
nekonečné skóre 

přidá peníze, kouzla, jídlo a hit points 
umožní zapínat a vypínat určité možnosti hry 
maximální skóre 
nekonečné peníze 
přidá peníze 


— dostanete zbytek zbraní 
— timescale (zaměňte +f za čísla 1-10) 
— objeví se objekt X 


Zmáčkněte Enter během hry a pište: 


kobayashimaru — další mise 


showmethemoney — přidá peníze 
phonehome — chat list v multiplayeru 
screwyouguysimgoinghome — boot list v multiplayeru 
canofwhoopass — přidá 99 důstojníků 


Zastavte všechny vozy na tratích 
v Paříži, Římě, New Yorku, 
Hongkongu a Londýně s policej- 
ním autem v Cop Chase Mode. 
Pak vložte své jméno jako „Honda 
XR“, a budete řídit motocykl 
Honda, napište své jméno jako 
„AKJGO"“, a dostanete 6 milionů. 


Cheaty vložte jako jméno svého hráče: 


world class — všechny šampionáty 

turbo challenge — všechny vozy 

max power — skrytý vůz 

mooserati — bonusové auto 

lambaaghini — bonusové auto 

give me time — přidá minutu navíc v servisu (klávesa T) 


V Bonus Awards menu vložte jeden z následujících kódů, pokud 
se vám to podaří, měli byste slyšet specifický zvuk. 

metropolis — všechna auta 

mynameisneo — všechny kampaně 

mynameismrsmith — — všechny kampaně bez jedné 


inversion — mirror mód 

wreckedonspeed — všechny typy hry (vyjma Soccer) 
warpspeedmrsulu — všechny tratě 
givemetheguysback | — neidentifikováno 
itisiwhoammad — neidentifikováno 

billythewhizz — neidentifikováno 

snar — neidentifikováno 
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Tiskárna Canon BJC 1000 r 4strimin 21 JR m 26,- 
Tiskárna Canon BJC 2000 A4 color „ Myš Easy New 3 tl. 79,- 
Tiskárna Canon BJC 250EX A: 39 jš NetScroll s kolečkem 199,- 
Tiskárna Canon BJC 4400 A4 color 6,5strimin 4480,- Volant s pedály - bezdrátový 1290,- 
Kopírka Canon FC200 A4, 4str/min. 9999,- Mikrofon 79,- 
Kopírka-Fax-Telefon Canon B150 9220,- Sluchátka s mikrofonem 129,- 
Informujte se na cartridge pro Canon za 1/2 ceny PC kamera Maxxtro USB (Sony OEM) 1999,- 
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AllStar Global 466 


Intel Celeron 466, 32MB SDRAM 
FD 3,5", HD 4,3GB, Sound 16 
VGA 8MB AGP, provedení AT 
digitální monitor 15" COLOR 


AllStar Profi 


- pracovní stanice pro profesionály 
v základní sestavě Intel Celeron nebo Intel Pentium | 
Intel BX chipset, 32MB SDRAM, FD 3,5", HD 4,3GB 
VGA 8MB AGP, CD ROM 44speed, provedení ATX 
digitální monitor 15" COLOR, klávesnice, myš 


AllStar RapiDfx - nejen pro opravdové hráče 
v základní sestavě Athlon K7-600, 32MB SDRAM 
FD 3,5", HD 20,4GB 72000t., VGA Voodoo3 2000 AGF 
CD ROM 44speed, zvuková karta, provedení ATX 
digitální monitor 15" COLOR, klávesnice, myš 


CDR media 
za super ceny 
v krabičce 


CD ROM 44x 


( mechanika Toshiba ) . 


na Intel Celeron 466MHz 
na Intel Celeron 500MHz 7.040, 
na Intel Celeron 533MHz 8.192, 
Získáte výkonný počítač osazený motherboarde: 
CPU, chladičem, včetně intalace a nové záruky 


6.409, 


Všechny uvedené ceny jsou bez DPH 


Vyvvvvý.robertek.cz 
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E MIGHT AND MAGIC VIII 
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NAVODY 


Neplynul ani rok a udatnost spolu s magií jsou opět mezi 
námi. Pokud jste zkušení hráči, protřelí mnoha díly této 
série, berte tento článek s rezervou, neboť je určen přede- 
vším začátečníkům a nováčkům ve fantastickém světě 
firmy New World Computing. Je však možné, že také vy 
zde naleznete něco užitečného — i osmý díl totiž přinesl 
několik zajímavých novinek. Jestliže však pátráte spíše po 
návodu než po prostých radách, odkážu vás na naše CD, 
kde je k nalezení jeho první část. 


Dříve, než budete vpuštěn do 
herního světa, je na vás, abyste si 
zvolili své alter ego, svého hrdinu. 
Můžete se buď spokojit s předpři- 
pravenou rytířkou, nebo si vytvořit 
postavu vlastní. Kromě obligátní- 
ho jména (Name) je nutné vybrat 
takovému stvoření též profesi 
(Class), dovednosti (Skills), hlas 
(Voice) a vizáž (Portrait). Dále při- 
jde na řadu rozdělení extra bodů 
(Bonus Pool) a úprava vlastností. 


Paleta profesí je opravu pestrá, 
posuďte sami: rytíř (Knight), kněz 
(Cleric), nekromant (Necro- 
mancer), upír (Vampire), temný 
elf (Dark Elf), minotaur, troll. 
Pamatujte, že povolání je přímo 
spjato s obličejem, proto pro jejich 
volbu slouží společné šipky. Teď 
co se dovedností týče. Dvě z nich 
jsou pevně stanovené díky zvolené 
profesi, další dvě si musíte vybrat 
z nabídky devíti možností (i ta je 
koncipována v závislosti na 
oboru). Je nanejvýš vhodné, aby 
mezi základními čtyřmi doved- 
nostmi byla zbraň na blízko, brně- 
ní, štít a luk (Bow). 


Série Might and Magic není 
ortodoxní RPG, kde se hodnoty 
vlastností mění během hry jen 
velice málo. Tady je na každém 
rohu nějaká fontánka, sud či 
zbraň nebo předmět, které 
základní atributy modifikují. Proto 
jejich počáteční navolení není až 
zase tak fatální, jako u jiných her, 
a vy si s ním nemusíte tolik 
zaměstnávat mozkové závity. Je 
ale však přece jen lepší rozdělit 
extra body s rozmyslem a ne je 
jen zbůhdarma prohýřit. Vaše 
postava bude mít ve hře tyto 
vlastnosti: síla (Might), inteligence 
(Intellect), osobnost (Personality), 
vytrvalost (Endu-rance), přesnost 
(Accuracy), rychlost (Speed), štěstí 
(Luck). Síla je důležitá pro boj 
tváří v tvář, přesnost pro používá- 
ní luků, inteligence je zapotřebí 
pro sesílání kouzel elementů 
a černé magie, osobnost zase pro 


kouzla duchovní a bílá. Vytrvalost 
se vztahuje k zásahovým bodům, 
rychlost a štěstí jsou doufám 
nasnadě. Některé rasy mají zvý- 
hodněné určité atributy na úkor 
jiných, takže za jeden bod se daná 
vlastnost zvýší o dva, resp. jen 

o půl bodu. Pamatujte též na to, 
že mimo zvyšování vlastností je 
možné i jejich snížení (max. však 
o dva body). Body získané sníže- 
ním můžete převést do jiné, 
potřebnější statistiky. No, a až 
budete mít všechny tyto rituální 
tance za sebou, zvolte si už jenom 
hlas a pusťte se s chutí do hry. 


Co se mého doporučení týče, 
nechám výběr vašemu úsudku. 
Žádná postava není do začátku ta 
nejsprávnější, možná bych jen 
raději vsadil na nějaký válečnický 
typ, než na zpočátku přece jen 
slabšího kouzelníka. 


Pohled na svět 


Při koncepci herního výhledu se 


autoři snažili o přehledně zpraco- 
vané zobrazení co největšího 
počtu možných eventualit. 
Obrazovka hry je popsána na 
obrázku okolo textu, zde bych 
však chtěl být trochu podrobnější. 


Aktivní Jídlo Peníze 


Zdraví 


Kompas 


Volná místa 


Na spodním panelu jsou jednak 
portréty hrdinů, dále pak mapa. 
Z mimiky obličeje je jasně poznat, 
co se dobrodruhovi momentálně 
přihodilo nebo co zrovinka prove- 
dl. Kromě toho portrét reflektuje 
stav postavy, jako je bezvědomí, 
spánek, neviditelnost, nezranitel- 
nost a zkamenění či smrt. Je-li 
místo obličeje na panelu štít, zna- 
mená to jediné — dané místo 
v družině je neobsazené. Kliknete- 
-li na portrét levou myší, přenese- 
te se do inventáře, získáte charak- 
teristiku hrdiny i přehled jemu 
známých dovedností. Tak můžete 
dobrodruha patřičně vybavovat, 
rozdělovat jeho body dovedností 
i prohlížet jeho status. Pro ilustra- 
ci se můžete podívat na přiložené 
obrázky. Jestliže kliknete na obli- 
čej pravou myší, zobrazí se vám 
přehled aktivních kouzel, které na 
hrdinu působí. 


Odpočinek © Menu 


Aktivní 
kouzla 


Míní mapa 


Objekt vlevo pod portrétem 
značí kontakt hrdiny s okolím. 
Pokud svítí zeleně, nehrozí žádné 
nebezpečí, žlutá znamená varová- 
ní a konečně červená velice blíz- 
kou hrozbu. Jestliže není vidět 
vůbec, není konkrétní charakter 
schopen vykonávat žádnou čin- 
nost, neboť se zotavuje z předcho- 
zí akce. Modrá hvězda vpravo dole 
pod portrétem upozorňuje na 
požehnání (Bless), kterého se 
danému jedinci dostalo. Smysl 
ukazatelů vpravo od obličeje je 
celkem prostý, jedná se o zobraze- 
ní stavu zásahových bodů (Hit 


Point) a magické energie (Magic 
Points). Ty především se vyplatí 
vést v patrnosti. Když už se zdraví 
chýlí k nule, tak je nutné se buď 
rychle léčit na místě, nebo utíkat 
do kostela či hospody. Pakliže jste 
v relativním bezpečí, je možné 
načerpat síly i spravedlivým spán- 
kem. 


Mapa jako taková vám umožní 
pouze udělat si přehled o vašem 
okolí. Můžete si ji zvětšovat (+) 

a zmenšovat (-), nebo chcete-li, 
tak i vyvolat její velkou verzi (klá- 
vesa M nebo horní panel). Nové 
užitečnosti tato mini mapa nabý- 
vá po seslání kouzla čarodějovo 
oko (Wizard's Eye). To se na ní 
hned objeví různobarevné čtve- 


rečky, které značí rozličné věci. 
Zelený je pro přátele, červený za 
nestvůry, žlutý značí torza těl, 
modrý pak nějaký předmět. Takto 
vylepšenou mapu doporučuji obe- 
zřetně sledovat, neboť vám sdělí, 
odkud se blíží nepřítel nebo kde je 
něco na sebrání. 


Prostřední a zároveň největší 
část herního obrazu snad nepo- 
třebuje mnoho vysvětlení. Snad 
jen tolik, že pohled na svět si 
můžete dle libosti natáčet, a to 
buď stiskem pravého tlačítka myši 
a jejím následným pohybem, 
nebo klávesami Insert a Page Up. 
Pokud si přejete obraz znovu 
vycentrovat, není nic snadnějšího, 
než použít klávesu End. Ve hlav- 
ním obraze se také zobrazují ani- 
mace kouzel letu (Fly), chůze po 
vodě (Water Walk) a levitace 
(Levitate). Pokud si nevíte náho- 
dou rady se změnou letové hladi- 
ny, zkuste použít klávesy Page Up 
— stoupání, Insert — klesání 
a Home - přistání. A vlastně ještě 
něco se tu může zobrazit — ruka 
tahového soubojového systému. 
Zmíněný systém aktivujete kláve- 
sou Enter, kteroužto ho také 
ukončíte. K němu ještě poznám- 
ku. Po té, co jsou provedeny 
všechny tahy jednoho kola, máte 
možnost pohybu — konkrétně pěti 
kroků, které můžete využít pro 
odstoupení od nepřítele. 


Horní panel je vyveden vcelku 
umně. Na liště je po sobě zleva 
doprava zásoba jídla (Food), pení- 
ze (Gold), kompas a čtyři další 
ikony. První z nich vyvolá obra- 
zovku s velkou mapou a mnoha 
dalšími věcmi — můžete ji vidět na 
samostatném obrázku. Do mapy 
je možné vkládat poznámky, 
automaticky se tam pak zapisují 
lokace cvičitelů různých doved- 
ností. Kromě toho je možné od 
mapy přejít k přehledu úkolů, 

k příběhu a do poznámek. 

V poznámkách jsou pak zaneseny 
informace o lektvarech, fontá- 
nách, obeliscích, věštírně, sudech 
apod. 


Další z ikon je pro odpočinek. 
Výběr poskytuje široký: spát 
a uzdravovat se (Rest 4 Heal) 
nebo čekat (Wait ...) určitou 
dobu. Lupa vám poskytne shrnují- 
cí informace o družině a klíč ode- 
mkne menu Save, Load, Ouit. 


Jistě vás zaujal bojovník nalevo 


a lebka vpravo od horního pane- 
lu. Pokud kliknete na lebku, 
dostanete se do kouzelnické 
knihy, ze které můžete v klidu 
seslat nějaké kouzlo, případně si 
ho alespoň předpřipravit na 
rychlé použití. Mimo přístupu do 
knihy kouzel však mají tato dvě 
místa ještě další funkci. Hezky 
přehledně se na nich zobrazují 
aktivní kouzla družiny. Barevné 
kruhy okolo bojovníka značí 
každý jednu protekci (od elemen- 
tů apod.). Štít v ruce reprezentuje 
aktivované kouzlo štítu (Shield), 
meč pak identicky odpovídá 
zaklínadlu hrdinství (Heroism). 
A okřídlené boty? To je přece 
zrychlení (Haste)! Na lebce se 
projevují kouzla jako čarodějovo 
oko (Wizard's Eye), světlo 
pochodně (Torch Light), pomalý 
pád (Feather Fall) a další. Celkem 
příjemné a přehledné, nemyslíte? 
Jinak, kliknete-li na tyto repre- 
zentanty pravou myší, zobrazí se 
vám textový přehled aktivních 
kouzel spolu s dobou jejich trvá- 
ní. 


A teď pár obecných rad 

© Na začátku není dobré být 
sám, vyzvedněte si proto své 
komplice v hostinci dobrodruhů 
(Adventurer's Inn). Zvláště 
nekromant je vzhledem ke svým 
kouzlům velice kvalitní podpůrná 
síla. 

e Nikdy se při výběru přátel 
nenechejte unést xenofobií. 
Minimálně upíři a draci jsou pro 
své schopnosti a vlastnosti velice 
cennými členy jakékoli družiny. 
e Plňte každý úkol, který je před 
vás postaven. Nemusí se nutně 
týkat hlavní dějové linie, ale zku- 
šenost vám přinese stejně, což se 
počítá. 

© Peníze jsou celkem značný 
počáteční problém. Proto cokoli 
alespoň trochu cenného najdete 
a používat nebudete, rozhodně 
prodejte. Výhodné jsou z tohoto 
hlediska malé drahé předměty — 
tedy prsteny a drahokamy. 

© Snažte se co nejdříve dosáh- 
nout povýšení vašich postav. 
Uvidíte, vše pak půjde lépe. 

© Každého hrdinu naučte střílet 
z luku. Boj pak bude daleko snad- 
nější. 

e Několik dovedností by měl 
znát každý váš dobrodruh. 
Dobrým příkladem je učení 
(Learning) — více zkušenosti, 
tělesná zdatnost (Body Building) 


— více zásahových bodů a obcho- 
dování (Merchant) — více peněz. 
© Některými schopnostmi by 
měl být obdařen alespoň někdo. 
Odstranění pasti (Disarm Trap) 
v kombinaci se všímavostí 
(Perception) se hodí, chcete-li 
být bohatí a živí. Past chrání totiž 
každou lepší truhlu. Rozpoznání 
předmětu (Identify Item) a opra- 
vářství (Repair) šetří peníze, 
identifikace nepřítele (Identify 
Monster) přináší cenné znalosti. 
© Pokuste se záhy získat mistrov- 
ství v magii vzduchu, ohně, 
potažmo vody. Zvláště kouzla 
neviditelnost (Invisibility), let 
(Fly) a déšť meteorů (Meteor 
Shower) vám značně usnadní 
vaše bytí. 

© Pokud vás váš protivník není 
schopen zasáhnout na dálku, 
není čeho se obávat. Stačí jen 
couvat a střílet po nepříteli z luku 
(klávesa A). Nebojte se též dělat 
úkroky (Ctrl + směrová šipka), 
uniknete tak lecjakému cílenému 
útoku. 

e Zdá-li se vám oponent moc 
silný, přepněte se do souboje na 
tahy (Enter). Pak budete moci 
akce vašich hrdinů lépe koordi- 
novat. Nezapomeňte, že po kaž- 


i | 
; ND 
DIAMO 


Greater Character. 


dém kole se můžete trochu pře- 
sunout. Jestliže souboj probíhá 
venku a vy disponujete letovým 
kouzlem, můžete během souboje 
na tahy provádět i změnu letové 
hladiny (a to i vskutku rychle — 
klávesa Home). Velice užitečné. 
© Pokud je to jen trochu možné, 
tak nikdy nevběhněte do středu 
velké skupiny nestvůr. Vždy radě- 
ji kontrolujte situaci a monstra 
na sebe lákejte postupně. 


Příště se můžete těšit na mapu 
kontinentu s kompletním popi- 
sem. Kromě toho bude na CD 
samozřejmě pokračovat svojí 
další částí návod. 
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A ULTIMA IX: ASCENSION — 3. ČÁST 


L 4 


Na konci minulé části návodu jsem vás zanechal mezi 
cikány v Cove, kteří vám dali za úkol najít magický před- 
mět v hlubinách opuštěného dolu Covetous. Pokud jste se 
odtud příliš daleko sami nedostali, uchopte mou ruku, a já 
vás dovedu až ke zdárnému konci celé hry. 


Jakmile budete připraveni 
vstoupit do dungeonu Covetous, 
dejte se na sever směrem k místu, 
kde je na mapě Britannie lebka. 
Proběhněte krátký tunel a vstupte 
do šachty ústící na pláž. Až přiběh- 
nete do první haly, potkáte kost- 
livce, jež vám budou v Covetous 
častými společníky. Nejsou příliš 
tuzí, avšak pokud je zabijete, po 
chvilce se opět poskládají dohro- 
mady. A tak z každého kostlivce 
seberte kupříkladu hrudní koš 
a odložte ho na nějaké vzdálené 
místo (pozor, abyste ho nedali pří- 
liš blízko ostatkům jiného). 
Důležité je také vědět, že 
v Covetous nefunguje magie ani 
lektvary. Tudíž vám jediným svět- 
lem budou lucerny a jediným 
zdrojem ozdravení zelená jezírka. 
Nezapomeňte také cestou sbírat 
rudu blackrock. Bude se vám 
později hodit a při jejím vhození 
do fialových jezírek se ukáží zají- 
mavé vize. 


Z haly, kde se nacházíte, se 
dejte na sever a po jezdicím pásu 
seskákejte do další větší místnosti. 
Zde zahněte vlevo, oběhněte velký 
kotel a po kolejnicích seběhněte 
k lávovému jezírku. V jednom 
z výklenků naleznete kolo, se kte- 


1. Shamino 

2. hospoda 

3. obchodník s luky 

4. obchod se vším možným 


rým se vraťte do první místnosti. 
Vstupte do výklenku nalevo od 
východu a vyběhněte po rampě 
nahoru. Pokračujte chodbou až do 
haly, kde se nachází rozbitý 
mechanismus. Přečtěte si knihu 
ležící u hromady kamení a podle 
instrukcí opravte výtah. Vraťte se 
dolů a dejte se chodbou, jejíž ústí 
blokuje vozík. Na konci narazíte 
na většího kostlivce, který si 

s vámi nejprve pokecá a pak vás 
napadne. Zabijte jej (s pomocí 
Gringoletu to není problém), 
seberte klíč, odemkněte truhlu, 
stiskněte tlačítko uvnitř, zmáčkně- 
te druhé tlačítko na sloupu 

a naskočte na výtah. 


V dalším patře sledujte koleje 
tak dlouho, až narazíte na zapar- 
kovaný vozík. Strčte do něj 
a nechejte ho prorazit zablokova- 
né dveře. Pokračujte dál, až 
doběhnete k průrvě, která se nedá 
přeskočit. Dejte se vpravo, přeská- 
kejte přes kameny na druhou stra- 
nu a z otevřené truhly v rohu 
seberte klíč. Vraťte se na druhou 
stranu, seberte mluvící lebku 
z výklenku a jděte k výtahu. Opět 
odemkněte truhlu, zmáčkněte tla- 
čítka v truhle i na sloupu a pokra- 
čujte dolů. 


5. pevnost 

6. kovář 

7. Raphael 

8. ruina pevnosti 


Ve třetím patře opět následujte 
koleje, přeběhněte propast (pozor 
na zemětřesení) a pokračujte až 
do sálu, kde koleje končí. 
Vyskákejte na skálu a ozdravte se 
u zeleného jezírka. Seberte koru- 
nu, která vám dobře posvítí na 
cestu, a seskákejte zase dolů. 
Najděte jeskyni v jedné ze stěn 
a vstupte do ní. Pokračujte stále za 
nosem, klikněte na barely s výbuš- 
ninou a projděte do velké haly. 
Najděte krátkou jeskyňku, na 
jejímž konci je Skullyho hrobka, 

a uložte tam lebku. Seberte klíč 
a vraťte se k výtahu. Opět zopa- 
kujte tlačítkovou proceduru 

a vyjeďte do posledního patra. 


Zde pokračujte rovně po kole- 
jích, skočte do vody a plavte stále 
za nosem. Vynořte se pro načer- 
pání kyslíku ve velkém sále, opět 
se ponořte a pokračujte stále 
rovně, až se objevíte v místnosti 
s magickým sloupem. Oběhněte 
jej, a potkáte Julii. Promluvte s ní, 
použijte odpovědi 1 a 3— a měli 
byste se vyhnout boji. Seskočte 
dolů do vody, proplujte dovnitř 
sloupu, seberte glyph a vraťte se 
do velkého sálu. Ponořte se a pro- 
plujte chodbou vpravo až do malé 
místnůstky se dvěma duchy. 
Ignorujte je, odpalte soudek a pro- 
běhněte do další místnosti. Zde 
přeskočte propast, vsupte do 
mauzolea a na pentagram položte 
Gringolet. Vezměte si do ruky jiný 
meč a vstupte k lichovi. Čeká vás 
trošku tužší bitva, ale pokud se 
hned rozběhnete na licha, pár 
ranami ho sejmete. Dobijte i jeho 
pomocníky, klikněte na kouli na 
pentagramu a projděte do otevře- 
né chodby. Zde NEJPRVE otevřete 
truhlu a seberte černou kouli, 
potom teprve stiskněte tlačítko na 
zdi. Novou chodbou proběhněte 
do další místnosti, seberte soudek 
s výbušninou, položte jej na mříž 
a odpalte. Skočte dolů a chodbou 
proplujte až na povrch, odkud již 
do města snadno trefíte. 


Jděte k cikánskému baronovi 
a promluvte s ním. Bohužel vám 
nebude chtít dát to, co slíbil, a tak 
alespoň chtějte odpověď od kou- 
zelné koule. To by mělo stačit ke 
zdárnému vývoji konverzace, na 
jejímž konci zbude z barona hro- 
mádka popela a vy budete mít klíč 
k jeho „domku“. Jděte dovnitř, 
seberte modrou čočku i Tear of 
Sacrifice a jděte opravit svatyni 


(CAH). Až bude vše v nejlepším 
pořádku, dojděte za Raxosem, řek- 
něte mu, že se choval špatně, 

a s klíčem běžte pustit Nica, jenž 
vás naučí používat brány zvané 
moongates. Nyní se můžete vrátit 
na loď a vydat se za dalším dobro- 
družstvím. 


Bohužel do Buccaneers Denu, 
kam máte namířeno, prozatím 
nedorazíte. Vaše loď zakotví 
u malého ostrova, kde má své 
ústředí Guardian a jeho parta. 
Vyskočte na břeh, proběhněte pod 
dračími sochami a vstupte do 
hradu. Doběhněte na konec chod- 
by, podívejte se, jak Guardian 
zabije Samhayna, a až se budete 
moci hýbat, zaútočte na něj. Po 
prvním zásahu zjistíte, že mu 
nemůžete ublížit, po druhém se 
octnete zpět u lodi. Naskočte na 
ni, promluvte si s Raven a jeďte 
dál. 


V Buccaneers Denu si nejprve 
zajděte ke kartografovi pro jakési 
tabulky, jejichž význam mi jaksi 
utekl. Až je získáte, zajděte 
k Raven domů. Bydlí v lodi na 
pláži na západním konci ostrova. 
Uvnitř se pohodlně posaďte na 
židli a vychutnejte si další animaci. 
Až se probudíte, přečtěte si dopis 
a odejděte do cechu, který by vám 
s vaším novým znamením měl být 
přístupný. Má to ale jeden háček. 
Pokud jste vrátili hada produkují- 
cího Serpentwyne hned při první 
návštěvě, budete mít smůlu 
a v cechu toho moc nepořídíte. 
Můžete alespoň sebrat šikovné 
brnění ze zavřené skříně. 
Kupodivu to jde i přes skleněný 
kryt. Vraťte se na loď a vyrazte do 
Trinsicu. 


AŽ zakotvíte, vlezte do pevnosti 
okupované duchy a v jednom 
z pokojů v druhém patře najdete 
jediného, který vám bude chtít 
pomoci. Vydejte se na průzkum 
po městě a navštivte kováře, 
jemuž dejte 7 000 a tři kousky 
blackrocku na zhotovení speciální- 
ho meče, pak paladina a Raphaela, 
který vás za 2 500 naučí nový trik 
s tyčí. Lehněte si u něj do postele, 
a jakmile se probudíte, vydejte se 
ke kovářovi. Ten bohužel prozatím 
nehraje příliš fér, takže musíte 
počkat, dokud nebude čest opět 
vládnout městu. Vydejte se na 
západ a vstupte do ruiny paladin- 
ské pevnosti. Zdálky odstřelte oba 


gazery, odsuňte víko rakve 

a seberte urnu s popelem. Jděte 

s ní na jih ke svatyni, promluvte si 
se ženou stojící poblíž, položte 
urnu na oltář, vyslechněte si 
Dupreho rady a zapamatujte si 
mantru SUMM. Ještě než půjdete 
do Shame, poohlédněte se po ost- 
rově. Ve vraku lodi na západ od 
města najdete poslední drahokam 
do majáku, v jezírku v jeskyni 
šikovnou hůl a také několik kou- 
zelných svitků, které se válejí po 
celém souostroví. Také můžete, 
pokud máte plné kapsy zbyteč- 
ných věcí, vyrazit do Britainu, roz- 
prodat, co se dá, a umístit všechny 
tři drahokamy do příslušných 
majáků. Červený patří do 
Buccaneers Denu, zelený do 
Moonglow a s modrým se vraťte 
do Trinsicu. Teď vám již nic nebrá- 
ní vstoupit do dungeonu Shame. 


Zde je důležité dávat pozor na 
zvláštní oči, které potkáte na 
zdech či jinde v dungeonu. 
Pokaždé, když vás zmerčí, udělají 
nějakou špatnost (zavřou dveře, 
vystřelí fireball). V první místnosti 
stiskněte tlačítko a projděte do 
další místnosti (v případě, že se 
zavře mříž, střelte do terče). Zde 
vystřelte dvakrát do terče nad 
očima, a ty by se měly otočit tak, 
abyste mohli vklouznout do chod- 
by vpravo. Zde se postavte před 
terč na kratší stěně naproti oku 
a nechejte terč strefit černým fire- 
ballem. Projděte do další místnosti 
a stoupněte si před terč. Zopakujte 
akci (jeden z poletujících objektů 
musí trefit terč) a projděte dál. 
Zatočte vlevo a stiskněte fialové 
tlačítko. Objeví se pojízdný terč, 
který opět musí být trefen černým 
fireballem z oka naproti. Až se tak 
stane, odkryje se další část míst- 
nosti, v níž je tlačítko odstraňující 
bariéru. Jděte k sochám, klikněte 
na zelené tlačítko, a uvidíte, jakou 
barvu by sochy měly mít. 
Stiskněte fialové tlačítko, klikejte 
na sochy až budou černé a po 
objevení se osmé sochy klikněte 
i na ni. Seberte z truhly uprostřed 
místnosti kouli a vraťte se na začá- 
tek. 


Nyní si otočte oči tak, abyste 
mohli prolézt mříží na východě. 
Dojdete až ke stolku, na němž je 
mnoho tlačítek. Očíslujte si zelené 
zleva tak, abyste v horní řadě měli 
čísla 1—5 a v dolní 5—8 (pravý 
horní a levý dolní mají stejnou 


funkci). Pak stiskněte červené tla- 
čítko a postupně, vždy když se 
koule odrazí, mačkejte tlačítka 3, 
5,6,7,8,1,2,4a5. Měla by se 
vám otevřít cesta do další míst- 
nosti. Zde se musíte vyhnout čer- 
vené části podlahy. Přeskákejte 
tedy tak daleko, abyste viděli na 
terč na stěně, a vystřelte. Po nové 
cestě běžte dozadu, přeskočte na 
úsek, kde se pohybuje červená 
část, a stiskněte tlačítko. To na 
chvíli otočí oko uprostřed míst- 
nosti a vy rychle musíte proběh- 
nout přes chodbu, kterou krylo 
silové pole, dál. Zde musíte přeho- 
dit všechny páky, ale nesmí vás 
přitom zahlédnout oko. Pokud se 
tak stane, všechny páky se pře- 
pnou zpět. Jakmile se vám podaří 
tenhle úkol splnit, běžte zpět a na 
podstavec dejte kouli z truhly. 


Jakmile se ze stěn vytvoří scho- 
dy, vyběhněte nahoru a stiskněte 
tlačítko na zdi. Naskočte na pošinu 
a nechejte se odnést blíž k velké 
soše. Pokud se otočíte směrem 
k červenému světlu v rohu, uvidíte 
na podstavci jednoho oka tlačítko. 
Stiskněte jej a běžte k červenému 
světlu. Pokud do něj vstoupíte, 
vaše tělo zčervená. Takto obarveni 
se vraťte k soše a klikněte na ni. 
Nyní se vydejte na jihovýchod 
a vstupte do modrého světla. 
Cestou zpět k soše sejděte po 
schůdkách k medvědí kůži a stisk- 
něte tlačítko na zdi. Až se zbavíte 
modré záře, naskočte na plošinu, 
která by měla být připravena 
vedle sochy. Odveze vás ke žluté- 
mu světlu, se kterým se ale musíte 
vracet jinudy než obvykle. 
Doporučuji seskočit dolů, do míst- 
nosti s červenou podlahou, vyběh- 
nout po schůdkách, zavolat plo- 
Šinku a nechat se převézt k soše. 
Jakmile se jí potřetí dotknete, 
zmizí a objeví se teleport. Vstupte 
do něj. 


Vyčkejte chvíli, až s vámi začne 
bariéra komunikovat, a řekněte 
SUMM. Přeskákejte k jeskyni 
a vběhněte dovnitř. Přivede vás do 
místnosti, kde už čeká Blackthorn. 
AŽ zmizí, popadněte jeden z pohá- 
rů, co se válejí po zemi, a běžte 
zpět. Potkáte Dupreho, který vám 
poradí, jak se dostat z nastalé šla- 
mastiky. Seskákejte po schůdcích 
dolů a seberte obouruční meč 
ležící na zemi. S ním a s jistou 
dávkou strategického uvažování 
byste neměli mít problém při 


1. brána 

2. stráže 

3. chorý stařík 
4. trenér 

5. jeskyně 


zabíjení wyrmguarda, který hlídá 
další glyph. Až zemře a otevře se 
cesta do sloupu, seberte glyph 

a teleportujte se zpět do dungeo- 
nu. 


Vraťte se do Trinsicu a pro- 
mluvte si se stráží stojící u pevnos- 
ti. Běžte do hostince, zeptejte se 
hospodské na podivného chlapíka 
a běžte za ním do jednoho z poko- 
jů. Až vás požádá o pomoc, sou- 
hlaste a utíkejte za posledním 
paladinem, který se nachází 
u kováře. Musíte na něj být hodně 
tvrdí, ale nakonec s vámi přece jen 
půjde. Vydejte se tedy k domku, 
kde se objevují průhlední pavouci, 
a dejte se do jejich zabíjení. Časem 
by se paladinovi mělo podařit 
zavřít portál, ale bohužel utrpí 
smrtelné zranění. Vraťte se do 
města ke stráži a položte pohár 
k nohám sochy. Až se změní na 
Chalice of Honor, seberte jej a utí- 
kejte ke svatyni. Položte na ni 
glyph, pohár, řekněte SUMM — 

a máte další bod. 


Opět se vydejte do města a nej- 
prve navštivte kováře. Dá vám 
meč a odškodné. Pokud máte 
peněz nazbyt, můžete si od něj 
koupit také nějaké plátové brnění. 
Jakmile budete mít vše v Trinsicu 
vyřešeno, můžete naskočit na loď 
a vydat se do Valorie. Jakmile při- 
stanete, vyskočte na břeh, doběh- 
něte na jižní stranu ostrova k pali- 
sádové bráně a stiskněte žluté oko 
pravé sošky. Projděte branou, 


6. rytíř v plátové zbroji 

7. svatyně 

8. démon 

9. rytíř po boji s démonem 


vyběhněte nahoru a promluvte si 
se strážemi. Dostanete za úkol při- 
nést zpět hlavu draka bydlícího 

v dungeonu Destard. Vraťte se 
tedy na loď a jeďte do Britainu. 


Zpět v hlavním městě prodejte 
vše důležité, dojděte si do majáku 
pro odměnu za splnění úkolu 
a navštivte také hospodu. Zde 
byste se od jednoho z rytířů měli 
dozvědět, kde je tajný vchod do 
Destardu. Než se tam ale vydáte, 
zapište si do kouzelnické knihy 
kouzlo Levitate (bylo u špeha 
v Trinsicu). Pokud jej nemáte, 
jeden exemplář se nachází v pra- 
podivné alchymistově věži na 
severozápad od Paws. O kousek 
dál po stejné cestě je i další odboč- 
ka. Na jejím konci je plot, který je 
třeba přeskočit, a hrobka. Nalevo 
od ní stoupá do vrchu cesta, kte- 
rou byste se měli dostat až téměř 
na vrchol. Zde musíte zakouzlit 
Levitate, a dříve než kouzlo skončí, 
vyskočit nahoru. Zde byste měli 
najít mrtvolu a před ní kus ledu 
v zemi. Vystřelte do něj čtyři fire- 
bally a skočte dolů. 


Jakmile budete v Destardu, 
dejte se na sever, a dojdete do 
hlavní haly. Odtud nejprve zamiř- 
te na západ, projděte mezi stalag- 
mity, pobijte oba hellhoundy 
a kouzlo Charm z truhly (pokud si 
ho chcete nechat, můžete použít 
cokoli jiného) položte na plošinku 
vedle truhly. Otevře se průchod na 
sever do další místnosti. Vstupte 
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tam, zabijte draka (můžete lukem, 
ale lepší bude mečem z vyvýšené 
plošiny uprostřed) a z místnosti 
vzadu seberte červenou skořápku. 
Vraťte se zpět do hlavní haly 

a jděte na východ. Zde pobijte 
všechny krysy, seberte klíč ležící 
na zemi u mrtvoly a dejte jej staří- 
kovi. Pokračujte na sever, pro- 
mluvte si s duchem mrtvé ženy 

a slibte mu pomoc. Vyskočte na 
vyvýšenou plošinu, přeskákejte 
lávu a zabijte strážce glyphu. Až 
padne k zemi, vstupte do sloupu 

a seberte glyph. Vraťte se k ducho- 
vi a vstupte do teleportu opodál. 


Jakmile se objevíte ve vězení, 
zaútočí na vás jeden ze strážců. 
Zabijte ho a pokračujte za nosem. 
Na křižovatce zahněte vpravo 
a v první kobce seberte červenou 
lebku. Položte jednu z kostí na 
plošinku a pokračujte dále, až 
dojdete do místnosti, kde trénují 
stráže. Pobijte je, projděte obě 
vedlejší místnosti a nezapomeňte 
se podívat do tajné chodby, která 
se otevře, když kliknete na obraz 
s dýkami. Uvnitř najdete další 
skořápku a v sousední tajné míst- 
nosti také další část brnění wyrm- 
guardů. Vraťte se zpět na první 
křižovatku a pokračujte rovně, 
proběhněte kolem fontány, a měli 
byste dorazit do místnosti s pod- 
stavcem uprostřed. Stoupněte si 
dále od podstavce a seberte klíč 
uvnitř (zkuste klávesu O). 
Pokračujte dále a na rozcestí se 
vydejte vpravo. V malé místnosti 
zabijte démona a přečtěte si 
z knihy kouzelnou formuli 
potřebnou k otevření vchodu do 
dungeonu. Vraťte se na rozcestí 
a pokračujte na druhou stranu. 
Jakmile si stoupnete na obě ploši- 
ny, zavřou se mříže a objeví tři 
zombíci. Pobijte je, stiskněte tla- 
čítko na zdi a na podlaze a pokra- 
čujte. Na křižovatce opět zahněte 
vpravo a pokračujte chodbou, 
dokud neuvidíte na zdi červený 
symbol. Otevřete si tajnou chod- 
bu naproti, propalte pavučinu 
kouzlem Ignite, seberte klíč, 
vyskočte nahoru a pokračujte až 
k dalšímu rozcestí. Zde se dejte 
vpravo, stiskněte všechna čtyři 
tlačítka na podstavcích a nade 
dveřmi v obou místnostech. 
Vstupte do katedrály. 


Přečtěte si knihu na oltáři, pro- 
jděte dveřmi přímo před vámi 
a klikněte na sochu. Z tajné míst- 


nosti seberte uříznutou hlavu 

a vraťte se. Projděte otevřenými 
dveřmi, ze stolu seberte lahvičku 
s krví a zavřenými dveřmi projdě- 
te do chodby vedoucí nad kated- 
rálou. Zde nejprve zahněte vpravo 
a z truhly seberte klíč, pak jděte 
dále a promluvte si se ženou 

v místnosti. Zabijte ji, klikněte na 
křivě pověšený obraz na zdi 

a seberte ze stolu klíč. Projděte do 
vedlejší místnosti a krom několika 
užitečných věcí nezapomeňte 
sebrat červenou kouli. 


Vraťte se dolů do chodeb před 
katedrálu a pokračujte chodbou 
po pravé straně. V první místnosti 
seberte knihu z hromady kostí, 
stiskněte lebku na zdi a pokračuj- 
te. Nevšímejte si démona, který se 
objeví v jedné z místností — je 
nesmrtelný, a doběhněte až k roz- 
cestí, odkud se dejte vlevo k fon- 
táně. Zde se nejprve vydejte na 
východ, pobijte všechny pavouky 
a seberte další skořápku. Vraťte se 
k fontáně a vydejte se na západ. 

V jedné z beden v místnosti 

s truhlou leží klíč. Rozbijte tedy 
bedny, najděte klíč a z truhly vez- 
měte svíci. Můžete projít také do 
další místnosti, ale zde jsou pouze 
drahokamy a pár horníků, kterým 
stejně nemůžete pomoci. 


Vraťte se na křižovatku a jděte 
rovně, až dojdete do místnosti, ze 
které nebude východ. Stiskněte 
tlačítko na jedné ze stěn, a dlouhá 
chodba vás dovede až k tmavé 
místnosti. Přibližte se k bílému 
světlu uprostřed, zabijte licha, 

z bedny v jednom z rohů seberte 
klíč a odemkněte si cestu dál. 

V této místnosti zabijte velkého 
zombíka, z rakve seberte další 
skořápku a vraťte se ke katedrále. 


Naproti vstupu do katedrály je 
malá místnost s pentagramem 
a čtyřmi podstavci. Na každý 
z nich položte jednu ingredienci 
(lebka, svíce, láhev s krví, koule) 
a na pentagram položte useknu- 
tou hlavu. Objeví se obrovitý 
démon, kterého musíte zabít. 
Zpod jeho těla vylovte svitek 
a vraťte se k duchovi u teleportu. 
Předejte mu deník, který jste před 
chvílí našli, a dostanete poslední 
skořápku. 


Nyní se vraťte do velké haly, 
v jejímž středu jste si určitě všimli 
lávového jezera. Na podstavce 


v jeho středu poskládejte všech 
pět skořepin, a cesta k drakovi 
bude volná. Běžte tedy na místo, 
kde před chvilkou zmizela 
ochranná bariéra, a proběhněte 
chodbou až k drakovi. Ten vám 
sice nabídne spolupráci, ale 
neberte ho vážně a několika 
dobře mířenými ranami z luku či 
meče ho pošlete do důchodu. 
Seberte hlavu a diamanty a běžte 
k duchovi. Na jih od něho se zpří- 
stupnila místnost s dvěma hell- 
houndy a nějakými poklady, takže 
se tam běžte podívat. Až budete 
mít vše v dungeonu hotové, pro- 
mluvte si s duchem a vydejte se 
k fontáně, která obnovuje manu. 
Přímo naproti vchodu do této 
místnosti je východ, k jehož uvol- 
nění stačí pronést kouzelnou for- 
muli „INOPIA“. Až budete před 
dungeonem, zamiřte zpět do 
Britainu. Zde prodejte vše nepo- 
třebné a vydejte se do Valorie. 


Obejděte zprava sopku a vez- 
měte si od smrtelně raněného 
muže jeho štít. Běžte ke strážím 
do Valorie, ukažte jim hlavu draka 
a nechejte se vpustit dovnitř. 
Předejte strážci také štít, který 
patřil jeho bratrovi, a jděte k pro- 
tějšímu domu. Vstupte dovnitř 
a promluvte si se starcem ležícím 
na posteli. Vyjděte ven otevřený- 
mi dveřmi, nechejte se naučit 
další bojový trik a po pravé straně 
vulkánu se spusťte dolů. Pokud 
půjdete směrem ke vchodu do 
Valorie, po chvíli byste měli nara- 
zit na jeskyni. Vstupte dovnitř, 
zabijte démona, seberte knihu 
a vraťte se za staříkem. Cestou 
zpět byste měli potkat démona, 
který ukradne posvátnou dýku. 
Prozatím ho nechejte plavat 
a jděte ke staříkovi. Pokuste se ho 
uzdravit, avšak jeho žena bude 
mít větší úspěch. Bohužel ani to 
nebude stačit. Vraťte se tedy zpět 
na „náměstí“ a přesvědčete rytíře 
v plátové zbroji a strážce brány, 
aby vám pomohli v boji s démo- 
ny. Nyní jděte ke svatyni (kratší je 
vzít to po svahu jako při cestě do 
jeskyně) a opodál najdete démo- 
na, kterého musíte zabít. Pokud se 
vám to podaří, vaši dva společníci 
též přemohou své démony. 
Počkejte chvíli a nad červeným 
symbolem by se měla objevit 
dýka. Seberte ji a dejte se na 
východ. Uprostřed poloostrova 
obklíčeného vysokými skalami 
najdete rytíře, který vám prozradí 


mantru k očištění svatyně. Vraťte 
se tedy ke svatyni, položte na ni 
dýku a glyph, použijte mantru 
„RA“ — a můžete se vrátit do 
Britainu. 


Jakmile dorazite, vydejte se 
hned za Lordem Britishem. 
Bohužel už není ve svém hradě, 
tak si alespoň vezměte od dveřní- 
ka dopis a od dívky hrající v mezi- 
patře na piáno desku s hudbou. 
Vyběhněte do pokoje Lorda 
Britishe, položte desku na piáno 
a zahrajte na něj. Seberte ze stolu 
ankh, přesvědčete se, zda máte 
v batohu Candle of Love a Book 
of Truth a vyrazte do Skara Brae. 


Na tomto ostrově se dejte 
rovně, a potkáte další sochu, z níž 
k vám promluví Shamino. Dá vám 
úkol, kterým ho zachráníte. Vraťte 
se zpět k lodi a obeplavte ostrov 
zleva. Na první pláži, která se 
objeví, by měla být truhla s výbor- 
nými rukavicemi a helmou. Pokud 
bude zamčená, použijte klávesu X, 
a jakmile se místo chest objeví 
jedna z věcí, přetáhněte jier. 
Pokud k vám promluví obrovitá 
hlava, vyběhněte do její dlaně 
a nechejte si říci mantru. Pak 
pokračujte na sever k pyramidě 
a potopte se. Proplavte dovnitř, 
vyběhněte po schodech a skočte 
do teleportu. Objevíte se na stej- 
ném místě, ale úplně jinde. 
Seběhněte dolů po schodech 
a promluvte si s prvním duchem. 
Přemluvte ho, aby uvěřil, Že krást 
je špatné, a pokračujte k nejbližší- 
mu domu. Zde si promluvte 
s druhým duchem. Slibte mu, že 
přinesete dítě, a vydejte se pro něj 
na jihovýchod. V druhém patře 
domu jej najdete. Třetí duch dlící 
v hospodě vám zadá dost nepří- 
jemný úkol. Musíte zajít do jeho 
vesnice na severozápad od Yewu 
a zjistit, co se stalo. Vydejte se 
tam tedy (doporučuji použít 
moongate z Britainu), přečtěte si 
knihu ležící na bedně u domu nej- 
blíže k cestě a vraťte se zpět. Duch 
vám za odměnu poví, kde najdete 
Bell of Courage. Vraťte se k lodi 
a vyplujte do Trinsicu. 


Tomáš Varoščák 
00G0191 
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je specialita služby Xoom.c 
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kamkoli do stránky (pokud 
moc nenarušuje design str 
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u iBooku začnete odhalovat drobné detaily, 
placky činí dokonalý designérský kousek, je- 


Yodlee, kterou založili dva bý- 
ogramátoři Microsoftu a jeden 
ofesor, spustila na tomhle ser- 
beta verzi službu pro koncent- 
kých dat na jedno místo 
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'edit e-mailové zprávy, stav 
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ned na první pohled je zřejmé, proč Aj 

val v případě iBooka s marketingovými 

„iMac to Go“, Obě uživatelské mašinky 
originální designové pojetí Jonathana Ivea, post: 
kombinaci křiklavě barevných transparentních 
gantních křivek. Další spojitosti pak najdete hn« 
spuštění, během nějž nemůžete nepostřehnout 
obsluhy a velice slušný hardwarový výkon. 0 toi 
zdárně kráčí ve šlápějích svého staršího stolníh« 
nakonec svědčí také jeho obrovský obchodní ús| 
prvního měsíce po oficiálním uvedení registrov. 


Jak si zřídit e-mailovou adresu? Jak vytvořit svou webovou stránku? 
Jak posílat SMS zprávy z internetu a jak posílat SMS zprávy na e-mail? 
Kde je možné na internetu nakupovat? Kde na internetu získat infomace? 
A kde se dobře pobavit? A jak při tom všem ušetřit za spojení? 


Rady pro začátečníky. 
Tipy pro znalce. 


Wwww.inetmag.cz 


Odpovědí na otázky. 


Slova mi plynou od úst, ale 
přednáškový sál jen nespokojeně 
mručí. Nemusím být děd Vševěd, 
abych pochopil, že hra tvořená 
pouze písmenky, skládajícími se 
ve slova a věty, je příliš složitou 
představou pro člověka, který 
vyrostl na Doomu, Wormsech 
a Command £ Congueorech. 

A takových je plný sál. 
PODRA Z 
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DEJ TOHTO PRIBEHU SA ODOH 
K HRA 


KU 1991 U HEU YORKU U U 
VOLHTH POKRACOVAHIrn HR 
OD FUXOFTU. Ml ALE 

HAJSKOR VYRIESIT HRU PODRAZ 3 
LEBO Z HEJ ZISKATE HIEKTORE DO- 
LEZITE UDAJE PRE TUTO HRU, ZHOVA 
5A OCITATE V ROLI PROGRAHATORA 
A VASOU ULOHOU 
HIEKOLKYHI PRIATEL- 

OKRADHUT | STAREHO 
Z AFERY PODRAZ 3 


BUDE SPOLU S 
HI  ZHOVU 
ZHAHEHO 


HHOHO ZDARU ZELA 


TOHO TOKAR 


Pokouším se je znovu přesvěd- 
čovat, ale situace se mi pomalu 
vymyká zpod kontroly. Náhle jeden 
z posluchačů vyskočí na pódium, 
díky jeho rychlém pohybu se mi 
zdá, že má na sobě skin klauna, 
chytne mě pod krkem a zařve mi 
do obličeje: „Jak by se asi hrá 
Unreal, he?!“ V sále to souhlasně 
hučí a zdá se mi, že někde v zad- 


ních řadách staví z židlí hranici, ne 
nepodobnou té, na které skončili 
svou kariéru Mistr Jan Hus nebo 
Johanka z Arku. Napnu všechny 
síly a na poslední chvíli se klauno- 
vi vyškubnu. Dobíhám k počítači 
a na velkém plátně se objevuje 
obrovské logo Fuxoftu. Dav se na 
chvíli zarazí. Oči cvičených hráčů 


reagují na pohyb, a tak se upnou 
k plátnu nad jejich hlavami. Moje 
prsty tančí po klávesnici. Však já 
jim ukážu, svou pravdu dokážu. 
Logo Fuxoftu mizí a já statečně 
pokračuji ve své přednášce o tex- 
tovkách. 


FLASHBACK 


Obecná historie 

Písmo provázelo člověka již 
nějaké to století. Když se tedy 
objevily první počítače, lidé do 
nich tak nějak automaticky začali 
cpát horem dolem hromady 
textů. Někoho přitom napad 
když se ten text nějak logicky 
zpracuje a přidá se k tomu nějaký 
engine, mohla by vzniknout hra. 


0, Ze 


ROZKOUMEJ UETEU 


áštního. 


Textovek jsou různé druhy. Od 
elektronických gamebooků až po 
textovky, které doprovázejí static- 
ké obrázky, animace a textovkou 
někdo nazývá např. i adventuru, 
kterou ovládáte slovními příkazy 
(jdi, vezmi, mluv apod.). 
Jednoduché textovky bez grafiky 
a s dobrým popisem kdysi pře- 
rostly ve svébytný žánr. A ten se 
nějakou dobu držel na výsluní 

a přinášel originální zábavu. 


Fuxoft a Golden Triangle 

yní se ale už podíváme na to 
nejdůležitější. A nebude to vůbec 
jednoduché, neboť textovky díky 
své relativní nenáročnosti na 
programátorské schopnosti 
umožňovaly kdekomu, aby se do 
jejich vývoje pustil. Díky tomu 
existují stovky her, možná tisíce 
volně kolujících textovek. Jen ty 
nejlepší ovšem dosáhly nesmr- 
telnosti. A na ně se kupodivu 
zaměříme. 


Indiana Jones 3 


FUNRET 


Fr.Fuka 1990 


A ZV zm 
František Fuka do závěru své trilogie 
vložil všechny nabyté zkušenosti 

a výsledkem je po technické stránce 
dokonalá, výborně hratelná a vtipná hra. 
Neznám lepší textovku a pochybuji, že 
vy ano. Je dobře napsaná, a přestože se 
zjevila až v roce 1990, měla nebývalý 
úspěch. A už opravdu nevím, co více 
bych dodal. 


HEZKY 


ČESKY 


Přednáška. Jasně vidím, jak se tváře hráčů v prvních 
řadách nabitého sálu zkřivily posměšnou grimasou. 
Zírají na mě pohledem, jako že tohle mi tedy fakt 
nesežerou. No, nelze se jim divit. Je jim teprve okolo 
dvanácti let a o textovkách nikdy ani neslyšeli. 
Přecházím proto do protiútoku a můj obličej se mění 

v masku zarputilého kazatele. Začínám vykládat historii. 


Textovky té nejstarší a nejkla- 
sičtější školy totiž u nás mají vel- 


kou tradici. Jedním z jejích zakla- 
ENO TANA 9ř 
ICOIMES 
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datelů a žijících klasiků je 
František Fuka, muž, který 
v minulosti pro českou herní 
scénu leccos udělal. Začal 
Pokladem 1 a 2.1, ale to byly 
opravdu začátky. Jeho hitová 
gie Indiana Jonesů, inspirovaná 
dobrodružnými příběhy 
Spilbergova hrdiny, už ale měla 
úžasný ohlas a značnou techni 
kou kvalitu. Na počítačích se prů- 
běžně objevovala mezi lety 1985 
ž 1990. Její hlavní předností byla 
nosféričnost, nápaditost 
a Fukův nezaměnitelný humor. 
Osobně považuji třetí díl série za 
nejlepší českou ovku, ať již po 
echnické nebo příběhové stránce. 
ejen Jonesem se Fuxoft zapsal 
do herní historie. Další skutečně 
promakanou textovkou poněkud 
netradičního střihu byl Podraz 3 
z roku 1986. Šlo o úžasně zába- 
vnou záležitost, při které jste pra- 
covali na odcizení peněz z určité- 
ho konta pomocí počítače 
a modemu. Pamětníci jistě pama- 


Belegost 
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prohlém vylézt, 


Fantasy atmosféra a prvky z Tolkienovy 
tvorby. Hra, která se objevila dříve, než 
knižní trilogie Pán prstenů dosáhla čes- 
kého trhu. Ovládání pomocí ikonek není 
na překážku a originální vzhled taky 
udělal své. Osobně mám ale pocit, že 
ovládání pomocí psaných příkazů je 
přece jen zábavnější. Mimochodem, víte, 
co to Belegost vlastně je? 


hádanku v podobě zjištění správ- 
ného kódu. O rok později se 


ovenského Antok 


z kuchyně s 
Softwaru vynořil Podraz 4, který 


sice nebyl také vůbec špatný, ale 
trojce se nevyrovnal. Následovaly 
ho další dvě pokračování, ale ani 
v jednom znich již neměl Fuka 

prsty. 


Pak přišel čas spolku Golden 
Triangle. Triumvirát složený 
z Fuxoftu, Cybexlabu a T.R.C. se 
na poli textovek blýsknul mini 
málně Belegostem v roce 1989. 
Textovka ovládaná skrze ikonky 
(což je dnes asi nejčastější způsob 
ovládání textovek) měla hezký 
oříběh inspirovaný světem J. 
R. R. Tolkiena. Pokud mluvíme 
o textovkách, které se zapsaly do 
nistorie, pak nemůžeme opome 
nout Exolon z roku 1987. 
Autorem byl Cybexlab (alias 
irek Fidler) a šlo opět o fantasy 
něh, tentokrát ovšem celkem 
rozsáhlý a obtížný. Fidler je také 
autorem nepodepsané textovky 
P.Ř.E.S.T.A.V.B.A,, jejíž politický 


Podraz 3 


S 


) 


-ZAVOLAT TELEFONEM 


MA ZPRÁVU 


FA-PODÍVAT SE 


ZPRÁVA PRO VÁS !! 


Pokud někdy nějaká textovka skutečně 
hráče šokovala svou důmyslností, pak to 
byl právě Podraz 3. F. Fuka opět doká- 
zal, že nejen za našimi hranicemi mohou 
vznikat chytré a zábavné hry. Kdo to 
hrál, ten ví, že tohle byla ta pravá pařba 
pro pozdní večery nad Sinclairovým 
počítadlem. 


wiww,mujweb.cz/wuno/Algar/ — zahrajte si on-line fantasy textovku Princ Vilibald 
v češtině! Možno také stáhnout k off-line hraní. 
members.dencity.com/jb/ — další on-line textovka s názvem Locotia. Je tak o třídu 


horší než Princ Vilibald. 


wow.textovky.cz — skoro vše, co si přejete vědět o minulosti i budoucnosti čes- 
kých textovek. Zjistíte, že vývoj nových textovek pokračuje! 


název není náhodný, a také auto- 
rem novodobého netextového 
Gooky. Právě díky Gookovi lze 
Mirka Fidlera považovat za jedno- 
ho z mála programátorů, který ve 
svém zápalu vytrval. 


Cas po Golden Triangle 
Protože není dostatek místa, 
nemůžeme vyjmenovávat všechny 


Přirozená evoluce zmutovala pís- 
menka a s nimi spojené vyprávění 
příběhů do audiovizuální podoby, 
která je populární v současnosti. 
Textovky to ale nezabalily úplně. 
Jejich budoucnost je v on-line pro- 
vedení a jejich síla je v jednodu- 
chosti, která téměř každému 
umožňuje naprogramovat si svou 
vlastní. 


Msi w chodbě, „vue tu žebřík ve- 
doucí někam nahoru, 

Můžeš 
nahoru 


Nevidíš nic zvláštního. 


Jít na sever, na Jih, 


iry, které stojí za zapamatování. 
Tak jen snad pár z těch, které 
Dyste skutečně měli znát. Jednou 

z nich je Město robotů, ve které 
oyla svého času vyhlášena soutěž 
(podobně jako to udělal Altar 

s Fish Fillets). Z textovek pro osmi- 
bity lze zavzpomínat na geniálního 
Diktátora, Přestavbu, Rychlé šípy 1 
a 2, Ataristův protiútok či Mrazíka. 


Textovky ale zachvátily i výkon- 
nější stroje. Bohužel si na nich, až 
na výjimky, nevydobyly žádné 
významnější postavení. Z těch výji- 
mek bych jmenoval jen Playboye 1 
a 2 nebo Stíny noci. Bezpochyby 
jich je víc, ale žádná z nich nezna- 
mená pro tradici českých textovek 
olik jako hry staré party z Golden 
Triangle. 


Upadek žánru 

Je jasné, že nastupující nová 
generace výkonných počítačů 
musela smést textovky do propad- 
liště dějin. A to se také stalo. 


Stíny noci 


Jedna z mála textovek (opatřených tro- 
škou grafiky) pro PC, která si získala pří- 
zeň čtenářů. Staví vás do role chlapíka, 
co se na počátku hry noří do temného 
lesa. Ovládání pomocí ikonek (jak říkám, 
dnes je to u textovek standard) a grafika 
celkový dojem nekazí. Chcete-li si 
vyzkoušet nějakou PC textovku, je toto 
volba. 


V sále je ticho. Všichni dřepí na 


židlích a pár jedinců na navršené 
hranici. Jejich od monitorů narud- 
lé oči jsou vybouleny na mě a od 
nedovřených úst některým stéká 
slina. Ještě, že nezapomněli 
dýchat. 


Vytáhnu CD se svými materiály 
a odcházím ke dveřím v zadní 
části auly. Dav se přede mnou 
uctivě rozestupuje. | přes skelné 
pohledy vidím, že jim to v hlavič- 
kách šrotuje. Možná, že některý 
z nich po návratu domů nainsta- 
luje emulátor a spustí pod ním 
pár klasických textovek. Takových 
těch hezkých českých, co mají 
nápad a švih. Co ale naplat — jestli 
u nich vydrží jeden celý den, bude 
to úspěch. Textovky prostě mají 
odzvoněno, a tak je zítra opě 
načapám u Unrealu. Zatracená 
mládež. 


Pavel Žďárek 
00G0192 


Rychlé šípy 2 


Odkaz pana Foglara ožil i v této textovce 
pro ZX Spectrum. Čím vás hra bezpochy- 
by překvapí, je kvalitní grafika, která pří- 
běh doprovází. Učarovaly vám Stínadla, 
ježek v klecí a další propriety Foglarova 
světa, pak si možná na této úspěšné tex- 
tovce smlsnete. 


A CO SOUČASNOST? NA CD 


Nějaké ty nejklasičtější české tex- 
tovky naleznete, díky svolení jejich 
autorů, na našem cd v rubrice CD 
Star. Nezapomeňte, že ke spuštění 
potřebujete emulátor ZX Spectra. 


Přítomnost textovkám příliš nepře- 
je. Komerční užitek z nich není 
žádný, a tak se vyskytují spíše na 
poli amatérské tvorby. Stále ovšem 
platí, že dobrá textovka si své hráče 
najde. Zcela nový vítr zafoukal se 
zrozením internetu. Ukázalo se, že 
právě tam se ukrývá spousta mož- 
ností pro jejich využití. Tzv. MUDy 
jsou vlastně multiplayerovou trans- 
formací starých dobrých textovek. 
Bohužel, většina z nich je v angličti- 
ně, takže pouze česky mluvící hráči 
mají smůlu. Existují také „obyčejné“ 
on-line textovky, které atmosférou 
evokují právě tu starou dobrou čes- 
kou školu. 


MINIROZHOVOR 
Ss FRANTIŠKEM FUKOU 


Ve kterém roce jsi začal programovat hry a kolik jsi jich za svou programá- 
torskou kariéru stvořil? 

Uplně první hry jsem dělal na programovatelné kalkulačce TI-58 asi tak v roce 

1980. Pak jsem chodil do Stanice mladých techniků, kde jsem programoval na 
Challenger 1P a ZX80, pak jsem měl půjčené PMD 85 (10 her), vlastní VIC-20, 

na který jsem udělal určitě přes 100 her, pak Spectrum (asi tak 10 her), půjče- 
ný SAM Coupé (1 hra a spousta hudeb), Amigu (nic) a PC (nic)... 


České textovky a tvoje jméno jsou neodmyslitelně spojeny. Proč jsi je vlast- 
ně začal tvořit a jakou jsi měl inspiraci? 

Hrozně se mi líbila na ZX81 textovka Poklad a potom textovky na Spectru. Bylo 
to tenkrát něco hrozně originálního, a řekl jsem si, že by něco podobného šlo 
udělat v češtině. 


Jaký byl poslední herní titul, na kterém jsi pracoval a na jaký počítač byl 
určen? 

Poslední byly hudby pro jednu britskou firmu na počítač SAM Coupé, k celkem 
slavným hrám — takže na SAM Coupé je moje hudba v Prince of Persia, Manic 
Minerovi a dalších. Na SAM Coupé jsem taky udělal svoji úplně poslední kom- 
pletní hru — Shanghai (viz Mahjong). Pak jsem spolupracoval na několika dal- 
ších projektech, ale myslím, že všechny nějak zkrachovaly a nedočkaly se vydání. 


Tvojí velkou zálibou jsou filmy. Máš nějaký bližší vztah k sérii filmových 
dobrodružství Indiana Jonese, podle kterých jsi vytvořil herní trilogii? 
Mám. Je to bezva zábava. :-) 


Spolupracuješ nebo chystáš se na spolupráci při vývoji nějaké hry? Nebo 
už jsi na poli počítačových her skončil? Pokud ano, co ti nyní zabírá nejvíc 
času? 

Živím se různými věcmi, které souvisejí s filmem a internetem, případně s obo- 
jím. Bohužel, hrami bych se těžko uživil. Pořád se mi vrací taková myšlenka, 
udělat ještě nějakou textovku. Zkouším on-line textovku pro víc hráčů (viz 
www.fuxoft.cz/genesys) i normální textovku pod Windows. Ale obojí je 

v raném stadiu a věnuji se tomu jenom, když mám čas... 


Pro zajímavost je tu jedna porevoluční 
textovka, která dokonce přímo sleduje 

a navazuje na události ze 17. listopadu 
1989. Vaším úkolem v ní je dostat se ke 
zprávám ČTK. Politických textovek 
vycházela celá řada. Jednoznačně nej- 
lepší byl Diktátor, ale z něj jsem bohužel 
nesehnal screenshot. 


STARSIEGE — PRVNÍ KROKY 


OLYMPIAN 


Tenhle simulátor herců není 
žádnou žhavou novinkou. 


Hráčům byl naservírován již 


minulý rok. Od doby uvedení 
na trh však na něj jeho tvůr- 
ci nezapomněli. Právě 
naopak. Dostává se mu pod- 
pory, a to hlavně v oblasti 
multiplayeru, kterou by mu 

i mnohé slavnější tituly 
mohly závidět. Kdo má rád 
obří bojové roboty a slušnou 
porci akce, ten ať zbystří. 


Samozřejmě, že bychom mohli 
donekonečna omílat nepopiratelné 
výhody Unreal Tournamentu či 
mluvit v superlativech o podpoře 


Ouake III Areny. Akce jsou pro mul- f 2 


tiplayer jak stvořené, tak proč ne, 
ale nebyla by škoda opomenout 
kvalitní letecké simulátory nebo 
strategie? Byla. Starsiege je právě 
takovou hrou. Má navíc akčního 
bratříčka Starsiege: Tribes (GS 
3/99, 70%), který je nepřekonatel- 
ný v kooperativním módu a brzy se 
dočká druhého pokračování. Takže 
si ho můžeme nechat na jindy. 
Dnes bude řeč o simulátoru bojo- 
vých robotů, při jehož hraní se 
uplatňuje naprosto rozdílná strate- 
gie než u akčních titulů. Je to hlav- 


ně z toho důvodu, že se většina 


hraje, jistě mi dá za pravdu, že má 
něco do sebe. Navíc je díky době 
vydání v současnosti hratelná na 
většině strojů (viz recenze v GS 
5/99) a její náročnost na rychlost 
připojení je minimální (modem 56 
Kb/s postačí). 


Multiplayer u Starsiege se dočkal 
opravdu slušné podpory, kterou 
mu mohou hráči MechWarrioru 


herců pohybuje pomalu. Nemůžete jen závidět. Hlavní webová stránka 


tak uhýbat raketám, ani prchat 

s ukořistěnou vlajkou. Přestože je 
herní taktika důležitá, neméně 
pozornosti je třeba klást na výběr 
herce a jeho vybavení. Zapomeňte 
tedy na šílené pobíhání a vyzkou- 
šejte si něco jiného. Kdo Starsiege 


Wwww.starsiegeplayers.com 


Stránka související s následující zmíně- 
nou. Také za ní stojí lidé od Dynamixu, 
a proto na ní najdete všechno, co stojí 


v souvislosti se Starsiege za pozornost. 


Vše je pravidelně aktualizováno, 
a pokud budete mít kdykoliv jakýkoliv 
problém, zde určitě naleznete řešení. 


wwuv.starsiege.com nabízí odpově- 
di na všechny důležité otázky, 
demo, videa, informační a technic- 
ký přehled o strojích ve hře a také 
odkaz na 
www.starsiegeplayers.com. Na této 
stránce si opravdu užijete. Je tady 


wwww.starsiege.com 


"CLEARLY THE 
FRONTRUNNER 
IN THE COMING 

INDUSTRY-WIDE 
MECH WAR...“ 


Oficiální stránka hry Starsiege. Vedou 

z ní dvě cesty: na stránky Starsiege 

a Starsiege: Tribes. Na nich je vše důle- 
žité, co hráči obou zmíněných titulů 
mohou chtít vědět. Od novinek, screens- 
hotů až po patche a dema. 


Al! bd 


vše, čeho si srdce bojového pilota 
může žádat. Od nejnovějších pat- 
chů (včetně patche, který vás upda- 
tuje na verzi 1.004, bez které nelze 
on-line vůbec hrát!) přes skiny, 
informace o klanech až po odkazy 
na stránky, které by vás měly zají- 
mat. Tato stránka je slušně updato- 
vána, což hráči dává pocit, že na něj 
někdo myslí, a hlavně je přínosem 
pro celou pilotní komunitu. 


Hraní přece není jen o brouzdání 
po netu, ale o samotné zábavě, kdy 
vaše ocelová noha udělá nesmaza- 
telný otisk do povrchu té které pla- 
nety. Serverů, na kterých si můžete 
Starsiege zapařit, je habaděj. 
Hledají se velice snadno z multi- 
playerového menu ve hře, takže 
nepotřebujete žádný speciální soft- 
ware. Jak už to bývá, dočkáte se 
ideálního pingu pod stovku i hod- 
not naprosto neprůchodných. 

K herním serverům je třeba ještě 
dodat, že čas od doby, kdy byl 
Starsiege novinkou, přece jen 
pokročil, a tak většina serverů zeje 
prázdnotou. Ty, na kterých se hraje, 


ut.ngworfdstats.com 


Všichni hráči, kteří tráví u Unreal 
Tournamentu většinu volného času, 
tuhle stránku znají. Jsou na ní statistiky 
hráčů, kteří se skrze UT zaregistrovali 

a hrají na serverech, jež tuto statistiku 
podporují. Jelikož jde o světovou statis- 
tiku, není lehké se v ní prosadit. Pro 
každého, kdo v UT něco znamená, je 
účast v těchto tabulkách povinností. 


jsou však četně a kvalitně obsaze- 
né, takže se není třeba bát. Někoho 
najdete nejčastěji u deathmatche 
nebo u CTF. Z dalších herních 
módů je k dispozici např. Overrun 
nebo dokonce fotbal! Pokud se 
dáte do hraní, vězte, že Starsiege 
hrají v 90 % ostřílení borci, takže je 
třeba dávat si bacha. Pokud za 
sebou nemáte alespoň půl roku 
zkušeností, vyvarujte se setkání 
např. s El Diablem nebo 
Juggernaughtem. Co se týče tipů, 
při vyzbrojování herců nezapo- 
meňte na silný motor (berte raději 


technologie Cybridů a hledejte nej- 
lepší poměr mezi výkonem 

a váhou), zaměřte se na štíty (jak 
štíty samotné, tak elektronické 
doplňky, které je vylepšují — co je 
nejlepší, závisí od typu herce a vaší 
herní strategie), nezapomeňte na 
railgun, EMC a ultralight sensor. Je 
toho víc, ale pro první kroky vám 
to musí stačit. Na závěr uvádím pár 
serverů, kde se často hraje a kde se 
občas můžeme potkat: 


NTDF.COM: Titan Guard 
DT" For%Fun“ cable 
SinSityRaiders 

LA: CTF All (doporučuji!) 
=TR= Join Here 

The Hacked „Matrix“ 


b 


Kdo hraje aktivně hru NHL'od EA Sports, 


ten tuhle stránku bezpochyby zná. Jde 
asi o nejlepší český web, zabývající se 
podporou této populární hry. Najdete 
zde updaty, screenshoty, aktuální sesta- 
vy české extraligy, dresy, loga, brankáře 
atd. Autoři svou stránku nezanedbávají, 
a ta je skutečně správným místem pro 
každého virtuálního hokejistu. 
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CO SE NEJVÍC 
HRAJE? 


UNREAL TOURNAMENT A GS-GZ 


Ptáte se, co znamená GS-CZ? Je 
to zkratka GameStar Clanu. A co 
je to GameStar Clan? Jde o UT 
klan tvořený zatím jen čtveřicí 
členů naší redakce. Konkrétně 
jsou to: honya, SakRa, ToVar 

a Cocik. GS-CZ se prohání po 
světových serverech s velkým 
úspěchem, který se odráží 

v umístění jednotlivých členů ve 
světové statistice na ut.ngworld- 
stats.com. Nejlepšího umístění 
zatím dosáhl honya, který se 

v jednom týdnu umístil až na 14. 
pozici. 


Vyzpovídal jsem členy klanu, 
abych pro vás získal pár tipů na 
servery s nejlepší akcí. Vzhledem 
k tomu, že GS-CZ hrají téměř 
výhradně CTF, bude tento výčet 
trochu jednostranný, nicméně se 
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Vitejte na mé Diablo stránce 


V době, kdy Diab/o II ne klepe, ale buší 
na dveře, si jistě není špatné připome- 
nout, jaká skvělá hra byla vlastně jed- 
nička. Tato česká stránka vám to možná 
připomene lépe než dlouhá souvětí. 
Když už jsme u toho Diab/a II, vypadá 
to, že půjde o opravdu temnou záleži- 
tost bez špetky humoru. Jinými slovy: 
mohlo by to být super. 


jmenovaných serverech narazíte 


a hráče. Mohou to být třeba 
čeští [TTH] nebo [Y2k], němečtí 


Vůbec není od věci čas od 
času odložit joystick a trochu se 
rozhlédnout. Možná přitom zji- 
na nejkvalitnější světové klany stíte leckteré zajímavosti, které 
rozšíří váš obzor multiplayero- 
vého nadšence. To rozhlédnutí 
by mělo směřovat na webové 
stránky, které ukrývají mnohé 
užitečné informace týkající se 
vaší záliby. Například odpověď 
na otázku, co že se to vlastně na 
herních serverech hraje? 
Odpověď není nijak překvapivá. 
Z hlediska herních sérií je 
nejpopulárnější Ouake; kon- 
Demon Netherland UT krétně Ouake II (DM a CTF) 
IGamesurf.De CTI a Ouake Ill Arena se hrají vždy 
Opasia UT C a (skoro) všude. Kde je Ouake, 
Skirmish UT nemůže chybět další výborná 
Gamepoint CTF akční řežba Unreal Tournament 
a její otec Unreal. Ze starších 
věcí se neztratí Kingpin nebo 
Baldur 's Gate. Stále nelze zapo- 
menout na Half-Life, jehož fre- 
ewarové modifikace v někte- 
rých koutech internetu jasně 
vedou, nebo Aliens vs. Predator. 
Stratégové jistě vědí, že Age of 
Empires 2 má hráčům stále 
coříci. Špatně na tom v multi- 
playeru 


můžete spolehnout na to, že na 


(D+D) či klany odjinud jako 
dp- 


Zde je tedy seznam serverů, 
na kterých můžete narazit na 
naše tvrdé hochy. 


BIMBO 's UT (cz) 
Demon UK UT 


Pavel Žďárek (alias Gorm) 
00G0193 


není ani 
MechCommander a Rainbow 
SIX. 
Pokud chceme mluvit obec- 
ně, na herních serverech se 
hrají především akce a za nimi 
následují strategie a sporty. Asi 
nejlepší zprávou našeho krátké- 
ho rozhledu je fakt, že na větší- 
ně serverů naleznete i celkem 
postarší tituly jako Blood 2, 
Actua Soccer 2, Descent nebo 
starý dobrý Doom. 


Tahle stránka je prostě pohodička. 
Autoři jsou pohodoví, obsah je pohodo- 
vý. Navíc je zajímavý a v českých luzích 
a hájích docela chybějící. Co umožňuje? 
Jde o herní server, který vás informuje 
o termínech pařeb, schůzkách klanů 

a samozřejmě nechybí seznam serverů, 
kde se do hraní můžete okamžitě pustit. 
Jak jsem řekl: prostě pohoda. 
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VÝCH HRÁCH 74 


Píše se rok 2048, dnes, 29.února, do základny CENTRAL BASE VII ve Varšavě dorazila zpráva z Washingtonu, že byla zniče- 
na úderná jednotka, která se pokusila vyřadit z provozu jeden z mnoha počítačových komplexů. Je to také nejspíš posled- 
ní zpráva, co uslyšíme, protože stroje jsou čím dál mocnější a všem je nám jasné, že pokud se nestane zázrak, tak nejpozději 
do dvou let nezbude na planetě Zemi více než několik tisíc lidí hluboko pod zemí, kde nepůsobí radiace. Každý den se mod- 
lím, i když je zřejmé, že Bůh už dávno odvrátil svou tvář od osudu lidstva. Končím tento záznam s pocitem, že si ho nejspíš 
nikdy žádná lidská bytost nepřečte.“ 

Generál Malowskij, CENTRAL BASE VII, jedno z posledních míst lidského odporu 


Tak takhle nějak by mohlo začínat průměrné napsat inteligenci, která bude pro daný pro- o hru tahovou (UFO, Battle Isle), nebo realtime 
sci-fi na téma „Lidé a budoucnost umělé inteli-  blém plně dostačující a možná v některých (Starcraft, C8rC...). Rozdíl je naprosto zásadní. 
gence“. Ale asi bychom si měli uvědomit, že aspektech i metodu neuro-sítě překoná. Jde Při realtimové strategii se musí vše rozhodovat 
tento katastrofický scénář možná není tak 0 to, že inteligence počítačové hry je velice úzce nejen daleko rychleji, ale i dynamicky v závis- 
úplně odcizen realitě, jak by se mohlo zdátna © specializovaný problém, a proto si také žádá losti na změně podmínek způsobené třeba hrá- 
první pohled. Umělá inteligence totiž spěje specializované řešení. čem. O to se samozřejmě při tahovce nemusíte 
mílovými kroky vpřed. Jde o velice zajímavý starat. Tam, jestliže například začnete propočí- 
fenomén, jehož rozvoj lze sledovat i v oblasti Jestliže bychom se pokusili nějak jednoduše © távat pohyb vojáka, se můžete spolehnout na 
počítačových her. U nich se výpočetně náročné © rozškatulkovat počítačové hry podle typu jejich to, že když byla hráčova jednotka na začátku 
simulace spojené s neuronovými sítěmi ale inteligence, tak by se výsledek příliš nelišilod © počítačového kola na jednom místě, tak na 
moc neosvědčují. Popravdě řečeno, pokud je zažitého dělení, které se běžně používá: 2D plo- konci je tam pořád. A pro naše studijní účely se 
programátor dostatečně šikovný, tak nejsou ani Ššinovky, 3D akční, RPG (izometrický pohled), © také hodí nejlépe. Na každou akci je dost času 
potřeba. Šikovný programátor totiž dokáže „civilizační“ a bojové strategie a mnoho dalších. na rozmyšlení. Vše jde postupně. A hlavně 
pomocí značně primitivnějších algoritmů Z hlediska Al je ale velmi důležité, zda se jedná © nevzniká žádný zmatek ve víru bitvy. 


Pokud jde o inteligenci ve 3D akčních hrách, 
je nutno uznat, že vývoj se nevyhnul ani jim. Ty 
tam jsou doby, kdy se všichni nepřátelé chovali 
jako oblíbení psi ve Wolfensteinu. Dnes je 

rosto nutné, aby se mutanti dokázali scho- 
vávat za bedny s náložemi, utíkat, když jsou 
zraněni, uhýbat vašim raketám a plno dalších 
věcí. Za hry s poměrně vydařenou inteligencí 
nepřátel se dají považovat například poslední 
Ouake a Unreal. Přesto je můj názor takový, že 
je rozhodně ještě co vylepšovat a tvůrci těchto 
her inteligenci nestvůr často nepovažují za 
dostatečně důležitou, i když má jednoznačně 
velký podíl na hratelnosti. 


Nyní bych se tedy pokusil popsat to, co dělá 
Al v bojové strategii tahového typu. Vše budu 
čítače. Nepřítel je tedy 


nějakou plochu členitého terénu, na kterém 
ivě probíhá bitva dvou protivníků (hráč vs. 
Dobrým příkladem takovéto hry j je 
ařičká a slavná Battle Isle 2. K dispozici máme 
ické, ne příliš futuristické zbraně, které se 


E] [88 ran] 
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je jistě omeze 


To, že pokrok v oblasti Al (Artificial Intelligence) 
spěje mílovými kroky kupředu, se asi nedá přehléd- 
nout, ale stejně má většina lidí pocit, že dnešní 
sebelepší stroje (se sebelepším softwarem) jsou 
pořád jen hodně moderní a výkonné kalkulačky. 
Pokud jde o běžné elektronické prostředky, se kte- 
rými se normální člověk dostane do styku, tak je to 
snad do jisté míry pravda, ale jestliže byste měli 
možnost na okamžik nakouknout do laboratoře 
nějaké světové technické univerzity nebo firmy, 
zabývající se high-end technologiemi na poli umělé 
inteligence, potom byste se asi nestačili divit, co 
všechno jsou dnes lidé schopni vytvořit. Asi nejzají- 
mavější (nejnadějnější) jsou systémy vybudované 
na základě neuronové sítě. Nápad to zjevně není 
nijak převratný, vždyť se stačilo jen dostatečně 
podívat, jak funguje inteligence biologická, a vytvo- 


dejme tomu používají v soudobých vojenských 
konfliktech. Účelem umělé inteligence je roz- 
hodnout, co má která jednotka udělat 
akém pořadí. Omezme se nejprve na kla- 

sický tank. Jeho základní funkcí je pohyb 

střelba. Řekněme, že stihne v jednom kole 
popojet na výhodné políčko, vystřelit a ještě se 
o nějaký kus přemístit jinam. Na začátku naše- 
ho (počítačového) kola je rozumné si vygene- 
rovat 2D tabulku, jež rozměry odpovídá poli, 
kde se bojuje (vycházím ze čtverečkového typu 
terénu), a ke každému prvku takovéto tabulky 
přiřadit, jak hodně je ohroženo cizími (hráčový- 
mi) zbraněmi — říkejme mu pole potenciální. 
Čím větší je tedy hodnota pole v nějakém bodě 
(potenciál), tím je toto políčko ohroženější. 


Pokračujeme tím, že prozkoumáme všechny 
možnosti (kombinace) pohybu a střelby naše- 
ho tanku a každou nějak obodujeme. Nebude 


jich zas tak moc, jak by se mohlo zdát, protože 


počet nepřátel, na které náš tank může střílet, 
Potom vybereme tu akci, 


která obdržela nejvíce bodů, a je tudíž z hledis- 
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řit potřebnou vědeckou teorii pro použití v praxi. 
Pokud jde o složitost, tak ještě zdaleka nejsme 
schopní napodobit něco tak neuvěřitelně kompliko- 
vaného, jako je lidský mozek. Ovšem jednoduché 
organismy, např. červ, mají nervové centrum jen 

s několika desítkami až stovkami neuronů. A to lze 
bez problémů simulovat v počítači. Čím je organis- 
jich má již deset tisíc a mozek člověka až několik 
stovek miliard. Naše nynější moderní počítače již 
dokáží vytvořit neuronovou síť, která odpovídá 
zhruba inteligenci kočky domácí (řádově miliony). 
Je tedy otázkou, zda někdy dosáhneme oné mytic- 
ké hranice lidské inteligence. A také, zda je pro- 
blém pouze v technické vyspělosti. Ale to by byl 
spíš námět pro rozvláčnou filozofickou debatu, 
která není tématem tohoto článku. 


ka strategie našeho tanku ta nejvýhodnější. 
Takto probereme postupně všechny naše 
tanky. Nakonec ještě seřadíme všechny akce 
podle výhodnosti. Například, jestliže se určilo, 
že dvě jednotky budou útočit na stejný nepřá- 
telský tank, a některá z nich má velkou naději 
na jeho zničení, potom určitě zaútočíme touto 
zbraní jako první, aby se ta druhá mohla even- 
tuálně věnovat jiné činnosti. 


Poměrně důležitý je způsob, jakým budeme 
bodovat jednotlivé možnosti pohybu. 
Pravděpodobně nejvíc bodů by měla obdržet 


jednotka za zničení protivníka. Rozhodně by 


však neměla skončit svou akci na políčku s vel- 
kou nebezpečností, třeba na dostřel artilerie. 
Rozumné také asi není, aby jednotka zbytečně 
popojížděla na místo, kde je hodnota potenciá- 
lu jen o málo nižší (plýtvání palivem). Body je 
také možné strhávat za obsazení pole sousedí- 
cího s jinou jednotkou (nebezpečí zasažení tříš- 
tivým granátem a poškození všech shluklých 
strojů). 
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MOTION CAPTURE 
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www.ai.mit.edu (/projects) — úžasná stránka Massachusetts Institute of Technology (MIT), plno obrázků i videí z laboratoří 
Neuvěřitelné se stalo skutečností. V posled umělé inteligence 
ním březnovém týdnu proběhla v Praze insta 
lace špičkového zařízení pro snímání pohybů 
(motion capture) Vicon8. Jedná se o jeden 
z nejlepších systémů tohoto druhu, jaký je 
v současnosti k dispozici, a lze mluvit o obrov 
ském úspěchu, který snad pomůže nejenom 
nám, ale i dalším vývojářům ze střední 
a východní Evropy. Ti teď budou moci využít 
služeb specializovaného motion capture stu 
dia, prvního svého druhu v této části světa 


wombat.doc.ic.ac.uk — hypertextový výkladový slovník v angličtině, o všem, co souvisí s počítači 


www.fpf.slu.cz/cho20um/Dipl/Ul.htmí — příručka k předmětu Ul na Filozoficko-přírodovědné fakultě Slezské univerzity 


Viconš je optický systém, složený z osmi 
kamer, speciálního hardwaru, spousty kabelů 
a jednoho výkonného počítače. Vlastní princip 
optického snímání je vlastně hrozně jednodu 
chý: na patřičné části těla herce či v našem pří 
padě spíše kaskadéra se upevní reflexní terč 
ky. Kamery jsou pak rozmístěny po místnosti, 
a neustále snímají pohyb všech terčíků Zatím jsme se věnovali jenom obyčejným pouze několik příkladů bez únavného rozebírá- 
MASS OE S16 oN ooTa|E:TecAR E OOA jednotkám, jako jsou tanky. Taková strategie by ní funkčnosti. Může se jednat o armády typu 
ta správná věda nastává hlavně při dalším ovšem dnes už nikoho nenadchla. To, co musí | útočná (s různou měrou agresivity), obranná, 
zpracování, kdy jsou data upravována a analy mít, je nepřeberné množství rozličných servis- | transportní, rozprostřená (bez pudu shluková- 


zována složitým softwarem, který umí dostat ních jednotek, lodí, letadel, vrtulníků, těžkých © ní), doprovodná (hlídá výjimečnou jednotku) 
ze zabírané scény maximum. Výsledkem pak obléhacích zbraní apod. Jako příklad si vezme- | a jistě by se daly vymyslet i další. 


EZS VANA oo SSV OOo ao me transportér paliva. Tato jednotka určitě 


do počítače nebude získávat body za zničení nepřítele, ale Jako poslední bych zkusil uvést jeden možný 
za to, že spřátelené jednotce natankuje naftu © způsob, jak by se dala vytvořit inteligence, která 

Už jsme začali s capturováním prvních (či na co to jezdí). Asi by to neměla dělat jen by se „učila“ od strategie hráče. Poměrně 
ohybů pro Flash Point. A jakkoli to celé vypa tak zmateně a nazdařbůh, ale je třeba si vybrat hodně jednoduchá, ale účinná je metoda vést si 
dá jednoduše, tak zajistit, aby vše zároveň per právě tu, která to nejvíc potřebuje. tabulku zbraní, které hráč používá často a které 


ektně vypadalo a zároveň mohl hráč hru počítači způsobují největší škody. Na tyhle 
nohodlně ovládat, je jedním z nejtěžších oříš Pokud jsme vzali v úvahu, že máme hodně © vybrané jednotky se zaměřit a jít po nich oka- 
ků. Kromě Flash Pointu nyní startujeme mírný © (iKořáaaE Tatra To7Z1 118 S81 oJ eV VALEE: K1Tel 0 o7e) [o] ala mžitě, když se objeví v dosahu. 

»okrok v mezích zákona, což znamená, že se strojů, tak by bylo asi rozumné, aby se necho- 


nomalu rozjíždějí i další aktivity. Kromě jedné valy všechny stejně (např. dalekonosné dělo Na závěr mi dovolte poděkovat Richardu 
české dobrodružné hry pro celou rodinu se a těžký tank). Jedním způsobem, jak vyřešit, Wůnschovi, programátorovi Al v české hře 
nomalu formuje druhý tým, který bude praco aby se zbraně dalekého dostřelu držely dosta- © Signus, za poskytnutí řady informací použitých 
vat na ambiciózní 3D strategii, inspirované tečně daleko od první linie, je zavést tzv. koefi- v tomto článku. 

našimi dějinami. Ale o tom snad až někdy cienty, kterými se budou násobit výše uvedené 

řÍště. nebezpečnosti políček. Pro jednotku lehce zra- Marek Wůnsch 


EME SR LETSÍ | nitelnou se tedy každé místo na mapě bude wunschAnewton.fjfi.cvut.cz 
eo EM arar ee stale zdát několikrát nebezpečnější, než je pro ostat- 00G0194 


AAA eTEiadrehoNaeji1 ní tanky, a bude se proto držet zpátky. 


Tím, co je ale na celém tomto systému nej 
těžší, je nutnost dobře vyvážit bodování akcí 
a poměry nebezpečnosti políček. Je to věc, kte- 
rou je naprosto nemožné zvládnout napoprvé, 
a jediná možnost, jak ji udělat dobře, je zkou- 
mání hotové strategie počítače a postupné 
doladění všech hodnot — jinak se jednotky 
budou buď chovat naprosto zbaběle, nebo se 
zase naopak mohou sebevražedně vrhat na 
všechno, co uvidí v dostřelu. 


Možná se někomu pořád bude zdát, že 
i kdyby tohle všechno fungovalo perfektně, tak 


strategie bude přece jenom trošku nezáživná. 
Jednotky se na vás budou vrhat, uhýbat, útočit, 
ale pořád nic speciálně promyšleného. A právě 
k tomu nám dobře poslouží armády. Budeme 
tak říkat seskupením libovolného počtu libo- 
volných jednotek. Důležité však je, že armáda 
bude mít svou nadřazenou inteligenci. Uvedu 
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HARDWARE 


GUILLEMOT FORCE FEEDBACK WHEEL 


KOUSEK FERRARI 


Diamond Viper III — tak by se 
dal popsat nový force feedbackový 
volant firmy Guillemot. Jak se zdá, 
nedávného odkoupení společnosti 
Thurstmaster hodlá Guillemot 
využít naplno a prosadit svou 
značku na trhu herních periferií. 


Nový volant samozřejmě exce- 
luje svým vzhledem — ten byl od 
Ferrari licencován, a nutno při- 
znat, že téměř všechny ostatní 
volanty vypadají ve srovnání s tím 


od Guillemotu jako chudí příbuz- 
ní. Volant Ferrari ale nabízí i sluš- 
ný uživatelský komfort — lze jej 
připojit přes USB či klasický sério- 
vý port, k dispozici je šest tlačítek, 
osmisměrný d-pad, tlačítka pro 
řazení (pod volantem) i miniatur- 
ní řadicí páka pro sekvenční řaze- 
ní. Volant používá technologii i- 
-force, a k dispozici vám tak je 
kromě ovladačů i program, který 
umožňuje upravovat veškerá 
nastavení volantu a vytvářet pro- 


VIA CYRIX III 
JAKO FÉNIX RODÍCÍ SE 


Tak to vypadá, že nám roste 
další asijský tygr na poli hardwa- 
ru. Tchajwanská VIA zakoupila už 
před delší dobou výrobu proceso- 
rů značky Cyrix a teď nedávno 
i divizi grafických karet S3. Jejím 
zatím rozhodně nejzajímavějším 
produktem je právě nový proce- 
sor VIA Cyrix III. 


Ten v sobě obsahuje to nejlep- 
ší, co si Cyrix přinesl s sebou, 
a současně implementuje 
i poslední novinky z dílny Intelu. 


To je dobře vidět třeba z toho, že 
využívá standardizovanou patici 
Socket 370 a základních desek 
pro Celerony či Pentia III. 
Vzhledem k tomu, že je s nimi 
vývodově kompatibilní, lze jej 
podle informací výrobce instalo- 
vat do naprosté většiny desek pro 
Celeron/Pentium III s paticí 
Socket 370. Díky tomu, že Cyrix 
koupil licenci na implementaci 
rozšíření instrukční sady 3Dnow!, 
obsahuje i VIA Cyrix III speciální 
instrukce pro zrychlení přehrává- 


fily pro nejrůznější hry. Na rozdíl 
od konkurence ale u volantu 
Guillemot nenaleznete žádné plné 
verze her — pouze několik dem. 


Doufejme, že nový volant 
Guillemot bude k dostání i na 
našem trhu a že cena nebude 
o mnoho vyšší než je tomu v USA 
(120 dolarů, tedy cca 4 800 Kč). 
V takovém případě se samozřej- 
mě můžete těšit na rozsáhlejší 
recenzi. 


Z POPELA... 


ní videa a jiných početně nároč- 
ných úkolů. 


Z dalších zajímavých vlastností 
stojí za zmínku určitě integrova- 
ných 64 KB cache první úrovně 
a stejně zabudovaných 256 KB L2 
cache. Procesor je k dispozici na 
frekvencích 433—533 MHz a pod- 
poruje také frekvenci FSB (Front 
Side Bus) až 133 MHz. 


Těžko lze teď odhadovat, jak se 
nový procesor prosadí na trhu. 


IBM DESKSTAR Z5GXP 


NEJVĚTŠÍ IDE DISK I VE VAŠEM PC! 


Pevné disky IBM jsou naprostá 
špička v oboru. Toto suché tvrzení 
podpořila „Velká Modrá“ také 
svou poslední novinkou, kterou je 
uvedení pevného disku s kapaci- 
tou 75 GB. A to, že se nejedná 
o prostý výkřik do tmy, dosvědču- 
je také to, že třída Deskstar 75GXP 
je k dispozici nejen se zmíněnou 
kapacitou 75 GB, ale také v niž- 
ších, tedy 60, 45, 30, 20 a 15 GB, 
podle počtu ploten rotujících 
uvnitř mechaniky. Fyzická kon- 
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strukce disků je založena na skle- 
něných kotoučích, z nichž každý 
má kapacitu 7,5 GB po jedné stra- 
ně. Díky tomu může mít disk 
obsahující pět oboustranných plo- 
ten kapacitu právě 75 GB a při 
tom se ještě vejde do klasické 
„plné výšky“, tedy do jednoho 
palce. To je umožněno především 
skutečně obrovskou hustotou záz- 
namu, jež činí 11 gigabitů (rozli- 
šujte gigabit a gigabajt!) na čtve- 
reční palec média. 


Aby byl k takové kapacitě zajiš- 
těn odpovídající přístup, je samo- 
zřejmě disk vybaven nejmoderněj- 
ším rozhraním Ultra DMA/66 
a rychlost otáčení ploten 7 200 
otáček za minutu, spolu s vyrov- 
návací pamětí 2 MB, zaručuje 
interní rychlost přes 444 
MB/s. Navenek pak není problé- 
mem dosáhnout přenosu až 37 
MB/s nebo střední přístupové 
doby kolem 8,5 ms, čímž se také 
tento pevný disk řadí k naprosté 


NA VLASTNÍM STOLE 


Jisté však je, že v sobě zahrnuje 
to, co lze dnes považovat za tech- 
nologické standardy v oblasti. 

A to rozhodně není málo. 
Nejdůležitější je však výkon. A ten 
je zabezpečen například dvojitou 
jednotkou floating point nebo 
vyrovnávací pamětí druhé úrovně 
přístupné na plné frekvenci pro- 
cesoru. Cyrix III se asi nestane 
ideálním procesorem pro nena- 
žrané hry, možná se ale prosadí 

v oblasti nejlevnějších PC. 


výkonové špičce. 


Samozřejmostmi, o kterých se 
snad ani nemá cenu zmiňovat, je 
implementace protokolu 
S.M.A.R.T. pro odhalování problé- 
mů s daty na fyzické úrovni nebo 
třeba No-ID formátování sektoru, 
při kterém jsou servisní informace 
uloženy mimo povrch disku 
v paměti elektroniky. 


Lukáš Erben, Tomáš Bučina 
00G0195 


DETONATOR 5.13 


FORSÁŽ PRO VAŠI 


Nové ovladače asi nebývají 
častým námětem samostatného 
článku. Nové (a prozatím neofici- 
ální) ovladače nVidie pro karty 
GeForce si však samostatný pro- 
stor rozhodně zaslouží — přinášejí 
totiž několik téměř revolučních 
novinek a podstatné zvýšení 
výkonu už tak velmi rychlé karty. 


Hlavní novinkou, díky které 
budou nové ovladače doslova 
trnem v oku konkurenci, je pří- 
tomnost Full Scene Antialiasingu 
(FSAA). Antialiasing je vyhlazová- 
ní „zubatých“ hran, které jsou 
nepříjemné zejména v nižších roz- 
lišeních — hlavní výhodou tak je, 
že i při velmi nízkém rozlišení je 
obraz velmi jemný. Samozřejmě 


Antialiasing není zadarmo - aby 
mohl být obraz „vyhlazen“, je celá 
scéna počítána několikrát, což 
znamená, že jej můžete využít jen 
možnost vyzkoušet jej v Half-Lifu 
při 640 x 480 — a výsledky stojí 
zato (ostatně posuďte sami podle 
obrázků). Rozlišení 800 x 600 
bohužel už nebylo na naší sestavě 
zcela plynulé (obraz se „roztrhá- 
val“) — i tak to ale představuje 
obrovský krok vpřed. Možná si 
řeknete, k čemu je tedy FSAA při 
tak nízkém rozlišení dobrý — 

1 280 x 1 024 bez něj totiž vypadá 
stále lépe. Pokud ale máte kartu 

s TV výstupem a chtěli byste si 
nějakou tu 3D akci zahrát na 
velké obrazovce (měla by ale mít 


Matrox RT 2000 


Většina z nás si Matrox spojuje zejména s výkonnými karta- 
mi G400 a jejich geniální technologií Dual Head (kdo 
nevyzkoušel dva monitory, nechápe, o čem je řeč). Firma 
Matrox ale nyní expandovala i do nové oblasti - jíž je střih 
digitálního videa. Zatímco její řada Marvel byla určena 
spíše amatérům a pro domácí použití, nový kit RT2000 
nabízí možnost profesionálního zpracování digitálního 
videa za velmi zajímavou cenu. Pokud vás tedy digitální 
video zajímá a rádi byste se mu věnovali hlouběji, 
zabrouzdejte na wiww.rt2000.cz, kde se dozvíte více. 


GEFORCE 


100 Hz, jinak si kazíte zrak), je pro 
nízké televizní rozlišení 
Antialiasing to pravé. 


Další novou funkcí je podpora 
technologie komprese textur 
S3TC, kterou nVidia získala díky 
smlouvě o spolupráci se společ- 
ností S3. Komprese textur funguje 
jednoduše — textury (tedy povr- 
chy, které pokrývají ve hrách 3D 
objekty) se zkomprimují podobně 
jako třeba obrázky v JPEG formá- 
tu. Menší textury znamenají 
menší požadavky na paměť 
a zejména na její přenosovou 
rychlost, což je u výkonných karet, 
jako je GeForce, pověstné „hrdlo 
láhve" — výsledkem je výrazně 
vyšší výkon GeForce karet ve 


vysokém rozlišení a barevné 
hloubce (1 024 x 768 ve 32bitové 
barevné hloubce a výše) — tento 
nárůst může být v některých pří- 
padech i 50—100%! 


Nové ovladače navíc umožňují 
i vypnutí TAL funkcí (což může 
mít u některých her pozitivní 
efekt) a pochopitelně „povinné“ 
zapnutí FSAA u všech her. Zkrátka 
a dobře, ovladače Detonator 5.13 
znamenají jediné — nVidia vdechla 
do zánovních GeForce karet nový 
život. Nové ovladače zatím sice 
nejsou dostupné oficiálně, ale 
pouze jako betaverze, to ale nijak 
nesnižuje jejich kvality. Detonator 
5.13 naleznete pochopitelně na 
našem CD v sekci programy. 
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DIAMOND VIPER || 


Firma S3 již potřetí přichází s hi-end 3D akcelerátorem, ten- 
tokrát v podání karty Diamond Viper II osazené čipem 


Savage 2000. 


Předchozí pokusy — Savage 3D 
a Savage 4— nebyly příliš úspěš- 
né. Zejména první čip, Savage 3D, 
byl neblaze proslulý díky špatným 
ovladačům a dalším chybám. 
Savage 4, který se objevil před 
necelým rokem, byl sice podstat- 
ně lepší, ale i tak se počáteční 
potíže s nedoladěnými ovladači 
opakovaly a karta navíc nemohla 
výkonem soutěžit se v té době 
nastupující generací TNT2/ 
/Voodoo3 karet. Čím ale mohly 
karty s čipem Savage vždy konku- 
rovat — to byla atraktivní cena. 
Podobně je tomu i u nového 


3D API 


Vipera II, který se prodává o cca 1 
000 korun levněji než (nejlevněj- 
ší) karty s čipem GeForce. 
Otázkou ale zůstává, zda je ceno- 
vý rozdíl natolik velký a výkonový 
rozdíl natolik malý, aby byl Viper 
II zajímavý. 


Čip Savage 2000, který kartu 
prohání by měl podle „specifikací“ 
patřit k absolutní špičce. Pracuje 
na frekvenci 125 MHz a dokáže 
vykreslit dva obrazové body (pixe- 
ly), každý se dvěma texturami 
během jediného pracovního 
cyklu. To znamená, že u her jako 


— ŽÁDNÁ VĚDA 


Uvažovali jste u některých her (jako Unreaf Tournament, Descent 3 či Half- 
Life), zda ve vlastnostech grafické karty nastavit Direct3D, OpenGL, Glide či 
MeTAL? A co vlastně tyto tajemné zkratky znamenají? 


Zkratky Direct3D, OpenGL, Glide či MeTAL jsou označení pro grafická API — 
česky rozhraní, tedy jakýsi „jazyk“, kterým hra komunikuje s vaší grafickou 
kartou. Volba správného „jazyka“ pro danou grafickou kartu může být velmi 
důležitá, zejména proto, že ne každá grafická karta zvládá každé API. Jaké 
rozhraní tedy zvolit, máte-li kartu s čipem 3Dfx, TNT či Savage 4? 


Direct3D 


Je nejrozšířenější a nejběžnější API, kterému rozumějí téměř všechny grafické 
karty. To, že je nejrozšířenější, ale neznamená, že je jednoznačně nejlepší. 
Každopádně přestavuje Direct3D záruku — mělo by fungovat se všemi běžný- 


mi 3D kartami. 


OpenGL 


Je pro změnu nejstarší API, které se původně používalo ve výkonných počíta- 
čích Silicon Graphics. Pokud máte kartu s čipem TNT, TNT2 či GeForce, je to 
pro vás ideální rozhraní. Poměrně slušně jej zvládají i karty s čipem 


Savage 2000 a Rage 128 PRO. 
Glide 


Toto API bylo vyvinuto speciálně pro karty 3Dfx. Pokud tedy máte 3Dfx kartu 
a hra nabízí kromě ostatních i volbu Glide, rozhodně ji využijte — hra poběží 


na vaší 3Dfx kartě rychleji. 
MeTAL 


Podobně jako v předchozím případě i MeTAL je rozhraní určené pro jediný 
typ 3D akcelerátorů — pro ty postavené na čipech S3 Savage4 a Savage 
2000. Toto rozhraní naleznete zejména v Unreal Tournamentu, který díky 
němu chodí na kartách s čipy Savage velmi plynule a rychle. 


Ne každá hra nabízí výběr z více API, pokud tomu ale tak je, rozhodně byste 
to neměli ignorovat — volba správného API totiž může znamenat třebas i 50% 


nárůst rychlosti na vaší 3D kartě. 
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je Ouake III či Expendable, které 
používají dvou textur (multitextu- 
ring), by jeho „vykreslovací“ výkon 
měl mírně převyšovat dokonce 

i čip GeForce 256 (250 Mpixel 
oproti 240 Mpixel GeForce). 
Savage 2000 dokonce zvládá i T8L 
(transformace a nasvícení) funk- 
ce, podobně jako GeForce. 
Bohužel, Diamond prozatím tyto 
funkce v současných ovladačích 
neaktivoval, a tak není možné 
porovnat v tomto směru Savage 
2000 a GeForce. T8L hry se sice 
teprve začínají objevovat, i tak ale 
takový přístup nevzbuzuje příliš- 
nou důvěru. Z dalších funkcí, 
které Savage 2000 podporuje, 
stojí za zmínku komprese textur 
S3TC (tu využijete například 

v Unreal Tournamentu a několika 
dalších hrách) či podpora přehrá- 
vání DVD - tyto funkce se ale 
pomalu stávají standardem 

a najdete v té či oné formě 

i u konkurence. 


Bohužel pro Diamond Viper II, 
teorie a praxe se často mohou 
lišit. A tak i když by karta mohla 
být „teoreticky“ rychlejší než 
například GeForce 256 
Annihilator, skutečnost je trochu 
jiná. U her používajících OpenGL 
rozhraní (Ouake II, Ouake III 
apod.) se Viper II drží v těsném 
závěsu a ve 32bitové barevné 
hloubce je dokonce i o něco rych- 
lejší. Bohužel, u Direct 3D her je 
situace podstatně horší a Viper II 
podává slabší výkon než mnohem 
starší karty s čipy TNT2 Ultra 
či G400. Vypadá to, že Viper II 
opět doplatil na starou nemoc 
čipů S3 — slabé ovladače. Jen 
těžko se hledá jiné vysvětlení pro 


Diamond Viper II 


Levnější alternativa GeForce 


Plus: výkon v Ouaku lil 
výkon Unreal 
Tournamentu 
Minus: cena 

horší v D3D 


CNC Praha, 02 / 617 100 34 
www.cne.cz 


Cena: 7 490 Kč (vč. DPH) 


(m Pentium m 


Ouake III, 1024x768x16 
| Athlon | 


3.3000 


ATIMAXX 


Matrox G400 DH 


Savage 2000 


TNT2 Ultra 


GeForceSDR 


GeForceDDR 


nízký výkon v D3D hrách i občas- 
né problémy, které se mohou 
vyskytnout (nám se například 
nepodařilo kartu rozeběhnout na 
některých počítačích v rozlišení 
800 x 600). 


Bohužel, cenový rozdíl oproti 
kartám GeForce je malý (15 %), 
zatímco rozdíl ve výkonu u D3D 
her dosahuje až 25 %. Pokud by 
cena Vipera II o něco poklesla, 


jednalo by se bezesporu o ideální 


kartu pro všechny, kdo chtějí 
velmi solidní výkon za přijatelný 
peníz. Zejména příznivcům Ouaku 
Ill má totiž karta co nabídnout. 
Doufejme tedy, že Viper II na 
našem trhu zlevní, nebo že 
Diamond vydá nové, kvalitnější 
ovladače, které umožní využít 
výkonu čipu Savage 2000 naplno. 


Lukáš Erben 
00G0196 
Benchmarkové testy: 


Ivo Fiala, Test Centrum IDG 
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Stále častěji se na nás obracíte s telefonáty či e-maily, ve kterých se ptáte na rady s nejrůznějšími 


Často kladené dotazy 


5524 


hardwarovými, ale 


i softwarovými problémy. Proto jsme se rozhodli zařadit od tohoto čísla do hardwarové sekce novou rubriku ČKD (Často 
kladené dotazy), ve které se vám pokusíme odpovědět na všechny vaše otázky. Pokud tedy nevíte, jakou grafickou kartu 
si do svého PC pořídit, případně vás trápí problémy s neustále zamrzajícími Windows, určitě nám napište -— jestli 
budeme znát radu, rádi ji na stránkách GameStaru zveřejníme. 


X4 M 


Mám počítač už přes tři roky a poslední dobou mi začíná čím 
dál častěji padat nebo zamrzat. Občas stahuji nějaký software 
z internetu a mám podezření, že to může být tím. Používám 
Windows 95. 

V první řadě je třeba se ujistit, zda nedošlo k virové nákaze, neboť 
právě nižší stabilita operačního systému je jedním z několika obvy- 
klých příznaků. Pokud antivirový software neobjeví nic podezřelého, 
zřejmě nezbude, než Windows kompletně přeinstalovat. Je velmi 
pravděpodobné, že nainstalované programy, zvlášť když jde o velké 
množství nejrůznějšího sharewaru, tolik poškodily celkovou instalaci 
Windows, že nic jiného, než kompletní reinstalace, tak nepřipadá 
v úvahu. Postupné odebírání aplikace často nevede k cíli, protože jed- 
notlivé nainstalované programy se vzájemně kříží a deinstalační poli- 
tika Windows, právě z důvodu bezpečnosti, raději nechá část aplikace 
nainstalovanou, než aby omylem odinstalovala něco špatně. 


Před kompletní reinstalací Windows je třeba zajistit následující: 

1. Zazálohujte si veškerá data. Nejčastěji jde o složku Dokumenty. 
Nezapomeňte zálohovat také elektronickou poštu, protože právě pro- 
střednictvím e-mailu jste mohli obdržet třeba registrační údaje k pro- 
gramům. Důležité jsou také adresáře, případně (používáte-li je) i data 
agendového programu. Z ICO je třeba uložit si databázi kontaktů, kte- 
rou najdete ve složce DB v místě, kde je nainstalováno ICO. Některé 
programy ukládají nastavení do registrů, je dobré vědět, které a kam, 
aby se příslušná větev dala také uložit. 


2. Jestliže jste si z internetu stáhli ovladače k hardwaru, odložte si 
je také. Stejně to udělejte i s instalacemi programů, které máte 
z internetu. Není dobré si stahovat nové ovladače rovnou, napřed, 
neboť s nimi, zvláště u méně značkového hardwaru, mohou být pro- 
blémy. 


3. Uložte si bookmarky nebo oblíbené položky z internetového pro- 
hlížeče. Nezapomeňte uložit též keyringy z PGP, jestliže jej používáte. 


4. Nezapomeňte si zazálohovat veškeré uložené pozice z her, které 
máte na disku rozehrané (obvykle je najdete v podadresářích „save“), 
a také všechny instalační soubory programů a utilit, které jste stáhli 
z internetu a hodláte je používat i v budoucnu. 


5. Ještě nejméně jednou si projděte celý pevný disk, jestli nenajdete 
něco, co by stálo za zálohování. Pamatujte, že „potom“ je už definitiv- 
ně pozdě cokoliv hledat. 


6. Najděte instalační CD či diskety k operačnímu systému a také ke 
všem hardwarovým komponentám počítače. 


Pak teprve se odhodlejte ke smazání celého disku a k přeinstalová- 
ní Windows. 
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Když hraji některé hry, stává se mi, že grafika vypadá jinak než 
u kamaráda. U mě je výrazně horší, často se objevují chyby 
v zobrazení. Mám grafickou kartu ATI Mach64. Zkoušel jsem 
i změnit ovladače, ale nepomohlo to. Čím to může být? 

Podle našeho názoru je jednoznačně vinna právě zmíněná grafická 
karta. Neoplývá přílišným výkonem a na dnešní moderní hry už roz- 
hodně nestačí, zejména proto, že nepodporuje 3D akceleraci. 
Vzhledem k tomu, že jde o systémový problém, není řešením ani pou- 
žít nejnovější ovladače. Máte-li tu možnost, vyměňte takovou kartu za 
jinou. Naštěstí už dnes většina grafických akcelerátorů podporuje ty 
obrazu. Obecně jsou levnější grafické karty pomalejší a mívají horší 
kvalitu renderingu efektů, než ty kvalitnější a dražší. 


Slyšel jsem, že k počítači s Windows 98 je možné připojit více 
monitorů. Zajímala by mě tato možnost — zvlášř ve hrách, protože 
tam by se to často mohlo hodit. 

Ano, Windows 98 přinesly podporu práce s více monitory. 
Podmínkou je však použití kompatibilní grafické karty a softwaru, 
který je ochoten práci na víc monitorech snést. Na více monitorech 
může zcela bez problémů běžet například pracovní plocha Windows 
a některé další programy. Vzhledem k tomu, jakých se využívá postu- 
pů při přesunu obrazu na vedlejší monitor, nejsou některé programy 
schopné na vedlejší obrazovce nastartovat, avšak po ručním přesunutí 
tam fungují bez problémů. A konečně další skupina programů nepra- 
cuje na více monitorech vůbec. 


Se hrami je odpověď poněkud obtížnější. Hry typu Passiansu ve 
Windows pracovat na více monitorech zřejmě budou. U her, které 
jsou však akcelerované a případně přepínají do režimu plné obrazovky 
je však velmi nepravděpodobné, že by bylo možné je provozovat na 
více monitorech. Často je dokonce nutné před spuštěním hry druhý 
monitor „deaktivovat“ v ovládacím panelu Obrazovka, protože jinak 
zejména 3D akcelerované hry nepoběží. Případnou podporu více 
monitorů musí pak zajistit sama hra, což je vlastnost poměrně řídká. 
Do budoucna by se tak možná mělo stát u některých simulátorů. 
Podporu více monitorů měl však snad dokonce i Doom II, který 
u několika počítačů v síti mohl pracovat s bočními pohledy k aktuální- 
mu hráči. Avšak bylo třeba správně hru nakonfigurovat pomocí para- 
metrů. 
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Měl jsem počítač u kamaráda, abychom mohli hrát hry po síti. 
Po příchodu domů mi ale přestala fungovat grafika ve hrách. 
Místo akcelerovaných scén je vidět jen černá obrazovka se zbytky 
původní obrazovky Windows. Mám Pentium 166 MMX, Voodo02 
a 48 MB RAM. 

Jak první a zcela nejčastější řešení tohoto problému vidíme kontro- 


Na CD 


Pokud patříte mezi zkušené uživatele a bažíte po nejnovějších ovladačích 
pro svou grafickou kartu, nahlédněte na naše CD do rubriky Programy. Snad 
tam najdete právě to, co hledáte. 


počitače 


Signům 


lu zapojení kabelů k monitoru. Je velmi pravděpodobné, že došlo ke 
špatnému nebo dokonce chybějícími propojení krátkého kablíku mezi 
akcelerátorem a původní grafickou kartou. Je třeba znovu ověřit, zda 
z výstupu původní grafické karty vede krátký video-kablík do vstupu 
Voodoo a teprve na výstup Voodoo je připojen monitor. Toto je zcela 
nejčastější důvod potíží. 


Pokud je vše v pořádku, mohlo dojít buď k částečnému povysunutí 
akcelerátoru ze slotu, nebo dokonce k jeho poškození. Bylo by dobré 
zkontrolovat, zda je Voodoo dobře zastrčeno ve slotu, a případně jej 
také nechat vyzkoušet v jiném počítači, kde se ukáže, jestli dobře pra- 
cuje. 


Mimo hraní her pracují také s grafikou. Mám vypalovací 
mechaniku, a tak si svou práci vypaluji na CD-R. Nedávno jsem 
jedno CD naplnil, ale přišlo mi, že je na něm velmi málo souborů. 
A skutečně, celková velikost souborů činí jen 540 MB. Myslíte, že 
mám špatné CD-R, nebo vypalovací mechaniku? 

Zřejmě ani jedno. Příčiny těchto problémů mohou být dvě. Buď 
vypalujete příliš malé soubory, které nezaberou ani jeden blok na CD 
(2 048 bajtů), a přestože je součet jejich velikosti pouhých 540 MB, 
zabírají klasickou kapacitu CD, tedy 640 MB. To je způsobeno tím, že 29 399 Kč včetně DPH 
každému souboru je přiřazeno nejméně 2 048 bajtů, přestože tako- sE 
vou velikost ani nemá. A druhou příčinou může být pak to, že vypalu- a měsíční splátka bez o odě Kč 
jete sice velké soubory, avšak postupně, v režimu Multisession. 724 Kč měsíční splátka při akontaci 
Uvědomte si, že za určitý začátek a ukončení jedné session se platí 
prostorem na CD. U první session jde dokonce o 24 MB! Ke každé ses- 
sion je pak třeba tento vyplýtvaný prostor přičíst a v celku je velmi 
pravděpodobné, že dojdete až ke ztraceným 100 MB, které uvádíte ve 
svém případě. 


Signum Integral'400 ... procesor Intel Celeron 400 

paměť 32 MB ... HDD Western Digital 10,2 GB... FDD 3,5" 

CD-ROM Toshiba 48x ... grafická karta 8 MB 

zvuk. karta SB 64 komp. ... reproduktory 90 W ... faxmodem 56i V.90 
case miditower AT ... myš Genius Easy Mouse ... klávesnice CZ/US 
monitor Samsung Samtron 15"... podložka s obrázkem 

MS Windows 98... antivirový program PC-Cillin 


Chtěl bych si do počítače koupit modem a v jedné prodejně 
jsem našel takové malé modemy AMR. Co to znamená a dá se to 
do mého počítače nainstalovat? 


AMR (Audio Modem Riser) je specifikace firmy Intel, která definuje Signum Instrumenť 550 ... procesor Intel Pentium III 550 
nové rozhraní na základních deskách (obr. 1). Podle Intelu je účelem mainboard Soyo Intel 440BX ATX ... řadič Ultra ATA66 ... porty USB 
oddělit zvukové a modemové kodeky od základní desky, aby se zvýšila paměť 64 MB ... HDD Western Digital 13 GB Ultra ATA66 ... FDD 3,5" 
kvalita jak audia, tak modemového přenosu, a byla tudíž méně rušena CD-ROM Toshiba 48x ... grafický akcelerátor nVidia Riva TNT2 M64 32 MB 
projevy elektroniky na motherboardu. Zároveň je to ve svém důsledku zvuková karta SoundBlaster 128 PCI ... reproduktory 150 W 
plná náhražka ISA sběrnice, která se doposud používala pro některé case miditower ATX ... monitor AOC 17"... klávesnice CZ/US 
zvukové karty a modemy. Navíc jsou taková zařízení velmi malá, myš Genius NetScroll s kolečkem ... podložka s obrázkem 
a proto velmi levná. Na druhou stranu však podporu AMR, tedy pří- MS Windows 98 ... antivirový program Norton Antivirus 
slušnou sběrnici, nemají na sobě všechny základní desky, ale jen č 
některé nejnovější modely. 51 899 Kč včetně DPH 

K 2 650 Kč měsíční splátka bez akontace 
P 1 378 Kč měsíční splátka při akontaci 14 999 Kč 
0G0197 


Základní modely okamžitě k odběru. 
Volejte 02 / 717 36 177 a vyžádejte si naší kompletní nabídku. 
Hledáme dealery a spolupracovníky v regionech. 
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Pište! 


Jestliže vás sužují trable s hardwarem či operačním systémem, nevíte si 


SIGNUM 


Slezská 108, 12000 Prahaž 
tel.: +420 2 /717 36177 

tel./fax: +420 2 / 727 34017 

email: infoAsignum.cz 


právě ten váš počítač, napište nám buď normální poštou na adresu 
redakce (obálku či korespondenční lístek označte zkratkou ČKD), nebo 
poštou elektronickou na ckdAidg.cz. 


http://www.signum.cz 


LANGMasteř 


nař, " 
omaiiika » amza “ 
3D grafika a anámáce 


Pomozte 
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Velice zábavný, 
odlehčený a video- 
sekvencemi nabitý 
způsob výuky angličtiny na 
2 CD-ROMech. Tajemné Mean City vás 
donutí řešit v angličtině situace, které mohou 
nastat i v běžném životě. 
j pohlcení svým vlastním příběhem, 
ned po příletu do Mean City začne dramaticky 
angličtina projde zkouškou, 
| ukáže jak na tom jste a pomůže vám 
G a jěžných (letiště, taxi, hotel, restaurace), 
ale i méně obvyklých situacích (policie, vězení). 


Česká lokalizace je pochopitelně součástí programu. 


* 
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o. ARE V každém produktu LANG Master Mean City 
LANCIA? je navíc jako bonus přiložen CD-ROM LANGMaster 
: o É : New English Digest, který vám pomůže poznatky 
vý a vědomosti z Mean City ještě rozšiřovat. 
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Zelený pruh 76, 140 00 Praha 4 
tel.: (02) 6126 2442, tel./fax: 692 0249 
e-mail: obchodestranky.cz 

Slevy na http://obchod.stranky.cz 


3 CD-ROMv!! 


- magazín o komunikacích 


www.signalis.cz 
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Internet přes kabelovou televizí | str. 8 


Nabídku dvouměsíčního víkendového volání 
zdarma připravila pro své zákazníky 
společnost EuroTel. Pro všechny nové zákaz- 
níky, kteří podepíší smlouvu o poskytování 
služeb v době od 1. dubna do 31. května, je 
připravena speciální nabídka — Volejte zdar- 
ma celý víkend. 

Všichni noví zákazníci tak získají na celé 
dva měsíce možnost víkendového volání 
zdarma kamkoliv v síti EuroTel a na pevnou 
linku. Nabídka se týká všech tarifů — Relax, 
Start, Global, Business — a její využívání ne 
ovlivní počet volných minut, které má zákaz- 
ník v rámci tarifu. 


Zá 


práce 


na dálku 


Na českém internetovém portálu 
MSN.ATLAS.CZ je na serveru 
Job.atlas.cz uveden do provozu projekt 
teleworking — práce na dálku. 
Zřízení centrály pro teleworking může být 
jednou z cest, jak snížit nezaměstnanost 
a napomoci přípravě a přechodu naší spo- 
lečnosti na skutečně společnost informač- 


Firma Netscape nehodlá spát na vavřínech, 
a přestože se konkurenční Internet Explorer 
stal nejrozšířenějším browserem, pořád ob- 
líbený browser Netscape je stále vylepšován. 
Současný Netscape Communicator se 
nedávno dočkal dalších úprav, takže 
momentálně můžeme zdarma stáhnou nej- 
novější verzi 4.7. Příznivci se však brzy 
dočkají zcela nové alternativy. Během vývoje 
se někam zatoulala verze 5, takže příští 
Netscape ponese pořadové číslo 6. 

Šestka je založena na nové technologii 
Gecko, vyvinuté za pomoci organizace Mozil- 
la, která využívá iniciativu Open Source. Ani 
firma Netscape, ani skutečný majitel AOL, se 
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POBotosczlRy | Brigády, práce pro studenty 


1) Chci nastavit své Mitry 


Datti informační zdroje 
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Nabízím práci 


ži ozerst 


1) Che sl číst odpovědí 
Chci mazat své 
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Hledám práci 


šok sv4 
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KITUTEMM | Obchodní spolupráce 
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ní. Oproti dosavadní organizaci práce, založené především na výkonech v pracovních centrech, 
nové přístupy teleworking (název používaný v EU) a telecommuting (název užívaný v USA) pre- 


ferují přesun pracovních úkolů k řešitelům, jejichž pracovní místo je domov a pracovními 
nástroji pak počítač, telefon a Internet. V současnosti pracuje v zemích EU v různých formách 
režimu teleworkingu kolem 9 milionů obyvatel a očekává se jejich další rychlý nárůst. K do- 
minantním jevům na trhu práce v České republice v roce 1999 patřil růst dlouhodobé ne- 
zaměstnanosti. Ta se kromě již tradičně problémové skupiny, co do postavení na trhu 
práce — uchazečů s nízkou kvalifikací — týká také čerstvých absolventů škol a handica- 
povaných lidí se sníženou pracovní schopností. 
Na serveru job.atlas.cz je v nové sekci Teleworking první komplexní seznámení 
s touto u nás dosud málo publikovanou problematikou, jsou zde vysvětleny 
různé formy teleworkingu, přínosy a rizika pro zaměstnance i zaměstna- 
vatele. Po vyhodnocení odezvy, zejména ze strany zaměstnavatelů 
a jejich připravenosti na zcela jiný způsob zadávání a kontroly 
odvedené práce, bude projekt završen v druhé etapě 
soustředěním nabídky a poptávky prací 
vhodných pro teleworking. 


Za přítomnosti 

předních osobností ze světa 
IT proběhne ve dnech 22.—23. květ- 
na 2000 v reprezentačních sálech 
pražského hotelu Diplomat dopro- 
vodná konference k veletrhu Com- 
Net Prague 2000. Úvodními 
přednáškami otevřou program kon- 
ference Pavel Kalášek, generální ře- 
ditel Hewlett-Packard ČR, Zdeněk 
Přibyl, generální ředitel IBM ČR 

a Vladimír Jelen, generální ředitel 
3Com ČR. Doprovodná akce veletr- 
hu ComNet Prague, která se v letoš- 
ním roce uskuteční pod názvem 
Elektronický Business — Obchodní 
model třetího tisíciletí, je organizo- 
vána již potřetí redakcí odborného 
týdeníku Computerworld. 


U příležitosti slavnostního podpisu závěreč- 
ných dokumentů ke smlouvě o koupi 
komerční sítě CESNET založila společnost 
Contactel fond na podporu vybraných 
projektů výzkumné činnosti mladých 
výzkumných pracovníků a studentů českých 
vysokých škol, jež budou využívat telekomu- 
nikační techniky včetně Internetu. 

O příspěvek z fondu se budou moci uchá- 
zet studenti a mladí výzkumní pracovníci, 
kteří jsou členy sdružení CESNET. Contactel 
zřizuje fond s počátečním vkladem ve výši 
3,5 miliónu Kč. 


zatím o detailech nijak nehodlají šířit, takže 
toho příliš známo není. V každém případě by 
měl být nový browser výrazně rychlejší a spo- 
lehlivější. Výhodou bude podstatně menší ve- 
likost, kterou oceníme zvláště ve chvíli, kdy 
jej budeme z Webu stahovat. Současná čtyř- 
ka má velikost kolem 15 MB, konkurenční IE 
dokonce obludných 29,4 MB, takže stahování 
s pomalejším modemem je velice nepříjemná 
a zdlouhavá záležitost. Šestka se pyšní nesku- 
tečně „miniaturní“ velikostí pouhých 5,5 MB. 
Gecko podporuje HTML 4 a EML (Extensible 
Markup Language), a stejně jako je tomu 

u předchozích verzí, plně podporuje veškeré 
používané platformy. 


Královéhradecká společnost Fincom 
International (www.fincom.cz) zastupuje na 
českém trhu renomované výrobce a mezi ni- 
mi především Microcom, který je u nás zná- 
mý hlavně analogovými modemy DeskPorte 
56K a USB 56K Travel. Kromě nich nabízí 
zařízení pro připojení na ISDN linky nazvané 
ISDN Porte. 

ISDN Porte jsou nabízeny ve dvou varian- 
tách — externí a interní. Externí varianty jsou 
Microcom ISDN Porte a ISDN Porte Plus. 
Mají velmi podobné vlastnosti — jediná od- 
lišnost je v tom, že varianta Porte Plus má 
navíc dva analogové porty. Interní varianty 
ISDN Porte Internal a ISDN Porte Plus Inter- 
nal jsou pak interní karty pro PCI sběrnici. 


Společnosti Motorola 
a Amazon.com na konferenci Wi- 
reless 2000 oznámily strategické 
partnerství, jehož cílem je 
nabídnout zákazníkům nová řešení 
pro mobilní elektronický obchod. 

Motorola pro uživatele 
mobilních telefonů vytvoří přístu- 
pový bod k jednomu z nejpopulár- 
nějších světových internetových 
serverů určených k elektronickému 
obchodování tak, že přidá odkaz na 
příslušné internetové stránky do 
svých mobilních přístrojů 
podporujících WAP. Pomocí tohoto 
odkazu budou mít zákazníci velmi 
jednoduchý přístup ke stránkám 
Amazon.com. 

Dalším výsledkem spolupráce 
společností Motorola 
a Amazon.com je například také 
to, že vysílačky Motorola budou 
zařazeny do nabídky zboží na 
internetových stránkách firmy 
Amazon. 


Společnost Unisys rozšiřuje své portfolio 
bezdrátových řešení o UP.Link Server Suite 
od firmy Phone.com, poskytovatele mobilní- 
ho internetového softwaru a služeb 
založených na protokolu WAP. Díky této ali- 
anci bude společnost Unisys schopna nabízet 
světovým operátorům bezdrátová řešení plně 
kompatibilní s protokolem WAP, jež jim 
umožní provozování internetové komunikace 
a vyspělých telefonních služeb na digitálních 
mobilních telefonech, pagerech, personálních 
digitálních asistentech a dalších bezdrátových 
zařízeních. 

Pomocí mobilních internetových služeb 
budou bezdrátoví operátoři schopni posky- 


Na mimořádné valné hromadě vyslovili akci- 
onáři telekomunikační společnosti 

Aliatel, a. s., souhlas s převodem akcií společ- 
nosti Aliatel, a. s., dosud vlastněných šesti 
rozvodnými energetickými společnostmi 
(REAS), tj. společnostmi Pražská energetika 
(PRE), Středočeská energetická (STE), Severo- 
česká energetika (SČE), Západočeská energe- 
tika (ZČE), Jihomoravská energetika (JME) 

a Severomoravská energetika (SME), na spo- 
lečnost Jihočeská energetika (JČE). 

Na základě tohoto rozhodnutí dostává 
Jihočeská energetika, a. s., souhlas k nabytí 
60% podílu ve společnosti Aliatel, a. s. 
Druhým akcionářem zůstává beze změny 
RWE Telliance AG se 40% podílem. 


Společnosti IBM a Motorola ozná- 
mily svůj záměr společně pracovat 
na vývoji širokých platforem, které 
budou základem pro „hlasové a da- 
tové jádro“ bezdrátových datových 
služeb pro zákazníky z řad podniků 
na celém světě. To podnikům 
umožní přístup k bezdrátovým apli- 
kacím a službám a jejich další vývoj. 
Tímto společným postupem se obě 
firmy snaží uspokojit rostoucí 
poptávku po spojení dat a aplikací 
v bezdrátových zařízeních. 
Provozovatelé by mohli tuto na- 
bídku využívat například pro 
zaměstnance s mobilními telefony. 
Ti by mohli mít přístup 
k elektronické poště, burzovním 
zprávám, dennímu zpravodajství 
a firemním zdrojům v reálném ča- 
se. Kombinací uživatelské technolo- 
gie Motorola, která umožňuje roz- 
poznat jednotlivá zařízení, s techno- 
logií Middleware IBM vznikne 
systém vhodný k poskytování opti- 
málních bezdrátových datových slu- 
žeb pro podniky na celém světě. 


tovat svým abonentům přes jejich mobilní 
zařízení, pracující s protokolem WAP, 
přístup k Internetu a službám korporace za- 
loženým na Internetu, a to včetně 
elektronické a hlasové pošty. Nejaktuálnější 
informace o novinkách, pohybu kursu akcií, 
dopravě i sportu tedy budou pro uživatele 
dostupné prakticky kdykoliv a kdekoliv. Spo- 
lečnost Unisys je v současné době schopna 
nabídnout v praxi prověřená klíčová řešení 
pro poskytovatele telefonních připojení, od 
platformy síťových služeb až po GSM termi- 
nál, umožňující operátorům poskytnout ši- 
roký rozsah interaktivních služeb připrave- 
ných pro Internet. 


Firma AMD uzavřela dohodu 

s telekomunikační společností Alcatel 
v hodnotě přibližně 300 milionů USD 
o dodávkách flash paměťových zařízení v nej- 
bližších dvou letech. Podle smlouvy poskytne 
AMD společnosti Alcatel paměťové jednotky 
flash pro podporu širého rozsahu produktů 
nabízených společností Alcatel včetně DSL mo- 
demů, celulárních telefonů a telekomunikační 
infrastruktury. 

Velcí uživatelé flash pamětí jako například 
Alcatel uzavírají kontrakty s AMD pro zajištění 
dodávek na produkt, který se stává díky explo- 
zivní poptávce ve vzrůstající míře vzácným. 


e-business 


řešení od Oraclu (i 


Společnost Oracle zpřístupnila nové aplika- 
ce, které společnostem umožní poskytovat glo- 
bální celosvětovou podporu zákazníkům. Tímto 
krokem splnila svůj závazek dodávat vyspělá e-bu- 
siness řešení, jež splňují potřeby zaměstnanců, zá- 
kazníků a partnerů. Firma představila řešení Oracle 
iSupport, Oracle eMail Center a Oracle Customer Intelligence. 

Oracle iSupport je vyspělý webový informační portál pro zákazníky, který společnostem 
umožní aktivně poskytovat služby a podporu zákazníkům v samoobslužném webovém 
prostředí. Dodáním všech relevantních zákaznických informací on-line, mohou společnosti vy- 
hovět svým zákazníkům k jejich plné spokojenosti, zatímco ušetří značné náklady. 

Oracle eMail Center, kompletní řešení pro správu příchozích a odchozích zákaznických 
e-mailových zpráv umožní organizacím automaticky roztřídit příchozí e-mailové zprávy 
a vytvořit návrh na odpověď založený na obsahu zprávy přijaté. Oracle eMail Center mů- 
že zpracovávat jak strukturované, tak i nestrukturované e-mailové zprávy, díky integro- 
vané technologii InterMedia. 

Oracle Customer Intelligence je klíčovou komponentou efektivní správy 
zákaznické báze. Je schopna shromažďovat a analyzovat všechny informace 
o zákazníkovi, nedbajíc na kanál, který zákazník používá k interakci se 
společností. Oracle Customer Intelligence sleduje zákaznické akce, 
aby poskytl co nejpodrobnější představu o zákazníkovi. Společ- 
nosti budou schopny sledovat klíčové ukazatele jako jsou 
akvizice, loajalita a spokojenost na určitém 
segmentu trhu a i u individuálního 
zákazníka. 


rmy 
Sears a Carrefour, 

dva největší maloobchodní 
prodejci na světě a společnost Orac- 
le, spolupracují na vývoji prvního 
globální business-to-business on- 
line systému, jenž bude ve službách 
maloobchodního průmyslu. 


Služba EuroTel VPN společnosti EuroTel 


představuje jednoduchý způsob, jak usnadnit 
a zefektivnit vnitropodnikovou komunikaci. 
Díky tarifu 1,50 Kč za minutu a až 300 volným 
minutám umožňuje EuroTel VPN značně snížit 
výdaje za telekomunikační služby ve firmách. 

Tato služba je v současnosti nabízena 
větším zákazníkům, kteří používají více než 
50 telefonů společnosti EuroTel. Podstatou 
EuroTel VPN je vzájemná integrace všech 
firemních mobilních telefonů i pevných linek 
do jednoho virtuálního komunikačního 
systému. 


Otevřený mezinárodní 
GlobalNetXchange, založený na 
e-business platformě Oracle, se zpo- 
čátku zaměří na řetězce Sears a Car- 
refour, jejichž obrat je 80 miliard 
USD a nakupují od 50 000 dodava- 
telů, partnerů a distributorů. Společ- 
nosti Sears a Carrefour očekávají, že 
GlobalNetXchange sníží jejich 
nákupní náklady a zlepší efektivnost 
dodavatelského řetězce. 
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Každá mobilní kancelář se ocitla 


kdy 3 | ň n s 
v úzkých, když měla komunikovat 


se světem. Nad přenosovou 


rychlosti 9600 b/s jsme se to 


rozplývali někdy před 10 lety. / 


až donedávna byla tato hodnota 


tvrdým stropem | 


Viktor Hollmann 


Eurolel 43,2 Kb/s 


Implementace 
technologie HSCSD 


© dnes nejvyšší 
rychlost přenosu dat, 
provozní náklady 

© podporuje zatím je- 
diný přístroj 

EuroTel, Praha 
www.eurotel.cz, 
infoAeurotel.cz 
Platformy: Windows 
95/98/NT4/2000 


© 


mobilních 


To je však již minulostí. Náskok, který pevné lin- 
ky držely, se povážlivě ztenčil, když jeden z na- 
šich operátorů oživil technologii HSCSD. Díky to- 
mu můžeme využívat spojení s přenosovou rych- 
lostí až 43,2 Kb/s, se kterou s přístup k Internetu 
stává daleko příjemnějším. 


Jak to vlastně pracuje 

Při telefonování nebo přenosu dat v síti GSM 
každý telefon používá 2 frekvence — vysílací 

a přijímací. O ně se však dělí s dalšími 7 telefo- 
nujícími. Každý kanál je tak rozdělen na 8 tzv. ti- 
meslotů. „Klasický“ přenos dat 9 600 Kb/s využí- 
vá po jednom timeslotu z vysílací i přijímací 
frekvence. Princip technologie HSCSD (High 
Speed Circuit Switched Data, vysokorychlostní 
přepínané datové okruhy) spočívá ve slučování 
až 4 timeslotů (pokud to kapacita sítě dovolí), 

a to buď symetricky (tj. 2 pro vysílání a 2 pro 


Cena za připojení 

Když se objevily první zmínky o rychlých dato- 
vých přenosech, spekulovalo se o jejich ceně. Ne- 
ní divu: HSCSD totiž operátorovi „vezme“ až 3 ti- 
mesloty v jednom směru, tedy kapacitu pro 

3 běžné hovory. 


rychlý Internet 
takřka po celém území státu 


příjem), nebo asyme- 
tricky (1 + 3). Druhou 
změnou je lepší využití 
přenosového kanálu, 
takže se do něj „vejde“ 
14,4 Kb/s. Díky tomu 
lze v síti GSM přená- 
šet až 28,8 Kb/s obou- 
směrně, nebo přijímat 
data rychlostí 43,2 Kb/s 
(se zpětným kanálem 
14,4 Kb/s). 


HSCSD v praxi 
HSCSD spolehlivě pra- 
cuje za dvou předpo- 
kladů. Jednak signál 
musí být stabilní, jednak v dané oblasti musí být 
volná kapacita sítě. Tak, kde není signál stabilní, 
se radši o spojení nepokoušejte. 90 % času, který 
strávíte datovými přenosy, totiž padne na nava- 
zování spojení. Musím však zdůraznit, že i stan- 
dardní datový přenos (9 600 b/s s Ericssonem 
SH 888) byl v takových místech velmi nejistý. 
Používání 4 timeslotů však s sebou nese vyšší 
spotřebu, takže musíte počítat z kratší životností 
akumulátorů notebooku. Zde velmi záleží na 
kvalitě signálu — čím vyšším výkonem musíte vy- 
sílat, tím kratší je pochopitelně doba práce. V au- 
tě se proto vyplatí 12V zdroj pro notebook. 


Radio Campus Lille ici! 

Co však přináší vyšší přenosová kapacita? Kromě 
úspory času při práci a stahování dat (např. 
13MB balík 602Pro PC Suite byl stažen za 80 mi- 
nut, tj. asi 2,8 KB/s) se zde otevírají nové mož- 
nosti. Lze se tak přes GSM např. zapojit do 
videokonferencí nebo si pustit nějaké pěkné rá- 
dio. A že jich v RealAudiu vysílá! 


Přesto je cena za datová volání stejná, bez 
ohledu na to, jakou kapacitu sítě obsadíte. Od 
dubna navíc EuroTel snížil sazbu za přístup na 
Internet na 2 Kč za minutu. Díky tomu vás sta- 
žení kancelářského balíku přijde na 160 korun 
(i ve stanu v Prachovských skalách, a to 
i s donáškou). 


S čím mohu HSCSD využívat 

Asi největší slabinou nové služby EuroTelu je na- 
prostý nedostatek telefonů, které HSCSD podpo- 
rují. Dnes je nabízen prakticky jediný přístroj, 
který rychlé přenosy zvládne — totiž Nokia 
CardPhone 2.0. Tato PC karta typu II je určena 
hlavně pro přenos dat či faxů (hlasová volání 
jsou možná pouze přes hands-free sadu). Dodá- 
vané ovladače dovolují využít rychlá data v note- 
boocích se systémem Windows 95/98 nebo 

NT 4.0. Další telefony s podporou HSCSD již na- 
př. ohlásily firmy Ericsson a Nokia — zatím se 


však na trhu neobjevily. 05 0028/FEL 2 


podle Vašich 


= 


procesor Intel“ Pentium“ III 550 MHz 
*ž RAVE paměť SDRAM 64 MB (133 MHz) 
VGA nVidia RIVA TNT2 - M64 s 32 MB paměti 
CLASSIC faxmodem 56 K a připojení na internet 


HDD 10,1 GB, FDD 1.44 MB 


BRAVE Classic 3550 CD ROM 50x speed, zvuková karta 3D Sound 


. Doporučené monitory: 
Čena 29.900,- Kč bez DPH | 15"5.200,-/17" 7.990,- Kč bez DPH. 


Doporučený softwarový balík: 


ia barevný scanner A4 (1200 dpi) Windows 98CZ, 602proPC, DeCe Účto, Zákony na PÚ, 
NM 6-jazyčný slovník GED, plná verze hry Total Soccer 2000, 
ZDA RMA : se AVAST Antivirus - 3.900,- Kč bez DPH. 


Více informací o počítačích BRAVE a autorizovaných prodejcích > 
získáte na telefonním čísle: 02/672 83 777 ro 


: : Psa? k Aestě ÝPOČETNÍ 
Ceny jsou uvedeny bez DPH. Platí do vyprodání zásob! Změna cen vyhrazena. Ne všechny počítače Kod A 1 
BRAVE obsahují procesor Intel“ Pentium * III. Logo Intel Inside“ a Pentium“ jsou registrované © NOVÁ ADRESA: ProCA, 


: : : ž VLužích 818, Praha 4 Libuš 142 00 
TM TM , 
ochranné známky a MMX a Celeron“ jsou ochranou známkou Intel Corp. Tel.: 02/67283777 


INTERNETOVÁ ADRESA: WWW. BRAVEE. CZ Fax: 02/67283120 


Inte 


oucím počtem uživatelů 
netu roste i počet těch, kdo se 


zabývají napadáním cízích počíta 


čů. Mnozí z nich nemusí být ani 


profesionální hackeři - 


jde o jedince, kteří prostě neodolají 


pokušení (pode 


projedou vaute 


chal klíčky v z 


Lukáš Codr 


Firewall — nutnost, nebo zbytečný luxus? 


dost často 


> 


jako ti, jez se 


ě, v němž někdo ne- 


apalování) 


Jak vůbec může takový útok amatérského hacke- 
ra proti nezabezpečenému počítači vypadat? 
Nejprve se musí o existenci onoho počítače do- 
zvědět — ať již pomocí programu náhodně pro- 
hledávajícího IP adresy, či prostým kliknutím na 
ikonu „Okolní počítače“ ve Windows, kde se mu 
zobrazí výpis počítačů připojených v dané 
pracovní skupině (v případě kabelových sítí jde 
o celou jednu větev, což může být třeba městská 
čtvrť). Pak stačí jen neopatrné nastavení para- 
metrů sdílení ve Windows, a i hacker amatér 
může mít během několika sekund přístup ke 
všem diskům a tiskárnám. Záleží pouze na jeho 
libovůli, co bude dál provádět — od nevinného 
promptu v autoexecu, přes vytisknutí vtipné 
zprávy na tiskárně až po smazání všech souborů. 
Fantazii se skutečně meze nekladou. 

Software, který má za úkol chránit před útoky 
hackerů, se nazývá firewall (do češtiny se to slovo 


dá přeložit jako protipožární 
bariéra). Firewally se dříve 
používaly téměř výluč- 
ně u firemních systé- 
mů, kde byla ulože- 
na cenná data, ne- 
bo kde by systé- 
mový kolaps 
způsobil značné 
finanční škody. 
Postupem času 
však jejich jed- 
noduché modi- 
fikace pronikly 
i do sféry domá- 
cích počítačů — 
zejména rozvoj 
kabelových mode- 
mů a bezpečnostní 
rizika s nimi spojená 
přinesly doslova boom 
osobních firewallů. 
A co vlastně takový program 
umí? V první řadě brání pokusům 
o průnik zvenčí — při jakékoliv podezřelé 
aktivitě je uživatel dotázán, zda si opravdu přeje 
povolit přístup ke svým datům. Další důležitou 
funkcí je znesnadnění identifikace systému — po- 
kud například potencionální hacker prohlíží moni- 
torovacím programem jednotlivé porty počítače, 
firewall zařídí, aby se k nim nedostal. Nemalá 
bezpečnostní rizika představuje i aktivita uživatele 
samotného, proto je nutné přesně nastavit pravo- 
moci všech programů, které využívají Internet — 
některým je vhodné například dovolit chovat se 
pouze jako klient atd... 
Pořízení osobního firewallu nevyžaduje nikte- 
rak velké investice. Do začátku si lze vystačit 
s freewarovým programem ZoneAlarm (dá se 


stáhnout z www.zonelabs.com), jenž nabízí 
všechny základní funkce, které by měl každý fire- 
wall obsahovat — možnost přidělování přístupu 

k síti pro jednotlivé programy, zabezpečení portů 
proti vnějšímu skenu i možnost okamžitého „od- 
střižení“ počítače od Internetu (to v případě, že 
jde opravdu do tuhého). Všem uživatelům kabe- 
lových modemů s platformou Windows (linuxáři 
se mohou jenom usmívat) tento program dopo- 
ručuji pro základní zabezpečení systému. Mezi 
hojně používané pokročilejší programy, za které 
se bohužel již nějaký ten peníz musí zaplatit, pat- 
ří kontroverzní BlacklCE (www.networkice.com), 
Norton Internet Security 2000 (www.symantec. 
com), ConSeal Private Desktop (www.signal9. 
com) a další... Hlavní výhodou většiny komerč- 
ních firewallů je vedle vyššího stupně zabezpeče- 
ní zejména schopnost identifikace pokusu o útok 
proti hostitelskému počítači. 


V úvodu článku jsem použil analogii s krade- 
ním automobilů. Stejně jako nejmodernější imo- 
bilizéry či alarmy nezadrží zkušeného zloděje 
s odtahovým vozem, ani firewally nezaručí abso- 
lutní bezpečnost před útokem zkušeného hacke- 
ra. Minimalizují ovšem šance na napadení nepří- 
liš zkušeným jedincem, který si někde stáhl pár 
volně dostupných prográmků určených k hacko- 
vání, stejně jako odradí mladíka, toužícího se je- 
nom projet, zámek řadící páky. A co se těch 
„opravdových“ hackerů týče — proč by profesio- 
nální zloděj kradl stodvacítku s alarmem, když 
hned vedle stojí řada odemčených Mercedesů... 
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ZoneÁlarm 


up 
DH 
UP 


6.0.8.122 Internet VŽ As 
KA Microsoft FrontPage application file: 
40.2.2717 Internet < > 
[BAVideo Blaster - WebCam Monitor 
i 1.0.10 Internet MP- - 
$2 ISpy WebCam : 
1.2.03 IntemetMé - - 
Microsoft RSVP 1.0 


5.00.1717.1 IntermetWŽ * > 


(© HomeSite 4.0 

4000 IntemetMé -< 

TTCPAP Traceroute Command i 
5.00.1515.1 Internet MW - - 

Microsoft Word for Windows Local 

9.0.2717 IntermetMÉ * + 
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Z Windows© NetMeetinge 
Zoneálarm version 2.0.26 


*Umožňuje-li to Váš operátor. 


SIEMENS 


Zasurfujte si na Internetu!* Odesílejte faxy a data 
přes integrovaný modem! 


Organizér Vám ulehčí 
plánování schůzek. 


Bezdrátový přístup na informační 
dálnici přes infračervené rozhraní. 


S barevným displejem 
jste hned v obraze! 


Váží jen 125 g při rozměrech 
117 x 47 x 23,5 mm! 


Máte geniální nápady? 
Ukládejte si je do paměti! 


Díky duální síti jste 
vždy k zastižení. 


Bohatá nabídka 
původního příslušenství. 


k Hovořte až 10 hodin, zůstaňte 
v dosahu až 400 hodin 
— s výkonovou baterií. 


Buďte nenápadní s tichým © Chcete-li se pobavit, 
vibračním vyzváněním. hrajte hry! 


...a ještě mnohem, mnohem víc. 
A přesto je tak malý! Nový Siemens S25. 
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Nedávno pořádně rozčeřila stojaté Prolog 
vody na trhu českých poskytovate- Podle informací DattelKabelu (www.dattelka 
bel.cz) je služba Mistral dostupná všem, kteří bydlí 
v lokalitě pokryté sítí jejich kabelové televize — 
v současné době se jedná o lokality na Praze 4, 6, 
7,10, 12 a 13. Zde však může potenciální zájem- 
rozvody kabelové televize ve velmi — ce narazit na první komplikace — stále totiž exis- 
zajímavých cenových relacích tují oblasti pokryté sítí DK, ve kterých není služ- 
ba Mistral dostupná. Na tento fakt bohužel neu- 
pozorňují ani obchodní zástupci (ti naopak Mist- 
ral i v takovýchto lokalitách propagují), skutečný 
stav věci se zákazník dozví až na informační lin- 
ce. Potenciálním klientům bych proto doporučil, 
aby si před podepsáním smlouvy zjistili, zda je 
Mistral funkční i v jejich lokalitě — předejdou tak 
mnohým nepříjemným překvapením. 
Objednávka služby se provádí prostřednictvím 
osobní návštěvy v zákaznickém středisku, kde je 
nutné vyplnit objednávkový formulář, zvolit si 


lů Internetu společnost DattelKa 
bel, která v rámci programu Mistral 


slibuje neomezené připojení přes 


64Kb/s připojení se dá pořídit za 
necelých 500 Kč měsíčně. Jak tako 
vé připojení funguje v praxí, se do 


čtete v tomto článku, 


Lukáš Codr 


Internet přes kabelovou TV 


maximální rychlost připojení, 
způsob platby za modem 
a dodatečné technické 
detaily (operační 
systém, volba síťové 
karty, pevná či dyna- 
mická IP adresa, po- 
čet a velikost mail- 
boxů atd.). Kvůli 
velkému zájmu 
o Mistral je nutné 
počítat s relativně 
dlouhou čekací 
dobou na fyzické 
zprovoznění služby 
— v době psaní člán- 
ku se pohybovala 
okolo jednoho měsíce. 
Celá objednávková pro- 
cedura proběhla velmi 
rychle a bez zádrhelů. 


| Ultra Hlgh-Spc = 


Instalace 

Instalaci provádí dvojice techniků: jeden se 
stará o kabeláž, druhý o konfiguraci počítače 
a modemu. Rozhodně doporučuji dohodnout si 
datum čas instalace na hodinu, kdy býváte běžně 
doma — může se stát, že technik nebude moci 
z různých důvodů dorazit a zbytečně promrháte 
den dovolené (v mém případě se technik telefo- 
nicky omluvil hodinu před plánovaným přícho- 
dem). 

Samotná instalace probíhá ve dvou fázích. 
Tou první je příprava kabelů a modemu. Technik 
nahradí vaši stávající zásuvku kabelové televize 
za speciální typ se třemi vývody a provede fyzic- 
ké napojení kabelového modemu na rozvodnou 
síť. Následuje konfigurace modemu (provedená 
přes přinesený notebook s nainstalovaným soft- 


warem Nemo Tool) a případné zesílení signálu 
na domovním rozvodu, pokud jeho intenzita ne- 
zaručuje kvalitní transfer dat (já osobně jsem po 
těchto úpravách intenzity s povděkem přivítal 
zlepšení kvality signálu kabelové TV). 

Druhou fází je instalace síťové karty do počíta- 
če a konfigurace internetového připojení. V pří- 
padě, že síťovou kartu ještě nevlastníte, nabízí 
DK dodávku karty vlastní (tuto možnost jsem 
zvolil i já). V mém případě mi technik nainstalo- 
val PCI verzi 10Mb karty Planet (levná, ale spo- 
lehlivá karta), k dispozici měl i verzi pro slot ISA. 
Konfigurace TCP/IP protokolu ve Windows 98 
však technikovi způsobovala nemalé potíže, 

a proto jsem po dohodě s ním nastavil potřebné 
parametry sám. Na jedné straně chápu, že si 
technici nemohou vědět rady s každým 
počítačem, ale v mém případě se nejednalo 

o nikterak zvláštní konfiguraci. Za cca 90 minut 


od příchodu techniků bylo vše hotovo a po lince 
začala proudit první data. 


Modem 

Na tomto místě by se slušelo napsat pár slov 

o modemu, který zajišťuje fyzický transfer dat po 
kabelové síti. DattelKabel v současné době 
používá kabelové modemy NeMo kalifornské fir- 
my NetGame, Ltd. Tato malá modrá krabička 

o rozměrech 4 x 18 x 16cm dovede posílat data 
po kabelové síti rychlostí 10 Mb/s (down- 
stream), respektive 2,5 nebo 5 Mb/s (upstream). 
Oproti klasickým telefonním modemům jsou 
přenosové rychlosti o několik tříd vyšší — 
modem rozhodně nepatří k úzkým hrdlům 
systému. Ne/Mo se s počítačem propojuje pomo- 
cí TP kabelu zapojeného do síťové karty v PC, ob- 


(1 Shortcut to www.game-star.cz 
Dharma 
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Entire Network 
Entire Network 


sahuje také sériové rozhraní pro budoucí možná 


rozšíření (systémy Voice-over-IP atd...). Napájení 
obstarává klasický síťový adaptér. 


Praktické zkušenosti 
Po několikaletých zkušenostech s dial-up připo- 
jením jsem měl z počátku problémy zvyknout 
si na charakteristické rysy připojení pevnou lin- 
kou. Překvapen jsem byl zejména velmi rychlou 
odezvou a stabilním spojením. Zejména nízké 
pingy na herní servery potěší srdce každého 
hráče. Vzhledem k tomu, že na mé větvi ne- 
byla zatím rychlost omezena, mohl jsem 
vyzkoušet skutečné možnosti, které kabelová síť 
nabízí. 

Nejdůležitějším faktorem je samozřejmě rych- 
lost spojení. Po českém Internetu se pohybovala 
mezi 5—200 KB/s, ze zahraničních serverů jsem 
dostával data rychlostí 3—50 KB/s (záleží samo- 


nezaregistruje, ale výpadky v takto expo- 
novaném čase nelze nepostřehnout. 


Zabezpečení 

Bohužel již samotný princip 
fungování Internetu po kabe- 
lových rozvodech přináší jistá 
bezpečnostní rizika. Zejména 
uživatelé starších verzí Win- 
dows by se měli mít na po- 
zoru — pokud nepoužívají fi- 
rewall, je relativně snadné 
jejich přítomnost na síti od- 
halit (pomocí Network 
Neighbourhood), a pokud se 
k tomu všemu přidá ještě bene- 
volentně nakonfigurované sdílení 
souborů, může být neštěstí na svě- 
tě. Během prvního týdne se o můj 


atures and Benefits 


Mo Cable Modem Specifications 
a Upgrading to DOCSIS 1.1 £ DAVIC/DVB 


campuses and hotels 


NeMo Cable Modems provide high-speed connectivity 
at speeds of up to 10Mbps, via the existing cable 
frastructure. The modems low-cost and rich features 
pe it the most viable data over cable solution in the 


- zkušenosti a aa: 


zřejmě na umístění a vytížení cílového serveru). 
Dá se tedy předpokládat, že po omezení budu 
moci využívat onu redukovanou kapacitu v plné 
šíři. Podle komentářů uživatelů, kteří mají základ- 
ní 64Kb/s program, se skutečná rychlost linky po- 
hybuje mezi 50—64 Kb/s, v závislosti na denní do- 
bě a počtu připojených uživatelů. Otázkou ovšem 
zůstává, zda při mohutném přílivu nových 
abonentů dokáže DattelKabel tyto rychlosti 
udržet. 

Co mne však zarmoutilo ze všeho nejvíce, byla 
nespolehlivost celé služby. S téměř železnou pra- 
videlností byla okolo deváté hodiny večerní na 
cca hodinu nedostupná. V tuto dobu mi nezbý- 
valo nic jiného, než opět využít služeb dial-upu. 
Drobné půlminutové výpadky během dne se dají 
omluvit — většinu z nich stejně běžný uživatel 


počítač „zajímalo“ již několik lidí, takže riziko na- 
padení u nechráněných systémů je opravdu reál- 
né. S výběrem vhodného firewallu pro koncové 


vr 


uživatele poradí další článek v tomto Signalisu. 


Závěrem 

Ačkoliv se může z předchozích řádek Mistral jevit 
jako nedotažená služba, můžu jej s klidným svě- 
domím doporučit všem náruživým surfařům. 
Drobné nedostatky ve spolehlivosti a zabezpeče- 
ní vynahrazuje finanční výhodnost nabídky a vy- 
soká rychlost připojení. Pokud tedy strávíte na 
Internetu v průměru více než hodinu denně a je 
u vás Mistral dostupný, neváhejte a pořiďte si 
ho. Uživatelský komfort se s telefonním připoje- 
ním nedá srovnávat, nehledě na finanční výho- 
dy — zaplatíte paušální poplatek a nemusíte se již 
starat o množství pře- 
nesených dat, ani o do- 


Operating Systems 

Advanced Technology 

Consurner Electronics 

k n Does your Internet connection fly like an 
eagle or crawl like a tortoise? Is it just 
your imagination, or is your Internet 
connection slow today? Whether you are 
using a cable modem, an asymmetric 
digital subscriber line (ADSL), digital 


Computer Games 
Multimedia 
Microsoft 


Radio Shows 


Your line speed: — 


392.3 Kbps 


48.1 K bytes/sec 


bu připojení. 

Zdá se, že se začalo 
v oblasti kabelového 
Internetu blýskat na 
ještě lepší časy — spo- 
lečnost DattelKabel 
koupil velký nizozem- 


subscriber line (DSL), integrated services 
Internet 


For Beginners 


digital network (ISDN) connection, or just a plain old diabup modem, the 
Bandwidth Speed Test will give you the answer. 


ský poskytovatel kabe- 
lových služeb, UPC, 
který zároveň vlastní 


To calculate your connect speed we need to send a large amount of data 
to your computer. Your computer has already started. When it's done, 
the results will be displayed in the box above and in the Speed Test 
Thermometer below. 


Speed Test 
Thermometer 
Ofithe | 
chanl- S- 
-*-T2 
2Mbps- '. 


- an interactive tour that 
compares the speeds of different types 
of Internet connections. 


i Kabel Plus a Kabel 

Net a který hodlá 

investovat kolem jedné 

miliardy do moderni- 

zace kabelových rozvo- 

dů, jež by měly vedle 

televize umožňovat 

i přístup na Internet 

a telefonní služby. 
0s.0026/FELU 
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A high-speed 2-way cable modem solution designed for homes, offices, 


Firma Monarch Marking ve spojení s firmou 
Symbol Technologies, známou jako výrobce ter- 
minálů a snímačů čárového kódu, vyvinula 
novou tiskárnu, přizpůsobenu pro tisk z přenos- 
ných terminálů Symbol SPT 1500. Protože tento 
terminál je postaven na platformě Palm a pro 
svou koncepci použil populárního modelu Palm 
1I/Palm IIx, lze tedy tisknout i z nich. 


Mobilita 

Asi nejpodstatnějším rysem, kterým musím 
začít, je její přenositelnost. Tiskárna se vyzna- 
čuje nízkou hmotností, jež činí pouhých 400 g, 
s terminálem pak cca 700 g. Její rozměry 

86 x 211 x 60 (v/š/h) také hovoří pro. Velmi 
dobře se drží v kterékoliv ruce, a není tudíž 
určena pouze pro praváky. V zadní části je 

z bezpečnostních důvodů opatřena pružným 
popruhem, který obepíná ruku, netlačí 


Jak funguje 

Ve spodní části tiskárny, po odklopení krytu, je 
umístěna termotransferová tisková hlava, umož- 
ňující tisk v šíři až 51 mm v kvalitě 203 dpi 

(8 bodů/mm), rychlostí 25 mm pásky/s při stan- 
dardním tisku. Skutečná rychlost tisku je samo- 
zřejmě závislá na aplikaci a vzhledu vlastního tis- 
kového výstupu. 

Komunikace mezi tiskárnou a terminálem je 
zajištěna pomocí asynchronního přenosu přes 
sériové rozhraní: 

Baud rate 19 200 

Stop Bits 2 

Parity None 

Data Bits 8 

Kapacita paměti tiskárny je 64 KB. 

V tiskárně lze použít speciální termopapír 
v rolkách o maximální šířce 57 mm, vnitřním 
průměru min. 6 mm a maximálním pak 38 mm. 


Monarch 6015 — 


a tiskárna skutečně po- 
hodlně a pevně „sedí“ 
v dlani. 


Vzhled 
Tiskárna tvoří ja- 
kousi docking 
station-základnu 
pro výše uvede- 
né terminály. 
Ty se do ní sho- 
ra zasunou. Po- 
lohová stabilita 
terminálů je za- 
jištěna preciz- 
ním provedením 
drážek, do kterých 
se terminál zasou- 
vá, a dvěma postran- 
ními sponami, jež se 
po zasunutí zaklesnou 
do postranních otvorů 
v terminálu. 
Tiskárnu i s terminálem můžete 
nosit v libovolné poloze bez pocitu, že se 
terminál poškodí nebo že vypadne z tiskárny. Po 
zasunutí terminálu do tiskárny máte stále velmi 
dobrý přístup ke všem jeho tlačítkům a ovládacím 
prvkům, včetně infračerveného rozhraní, což pova- 
žuji za velmi důležité. 

Snad jedinou výtku musím mít k řešení 
přístupnosti tužky. Palm III a Palm IIIx mají v zad- 
ní části otvor pro zasunutí tužky, kterou se ovlá- 
dají a pomocí níž můžete zapisovat data. Po zasu- 
nutí terminálu do tiskárny se k ní nedostanete. 

U terminálu Symbol SPT 15000, jenž je vyšší než 
Palm III/Palm IIx a přesahuje přes horní kraj tis- 
kárny, tento problém nenastává. 


monarcha mezi tiskárnami 


Programování 
Tiskárna je určena především pro tisk ze speciál- 
ních aplikací. Součástí balení je i programátorský 
manuál, obsahující celou řadu řídících ASCII kó- 
dů pro ovládání tiskárny a nastavování paramet- 
rů tisku. Tiskárna taktéž umožňuje tisknout kro- 
mě standardních tiskových výstupů i grafiku 

a čárový kód (Code 39, Codabar, Interleaved 2 of 
5, Code 128 (UCC/EAN-128), UPC/EAN/JAN). 

Programování tiskárny je velmi jednoduché. 
Ta přijímá přes sériové rozhraní řídící kódy, které 
umí definovat potřebné fonty, velikost písma 
a dokonce i druhy čárového kódu. Můžete jimi 
definovat kvalitu tisku, šířku řádku, světlost tis- 
ku, atd. Návratové kódy vás informují o napětí 
baterií, firmwaru, softwaru i hardwaru. 

Pro tisk na tuto tiskárnu nejste omezeni pouze 
na programovací jazyk C, ale můžete použít i jiné 
programovací jazyky pro Palm, jako např. CASL 
nebo Satellite Forms. Způsob programování je 
velmi jednoduchý: otevřete komunikaci se sério- 
vým portem a pak již jenom posíláte řídící kódy 
(viz manuál k tiskárně), kterými si definujete jest- 


li tisknete tlustým fontem, malé nebo velké pís- 
mo, zda chcete tisknout bitmapu (logo) anebo 
čárkový kód. U tisku čárového kódu pouze pošle- 
te informaci v jaké normě má být vytištěn, jak vy- 
soký a zda má být pod ním vytištěn i kód, pak už 
jen pošlete vlastní kód (kombinace znaků a čísel). 

Tisknout lze přímo nebo nejprve poslat všech- 
na data do paměti tiskárny a pak poslat kód 04, 
s tím, že tiskárna vše zpaměti vytiskne. 

Osobně mně šokovala rychlost tisku, která je 
ve srovnání s tiskárnami, které všichni známe od 
benzínových pump, naprosto bezkonkurenční. 

Programování výstupů na tuto tiskárnu vám 
zabere skutečně málo času, což mohu potvrdit ze 
své vlastní zkušenosti, kdy tisk objednávek, které 
klient potvrzuje svým podpisem, včetně tisku 
čárkového kódu čísla objednávky, mi trval 6 ho- 
din. Nejvíce času zabral nákup baterií a hledání 
ideální výšky a tloušťky fontu, neboť „někteří“ 
vedoucí mají velmi specifické požadavky. 


Tisk u interních aplikací 

Tiskárnu však můžete s úspěchem použít i pro 
tisk z interních aplikací některého z terminálu. 
Vyzkoušel jsem program PalmPrint od společnos- 
ti Stevens Creek Software. Tato aplikace přímo 
podporuje tiskárnu Monarch a umoňuje tisknout 
data z clipboardu, z interní aplikace Poznámky 

a Úkoly. Bohužel pouze bez „hacku a carek“. 


Napájení 

Tiskárna je napájena čtyřmi AA články 1,5V, které 
se vkládají do tiskárny v prostoru pod terminá- 
lem. Můžete použít buď standardní alkalické ba- 


terie, nebo ve spojení se síťovým zdrojem 

i NiCd/NiMH nabíjecí články. O slábnoucích ba- 
teriích nejste samotnou tiskárnou nijak akustic- 
ky informováni, slabé baterie ale poznáte podle 
nekvalitního výstupu tisku. Akustické upozorně- 
ní na slábnoucí baterie si však můžete ošetřit ve 
vlastní aplikaci. To platí pouze pro NiCd/NiMH 
baterie. 


Použití 

Použití vlastní tiskárny je velmi široké. Provozní 
teplota se pohybuje v rozsahu od 0 do +40 
stupňů Celsia. Domnívám se však, že limitu- 
jícím faktorem bude použitelnost Palmu nebo 
terminálu Symbol SPT1500. Tiskárnu s termi- 
nálem lze účelně použít například pro obchod- 
ní zástupce při domácím prodeji, v dopravě, 

na parkovištích, u policie, v restauracích, ve 
skladech, v servisních organizacích, montážních 
a opravárenských firmách nebo na pumpách. 
Zkrátka všude tam, kde je potřeba něco vytisk- 
nout a kde klasický počítač je nepraktický 

a velký. 

Pokud jde o české kódové stránky, tak u kó- 
dových stránek 852 a 1250 nejsou podporová- 
na velká písmena naší abecedy. Všechna malá 
písmena české abecedy zde jsou. Tyto kódové 
stránky jsou nahrány v tiskárně standardně. 
Tiskárna stojí 16 820 Kč bez DPH, jedna termo- 
páska pak 490 Kč při nákupu 10 balení 
na webovské stránce www.pdaplanet.cz. 
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Configuration 


Printer Type: w Monarch 


Baud Rate: 
A Manual Feed 


we 19200 


Print Clipboard 


nextra 
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6 „je celosvětovým poskytovatelem 
internetových i komunikačních 
služeb a může Vám nabídnout 


kompletní řešení v oblasti: 


Nextra je oficiálním dodavatelem Telekomunikací « 


komunikačních a internetových služeb i 
pro 35. ročník Mezinárodního Filmového PS 
Festivalu v Karlových Varech. 


- OTARIFY: 


International Film Festival 
Karlovy Vary 


Internetu « 


Služeb s přidanou « 
hodnotou 
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Václav Větvička 


Ano, řeč je o palmtopu řady Palm, jehož popula- 
rita se podle všeho začíná dotýkat hvězd. Na co 
jeho tvůrci sáhnou, stane se hitem. Bude tom tak 
i v případě nejnovějšího organizéru Palm Illc? 

Připomeňme si, že když se v roce 1999 objevi- 
ly na trhu první kapesní organizéry s barevným 
displejem a operačním systémem Windows CE, 
firma 3Com (tehdejší výrobce organizérů řady 
Palm, dnes je vyrábí sesterská firma Palm) 
odmítla využití barevných displejů pro jejich vy- 
sokou cenu, vysoké energetické nároky a malý 
zájem veřejnosti. Uplynul necelý rok a Palm Illc 
(c znamená „color“) je zde. 

Palm Illc je vybaven nejnovější verzí operační- 
ho systému PalmOS 3.5, který je rychlejší a ener- 
geticky méně náročný nežli jeho předchozí verze. 
Pod kapotou pracuje výkonný procesor Motorola 
Dragonball na 20 MHz, hardwarová náročnost 
se oproti předchozím modelům nijak nezměnila, 


Palm objevil barvy 


paměť je 
celkem ve- 
lice solidních 
8 MB, rozměry 
v podstatě odpovídají 
Palmům posledních typů (pou- 
ze váha je o něco vyšší), a ani designově se nový 
Palm od svých starších sourozenců nijak neliší. 
Samozřejmě nepřijdeme o žádnou z obvyklých 
a populárních funkcí, takže i nadále si můžeme 
do organizéru vložit 10 000 adres, pět let schů- 
zek, 3 000 poznámek, 3 000 úkolů a 400 
elektronických zpráv. Nechybí ani počítačka 


a několik her. Příjemným vylepšením je možnost 
mít na displeji současně schůzky a úkoly. Vedle 
již dříve použité možnosti skrýt soukromé údaje 
heslem je zde i možnost „pouhého“ zakrytí utaje- 
ných údajů šedivým proužkem, což mohou oce- 
nit ti, kteří ztrácí přehled o tom, co před sebou 
utajili. Stejně jako dříve vkládáme data pomocí 
softwarové klávesnice nebo pomocí systému 
Graffiti. Mezi nově přidané aplikace patří 
možnost propojení s programy Excel a Word. 
Synchronizace s mateřským počítačem probíhá 
osvědčeným způsobem za pomoci přiložené ko- 
lébky stisknutím tlačítka HotSynch. Synchroniza- 
ce je výrazně rychlejší a v našich testech byla 
ného Palmu V. Za příplatek je možno přikoupit 

i rychlejší spojení prostřednictvím adaptéru UBS, 
nejrychlejší však i tak zůstane synchronizace pro- 
střednictvím infračerveného portu. Kolébka sou- 


časně funguje i jako automatická nabíječka ba- 
terií. 

Tmavošedá krabička je shodná s krabičkou 
sesterského organizéru Palm Illxe. Novinkou je 


samozřejmě barevný displej, využívající techno- 
logie TFT o 256 barvách. Pokud přidržíme spou- 
štěcí tlačítko o chvilku déle, na displeji naskočí 
možnost kontrolovat jas obrazu, který je i při na- 
stavení uprostřed velice jasný a ostrý. Možnosti 


konečně využít barvy i u populárního Palmu se 
okamžitě chytily desítky firem připravujících pro 
Palm jednotlivé aplikace, takže nový Palm může 
využívat kamery Kodak PalmPix i nejnovějších 
map StreetFinder. Kvalita barevného spektra je 
asi taková, jakou můžeme od rozlišovací schop- 
nosti 160 x 160 pixelů očekávat, i tak jsou ale 
obrázky příjemně čitelné. Grafické soubory zabe- 
rou zhruba 50 KB paměti, takže paměť rozšířená 
na 8 MB přijde vhod. Vývojové oddělení firmy 
Palm se očividně snažilo najít kompromis mezi 
kvalitou a energetickou náročností. Pro porovná- 
ní: výrazně větší konkurenční Jornada 430se 

a Cassiopeia nabízejí 65 000 barev a podstatně 
vyšší rozlišovací schopnost, jejich baterie však vy- 
drží podstatně kratší dobu. Stejně jako je tomu 

v případě Palmu V, obyčejné baterie byly nahra- 
zeny lithiovými akumulátory. Firma Palm inzeru- 
je, že při průměrném používání vydrží baterie 
zhruba 2 týdny, což je přibližně polovina času, 
kdy můžeme bez nabíjení používat podobný 
Palm V. Zde ale reklamní mágové použili trochu 
nesportovní systém, kterým dávají veřejnosti po- 
někud falešnou informaci. Zatímco barevné or- 
ganizéry konkurence udávají, že baterie vydrží 

8 hodin nepřetržitého provozu, firma Palm uvádí 
2 týdny průměrného provozu, a jelikož si u Pal- 
mu firma představuje pod pojmem průměrný 
provoz pouhých 30 minut denně, inzerované dva 


týdny se smrsknou na pouhých 7 hodin. Většina 
uživatelů však stejně strká svůj organizér do syn- 
chronizační kolébky, takže by vyšší energetická 
náročnost nového přístroje nemusela být na 
obtíž. 

Nový Palm Illc představuje v každém případě 
pořádný krok novým směrem a v každém ohle- 
du se jedná o výrazné vylepšení jednotlivých 
aplikací a funkcí. Pokud ovšem opomeneme jeho 
základní funkci kapesního organizéru a podívá- 
me se na něj jako na multimediální palmtop, po- 
známe, že mu do konkurenčních přístrojů pracu- 
jících na bázi operačního systému Windows CE 
stále ještě něco chybí. Není zde ani mikrofon, ani 
sluchátka, a nenajdeme ani sloty umožňující při- 
pojení nějakého typu paměťových karet. O pře- 
hrání audiosouborů MP3 si můžeme nechat 
pouze zdát. Skalní fanoušci ovšem netouží po ni- 
čem jiném nežli po neustálém vylepšování toho, 
co udělalo z prvního Palmu zasloužený trhák — 
tj. relativní jednoduchost, dobrá čitelnost, snad- 
né ovládání a spolehlivost. A tak nebudou ani 
tentokrát zklamáni. Nový palmtop je nejmenším 
barevným organizérem na dnešním trhu. 
Poměrně vysoká cena 449 dolarů je porovnatel- 
ná s konkurenčními organizéry a předpokládá se, 
že stejně jako tomu bylo v případě ostatních Pal- 
mů, brzy výrazně klesne. 
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Internetové rádio na obzoru 
Poslouchat rádio na počítači není nic nového, 
české stanice poslouchám v kentuckém Louisvil- 
lu již několik let, přesto však je zájem veřejnosti 
o podobné služby v podstatě minimální. Jedním 
z důvodů je mizerná kvalita, která často ještě dá- 
le klesá ve chvíli, kdy internetové spojení použi- 
jeme k surfování. Malá společnost NextAudio ze 
Severní Karoliny je odhodlána tento trend změ- 
nit a prorazit se svou nabídkou rádia MyRadio. 
Bude se jednat o skutečně osobní rádio, které 
bude schopné učit se doslova za pochodu, jakou 
hudbu hodlá jeho pán poslouchat. Firma bude 
neustále monitorovat typy písniček, jež budeme 
poslouchat, a bude schopná zareagovat na naše 
zastavení písně tím, že již v budoucnosti nebude 
podobné písničky pro nás vysílat. Na druhé stra- 
ně, pokud si od nich koupíme třeba CD Beatles, 
můžeme se těšit na to, že MyRadio se bude otřá- 


sat kompletní nabídkou liverpool- 


Your personal radio station 


ské čtveřice. Bez všudypřítom- 

ných reklam se pochopitelně 

neobejdeme ani zde, a po- 
dobně jako hudba, 

i reklamy budou šité jed- 
notlivým posluchačům 
na míru. Nemělo by to 
však být příliš nesnesi- 
telné, firma slibuje, že 
nebude vysílat více než 
dva reklamní šoty čty- 
řikrát za hodinu, což je 
v porovnání s dnešní 

frekvencí reklam u ame- 

rických rozhlasových spo- 
lečností směšně málo. 

Systém nebude překvapivě 

využívat populárního, byť kon- 

troverzního formátu MP3, ale 
soubory budou přenášeny ve formátu 
WMA, a to jak v reálném čase, tak 

i v nočních hodinách, ve kterých je vět- 

šina firemních sítí volná. Uživatel si bu- 


Fotografie na Webu 

Vkládat fotografie na webové stránky patří mezi 
stále rozšířenější kratochvíle. V minulém roce si 
fotografie po Síti sítí vyměňovalo neuvěřitelných 
2,8 milionu surfařů a očekává se, že podobné 
stránky za pár let navštíví více než 135 milionů 
zvědavců. Většinou si musíme fotografie nejdříve 
patřičně upravit, neboť jen málokdo z nás je na- 
tolik dobrým fotografem, že jeho dílo nepotře- 
buje žádné dodatečné zásahy. Pro ty, kdo buď 
podobných úprav nejsou schopni, nemají patřič- 
ný software nebo prostě na to zapomenou, je 
určena nová služba, se kterou přichází podnikavý 
server PicturelO. Ten nabízí webové stránky, jež 
mají patřičné nástroje pro vylepšení nedokona- 
lých fotografií. Vedle jednoduchých úprav je zde 
i možnost fotografie přeměnit na přání k naroze- 
ninám nebo dokonce umístit obrázky třeba na 
hrnek na kafe. A navíc vše vidíme v reálném ča- 


x z Webu 


se, takže okamžitě můžeme rozpoznat, jestli se 
fotka našířku hodí na hrneček, nebo jestli máme 
spíše použít obrázek vyfotografovaný navýšku. 
Konkurenční systémy firem Jside.com, Ofoto 

a Zing slibují podobné webové stránky v nejbližší 
budoucnosti. 

Stránka PicturelO umožňuje obrázky otáčet, 
vyjasnit, změnit barvy, navíc je zde ještě možnost 
fotografie pozměnit natolik, že vypadají třeba ja- 
ko impresionistický obrázek. Všechny tyto 
nástroje nejsou ničím novým — pokud máme 
běžný grafický program, tak si podobné zásahy 
můžeme v klidu udělat sami na domácím počíta- 
či — firma však očividně sází na to, že ne každý 
zájemce o uveřejnění svých domácích fotografií 
na Webu je ochoten investovat do nějakého gra- 
fického softwaru. Navíc webová stránka umožní 
i ostatním zájemcům pozměnit již uveřejněné 
fotografie, takže můžeme být brzy překvapeni 
tím, jak naše fotografie vypadají po zásahu zvě- 
davých příbuzných. 
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de sám regulovat, kolik místa na 
pevném disku hodlá souborům věnovat. 
V blízké budoucnosti se na trhu objeví 

i přenosné přehrávače a ve vývoji jsou 

i přehrávače do auta. 

Aby se firma vyhnula potenciálním 
potížím s autorskými právy, bude za 
každý přenos písničky platit hudebním 
studiím licenční poplatky, hudba bude 
zakódována a každou písničku bude 
možné přehrát pouze jednou. Firma se 
tím v očích nahrávacích a distribučních 
firem vyvaruje postavení psanců, které 
dnes neodmyslitelně patří společnostem 
jako MP3.com a Napster. 


Welcome to PicturelO! 


Dnes, kdy je e-mail rozšířen do té míry, že si ne- 
zanedbatelná část uživatelů dokáže přeložit 
systém domén za zavináčem, musíte vyřešit pro- 
blém s reprezentativností těchto adres, a to 

i v mezinárodním měřítku, protože není nic 
snazšího než si na Internetu zjistit, které fyzické 
organizaci daná adresa patří. 

E-mailové adresy se začaly nejenom objevovat 
na všech vizitkách a firemních materiálech, ale 
zároveň se také strukturalizovaly a komplikovaly. 
Markantním příkladem jsou adresy studentů 
univerzit, kteří opouštějí adresy poskytované jim 
školou a namísto toho si zařizují vlastní specific- 
ké adresy na různých freemailových serverech, 
jež jim dávají větší možnost vyjádření vlastní in- 
dividuality než strohá přísnost správců sítě. Kdo 
disponuje touto adresou, která má mnohdy více 
než tři subdomény, deklaruje nejenom svoji pří- 
slušnost k alma mater, ale i to, že příliš elektro- 
nická média neovládá. Adresa je vždy příliš dlou- 
há, těžko zapamatovatelná a ve svém důsledku 
zdržuje toho, kdo by vám snad chtěl napsat. A to 
vše za cenu, že dáte najevo — ano, já studuji na 
univerzitě. Z počtu mizejících „CUNI adres“ je 
zřejmé, jaký přístup vítězí. 

Lze si totiž zařídit na tzv. transfer serverech 
(jinak hojně využívaných pro spamming — roze- 
sílání nechtěné inzerce) adresu příjemnou, krát- 
kou a využívat i dalších služeb. Dopisy pak sice 


Jaroslav 
Poláček 


cích se správcem sítě o individuálním přístupu Používáte elektronickou poštu? 

přes právě vybudovaný firewall rezignuje a zařídí — Ano? Tak pozor! Doby, kdy jste mohlí 
si svých mobilních 10 MB datového prostoru na 
jednom z komerčních serverů (Seznamu, Atlasu, 
Hotmailu a mnohých dalších). Pokud využije služ- 5 ivvočýM 
by firmy, která poskytuje přístup na e-mail pouze nickou připraveností na další tisícíle- 
přes Internet, utrpí jeho ePověst (odvozeno z eBu- čí, jsou nenávratně pryč. 

siness apod.), protože deklaruje, že nechápe 

základní principy práce s elektronickou poštou 

a není schopen nastavit 
si POP3 a SMTP server. 
Navíc se stává 

chodícím billboardem, 
který každým slovem 
propaguje danou 
firmu, s níž jinak nemá 
nic společného. 

Ve skupině komerč- 
ních serverů však exis- 
tují takové, které upo- 
zorňují na zodpověd- 
nost majitele e-mailo- 
vého konta. V České 
republice to je 
Seznam, jenž disponu- 
je celorepublikovým 
seznamem e-mailo- 
vých adres, v celosvě- 
tovém měřítku se stej- 


svévolně používat jakoukoliv adresu 


a ohromovat svoje přátele svojí tech- 


e-mailová adresa — 


vizitka budoucnosti 


fyzicky chodí do počítačové laboratoře dané fa- 
kulty, ale aniž by se pisatel musel obtěžovat 
s univerzitní byrokracií, za kterou konečně 
nemůže. 

Servery poskytující služby „zadarmo“, obvykle 
s dávkou reklamy, lze rozdělit do několika skupin. 
Uživatel, který se na Síti tak často nevyskytuje, ale 
cestuje a potřebuje komunikovat (nebo si to ales- 
poň myslí), po několika bezvýsledných konzulta- 


ným cílem funguje server Bigfoot, který registru- 
je asi 5 milionů adres. Společnosti provozující ty- 
to služby vydělávají na ochotě lidí být na Webu 
k nalezení a zapojit se do jednoho z mála fungu- 
jících systémů vyhledávání lidí. 

Další významy si nese samotný název firmy. 
Některé společnosti nekompromisně požadují 
používání vlastní domény, a jsou dokonce schop- 
ny vyvodit důsledky, pokud jejich zaměstnanec 
používá jinou adresu. Naopak mnozí zneužívají 
různých kontaktů a přátel, aby mohli ohromit 
adresou novák©microsoft.com. 

Ještě k doménám prvního stupně (com pro 
obchod, edu pro vzdělání a cz pro Českou repub- 
liku atd.). Pokud zvolíte „klasiku“ — cz, bude vaše 
jméno vlastenecky spojováno nejen s Českou re- 
publikou, ale v souvislosti s dalšími již popsaný- 
mi atributy i s jistým teritoriem působnosti, tedy 
velmi omezeným prostorem. Naopak, pokud 
zvolíte a zařídíte si doménu com, tak v naší zemi 
zcela jistě vzbudíte pozornost — přeci jenom me- 
zinárodní systém v Čechách nepoužívá jen tak 
někdo. Nejreprezentativnější bude zřejmě 
koncovka edu (pro určité vrstvy lidí), ale ta se 
shání poměrně obtížně. 

Pokud tedy přemýšlíte nad zřízením e-mailu, 
zkuste tak trochu pouvažovat o tom, co za vás 
e-mailová adresa jednou řekne. 
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Každý ze způsobů ukládání dat má své potíže, 
zvláště pokud chceme mít své soubory dostupné 
i z jiného počítače. Standardní floppy disky se 
svojí kapacitou 1,44 MB se dnes již hodí tak ako- 
rát pro textové soubory; ne každý počítač má 
drive pro ZIP disky, a pokud se jedná o opravdu 
velký soubor, do schránky elektronické pošty se 
často nevejde. 

Novou možností je dnes ukládání souborů na 
webových serverech, ke kterým je přístup možný 
z každého počítače vybaveného přístupem k In- 
ternetu. A navíc je tato služba zdarma. Počet 
těchto webových „drivů“ stále stoupá, dnes jich 
existuje již více než dvacet. Většinou nabízejí ka- 
pacitu 25 MB. S rostoucí konkurencí stoupá 
i rozsah nabídky, některé webové disky nabízejí 
i funkci celé kanceláře včetně e-mailů, adresáře 
či kalendáře. Dvě společnosti (MyWebOS.com 
a NuoMedia) nabízejí, zatím v beta-verzi, dokon- 


Kromě na pevné disky můžete uložit svá data... 


ukládejte data na Webu 


ce možnost využití ně- 
kterých aplikací. Pokud 
se jedná o „pouhé“ 
skladování souborů, 


INFWuTE nejlepší je sáhnout po 
WEB SPACE 


jednom ze dvou míst — 
i-drive nebo X:drive. 
Obě nabízejí bezplat- 


Save what you find on the web: 
music, shopping receipts, games, 
News, research, recipes 


share your MP34, photos and 
other fles without the hassles of 
mail attachments. 

+ Bustout.mars 

* taka a tour 

* slanun novel 


nou kapacitu 25 MB. 
Pro který se tedy 

rozhodnout? Oba sity 

jsou podobné, po při- 


„na webovské adrese www.idrive.com... 


hlášení a vyplnění běž- 
ného formuláře obdr- 
žíte obratem potvrzení 
zvoleného hesla. 
Potom již zbývá jen se 
zalogovat a uvidíte vlastní stránku, která předsta- 
vuje soukromý „drive“. Stránka vypadá, jako by 
z oka vypadla oblíbenému Windows Exploreru. 
Můžeme si vytvořit adresáře, měnit je, 
přejmenovávat a mazat. Typ souborů, které mů- 
žeme ukládat, není omezen, takže si zde může- 
me uložit prakticky cokoliv, včetně grafiky, foto- 
grafií a audiosouborů. Další rozhodování potom 
závisí na tom, jak chceme s uloženými daty 
zacházet. Pokud hodláme často zacházet s větším 
počtem souborů, i-drive je vhodnější. Jeho roz- 
hraní totiž umožňuje výběr a pohyb hned několi- 
ka souborů najednou. Pokud si nemyslíte, že je 
to důležité, pokuste se vymazat třeba 30 soubo- 
rů uložených u systému X:drive — zaručuji, že ne- 
ustálé opakování cyklu select-folder/select- 
file/delete/confirm-screen refresh vás brzy una- 
ví. 

Mezi oběma možnostmi existují i další rozdíly. 
Program systému X:drive (zatím pro operační sy- 


„případně na www.xdrive.com. 


stémy Windows 9*, NT verze by se měla objevit 
za několik měsíců) je pohodlnější, na počítači se 
totiž objeví nové písmeno označující nový drive, 
který je dostupný jakýmkoliv programem. 
Program Sync použitý systémem i-drive podpo- 
ruje Windows 95, 98 a NT, a pracuje na stejném 
principu jako systém Briefcase použitý 

u Windows 95 nebo synchronizační program 
palmtopů Palm — po zvolení odpovídajících ad- 
resářů na počítači a i-drivu, stisknutí synchroni- 
začního tlačítka přenese celé adresáře včetně 
podadresářů. Program je však o něco hloupější 
nežli synchronizace u Palmu, takže nedokáže 
synchronizovat vymazané soubory. Pokud něco 
vymažeme v lokálním adresáři, musíme to ještě 
jednou vymazat na Webu. 

V každém případě však tato nabídka zůstává 
sympatickým vylepšením problémů, které s do- 
stupností a přenosem objemných souborů mezi 
jednotlivými počítači můžeme mít obzvláště na 
cestách. 0s.0031/FEL O 


Červnové číslo 

- speciál o všem 
před ME 
Červencové číslo 

- speciál o všem 

z ME 

Srpnové číslo 

- speciál o všem 

z I. Gambrinus ligy 


V rámci ročního 


© Fotbal:Sportovám nabízí: 


- Návštěvy v domácnostech S ských hvězd pusobicích 
v záhraničíni JÁ Ha 


7 Obsáhlá interwiev s osobnostmi a 

- Pravidelné informace ze zákulisí českého reprezentační of 
mužstva 

- Analýzy, přehledy, statistiky 

- Reportáže ze všech zápasu českých klubu v pohárové 
Evropě a finálových utkání všech evropských poháru 

- Seriál k evropskému šampionátu 2000 (stadiony, 


Me 


zajimat příznivce české reprezentace) 
- Plakáty světových hvézd 
- Celostránkové fotografie nejlepší týmu 
- Profily nejlepších hráču planety 


- Zajimavé zahraniční materiály IL; 2D (E 
- Kuriozity ze životního stylu fotbalistu Ara“ 

i. k ; : é : k kiekh Ě Bail DZD | 
- Soutěže o zajimavé ceny, možnost inzerátu na výměnu, 


prodej nebo koupi nejen fotbalových suvenýru KVALITA 


nA 


Veškeré informace o předplatném Vám poskytne paní Eva Grossová na telefonním čísle: O2/227214.61-3 


| 


Adresa redakce: FOTBAL-SPORT, s.r.o., Bořivojova 21, 130 00 Praha 3 


ON-LINE se informovat čí nakupovat 
můžete i na internetu 


mwwwww.(LCHT YcCz 


nebo NOVĚ na mobilním telefanu 


Nejširší nabidka výpočetní, kancelářské a GSM technika na prodejní plaše v celé ČR? 


o a n o- 


Vynmdlej ho a hraj! ; 7 dní v týenu 


včetně eny 
2 333,-Kč 


= ; Digitální fotoaparát 


OLYMPUS 2500 ZOOM 
Color Gameboy - pořádně nadupaná krabička. 
Super hry a skvělá grafika. Kdykoliv a kdekoliv. 
rv. Vyberte si z několika stovek her!! 


včetně DPH 
46 990,-Kč 


celeron“ 


PROCESSOR 


os 
Natebook COMPAO 
1600 XL 141 - 19,1" TFT 


+ procesor Intel Celeron 466 MHz 
+ 64 MB SDRAM 

+ DVD mechanika 

* HDD 6 GB 

* TV výstup - možnost přehrávání filmů na TV 

+ Windows 98 US, Word 2000 US, Works 2000 US 


cár 6 7 308,- Kč 


Tiskárna Hewlett Packard 3300 
příplatek za Windows 98 CZ + 4 000,- Kč 


CD-R medium 650 MB / 74 min. 


n Počítač Tesco Ultra 


HP Brio Celeron 433 
bližší informace viz tabulka na 2.str 

* Intel Pentium III 500 MHz . 
s 64 MB SDRAM 

*« 8.4 GB HDD 

*« CD-ROM TEAC 40x 


cena bez monitoru 


* procesor Intel Celeron 433 MHz 
« 32 MB SDRAM (m | 
* 4.3 GB HDD (2 


cena bez monitoru 


ilustrační foto 


včetně DPH 
23 168,- Kč 


A 


= 


© Přime se se aale na show v kamionu s-nejnovější výpočetní technikou 
při přezentáci společnosti IBM ve dnech: 

k = — 25. 4. 2000 od 12.00 do 20.00 hod a 26. 4. 2000 od 10.00 do 15.00 hod 

p Pala Skener UMAX Astra BODOPIU Kihtvény budou i br í F1. 


i 


BE a 
Skener Primax 9600P/U 


Po - Ne 10. oa- zu. o00 had. Praha - Shopping Park; tel.: 02/651 82 60; Brno - Shopping Park; tel.: 05/43 25 04 95 


